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Wprowadzenie

Swirus jest gra przygodowa, w ktorej szczesliwe zakonczenie mozna
osiagnac tylko poprzez rozwigzanie wszystkich zagadek, napotykanych przez
bohatera. Aby tego dokona¢ nalezy wiasciwie zastosowaé¢ zdobywane
przedmioty w odpowiednim miejscu, czasie | sytuacji. Pomocne sg tez
rozmowy z innymi postaciami wystepujacymi w grze. Niektére zadania
wymagaja peinego zaangazowania umystu, a kilka moze wydac Ci sie
nierozwigzywalnymi. Ale nie zatamuj sie i nie zapominaj, ze najtrudnie] jest
znalez¢ zgube pod latarnia.

Instalacja programu

1. Uruchom system MS Windows 95/98

2. Wi6z ptyte z programem do czytnika CD-ROM

3. Wybierz opcje uruchom z menu START

4. Wpisz: X:\SETUP (x to oznaczenie Twojego napedu CD)

5. Postepuj zgodnie z instrukcjami na ekranie: sprawdz w prawym
doinym okienku czy litera zaproponowana przez gre odpowiada literze
oznaczajacej Twoj CD-ROM (w przeciwnym przypadku kliknij przyciskiem
myszki na tym okienku i wpisz witasciwg litere). Jezeli chcesz
zainstalowac gre w innym katalogu kliknij na przycisku zmien katalog i
wpisz preferowane przez Siebie miejsce na gre.

Obstuga gry

W grze sterujesz poczynaniami bohatera o imieniu Filip. Wydajesz mu
polecania za pomocg wskaznika myszki, obecnego caly czas na ekranie.
Najechanie kursorem na aktywny obiekt powoduje pojawienie si¢ jego nazwy
na dole ekranu (brak reakcji oznacza, ze dany przedmiot nie jest aktywny).

Na pionowym polu z lewej strony ekranu umieszczone sg komendy
kierujgce poczynaniami bohatera | utatwiajgce zorientowanie sie¢ w otoczeniu:

Zbadaj - przy jej pomocy mozesz uzyska¢ bardziej szczegotowe
informacje o wybranym przedmiocie lub osobie
Przyktad: Zbadaj telefon

Daj - jak sama nazwa wskazuje, dzieki temu poleceniu mozesz
obdarowac inne postacie przedmiotami ktére znajdujg sie w Twojej kieszeni
Przyktad: Daj puszke piwa Franko

Uzyj - ta komendg postugujesz sie chcac wykorzystac jakis obiekt lub
przedmiot z kieszeni

Przyktad: Uzyj pokretta

Przyktad: Uzyj zapatki na pudetku zapatek

Otwoérz - stuzy do otwieranie rozmaitych drzwi, drzwiczek, szuflad, itp.
Przyktad Otworz szafke

Zamknij - odwrotno$é poprzedniej komendy
Przyktad Zamknij kuchenke

Wez - Stuzy do zabierania, podnoszenia, hmmm... pozyczania sobie
wczesniej upatrzonych przedmiotow.
Przyktad: Wez Porsche 911 Carrera GT

Mow do - dzieki tej komendzie porozumiewasz sie z innymi osobami
wystepujgcymi w grze
Przyktad: Méw do bibliotekarza

Centralng czes¢ panelu gry zajmuje okno z widzianym przez Ciebie
Swiatem. Tutaj] wiasnie biegnie akcja i wykonujesz tu wiekszoS¢ czynnosci.
Po naprowadzeniu kursora na postac lub obiekt w oknie zapali sie komenda
“Zbadaj". Jej automatyczne wykonanie nastepuje po nacisSnieciu prawego
przycisku myszy.

Wszystkie komendy wydajesz klikajac na nich lewym klawiszem
myszki, a nastepnie na odpowiednim przedmiocie lub osobie.

Rozmowe przysSpieszasz nacisnieciem dowolnego przycisku myszki.

Pod oknem z widokiem znajduje sie miejsce na wszystkie komentarze,
opisy sytuacji i przedmiotow oraz Twoje wypowiedzi.

Na samym dole umieszczona jest kieszen, stuzaca do przechowywania
wzietych przedmiotow. ZawartoScC kieszeni przewija sie przy pomocy strzatek
w lewo lub prawo.

Naci$nigcie prawego przycisku myszy bez zapalonej komendy 'Zbadaj"
powoduje ukazanie sie strzatek oznaczajgcych mozliwe wyjscia z danej
planszy.

Kliknigcie z zapalong dowolng komendg uniewaznia dokonany
wczesniej wybor

Klikajgc prawym przyciskiem na strzatki obok symbolu kieszeni
przewijamy przedmioty w wybranym kierunku o 10 miejsc

Opcje

Po wejsciu do ekranu opcji ukazuje sie menu z nastepujgcymi
funkcjami:

Nowa gra - nastepuje powrot do ekranu tytutowego.
Muzyka - wiacza | wytacza muzyke.
Sample - wigcz i wytacza dzwieki.

Powré6t do gry - wraca do aktualnej gry.
Koniec gry - zamyka aplikacje.

Odczyt gry - wczytania zapisanej uprzednio gry dokonujemy przez
podwojne kliknigcie na interesujgcym nas polu w lewym oknie ekranu opcji
(odczyt).

Zapis gry - zapisu stanu gry dokonujemy przed podwodjne
kliknigcie na wybranym polu w prawym oknie ekranu opcji (zapis) a
nastepnie podaniu nazwy i zatwierdzeniu jej klawiszem "Enter".



W dowolnym momencie gry mozna zmienic ustawienia dzwieku -
klawisz F12 wywotuje mikser karty dzwiekowej, na ktorym mozna dokonac
zmian ustawien dzwieku. Gtosnos¢ muzyki w tle zmienia sie ustawieniami
wartosci MID, a czytane wypowiedzi WAVE.

Podpowiedzi:

- jezeli pozyczytes jakis przedmiot nalezy go oddac
- piwo mozna przela¢ do innego naczynia

- bateryjki bywajg wewnatrz réoznych urzadzen

- chleb z odpowiednig "wkitadkg" jest cigzkostrawny

Uwaga: Na ptycie CD-ROM znajdujg sie interaktywne wersje
demonstracyjne programow z cyklu "Il Wojna Swiatowa" wydawanych przez
firme AVAX SOFTWARE. Znajdujq sie one w katalogu: DEMA

| odpowiednio:

H1DEMO - Historia Europy miedzywojennej i Kampania Wrzesniowa

H2DEMO - Il Wojna Swiatowa 1939-1941 "Niemieckie zwyciestwa"

H3DEMO - Il Wojna Swiatowa 1942-1943 "Przetom"

Mozna je zainstalowac¢ uzywajgc programu SETUP kazdego dema.

W razie kiopotow z grg prosimy o skontaktowanie si¢ z naszg firma:
AVAX SOFTWARE
ul. Angorska 15 a
03-913 Warszawa

lub bezposrednio z autorami:
adres e-mail: swirus@priv.onet.pl

Autorzy gry

Programowanie: Tomasz Jarosz

Scenariusz: Jakub Gadkowski, Tomasz Jarosz

Grafika: Adam Pospieszany

Muzyka: Krzysztof Sobieranski (SOEEL)

Gtosu uzyczyli aktorzy Teatru "Roma"” (miedzy innymi: Marta
Makowska, Jerzy Wozniak, Dariusz Biernacki, Jacek Laszczkowski i inni)
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Podziekowania i pozdrowienia od autorow:

Rodzicom, Marzena Baliszewska, Wojtek Chojnacki, Ewa Grajber,
Kasia i Piotr Jarosz, Pawn Hearts, B9 oraz dla wszystkich przyjaciét i fanow
rocka progresywnego.

Pamieci Zofii Jarosz | Feliksa Kacerskiego



