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v Introductory Note from the Writer

Dear Fellow Adventurers,

First of all, thank you for buying the Master Of Dimensions graphic adventure - you
did the n'?ht thing.
Master OFf Dimensions was created, back in 1985 as an onginal role-playmg game. My
friends and | created it for ourselves since we were getting bared with the typical

. role-playing Tc_].=_|n'u.=_'s around. _
In this raleplaying game, each participant played himself, and not some fearless
fantasy hero with super powers. The places we visited were the places we always
dreamed of seeing: we went into legends. deep into the realms of famous mowvies,
ete.
The principle was simple, if you can imagine a place, however wild and crazy it may
be, you can probably visit it. We called these places “dimensions”
Animators, designers, programmers, musicians, actors, directors and producers !
waorked for many months to bring some of these fantastic “dimensions” to your
computer screen in this g_.raphtc adventure - Master Of Dimensions - and | hope that
you will enjoy travelling through them ’

Master Of Dimensions IS a dassic quest which integrates some refreshing
innovations: 1] You no longer have to view the interface throughout the - you
can move iL anywhere you want on the screen or close it completely, and 2| We
ha'ia: limited the number of functions 5o there are only three: “look at”, “act on” and
“talk to”,

Master Of Dimensions can be solved in almost any way you choose, there IS no
singée w&ym of a set sequence of moves. As In real life, there are maore than two ways
wtiea

Do not hutry as you travel along among the places and dimensions in the game. The
same paint you al visited may reveal new discoveries when

encountersd a second or third time; be it a clue, an abject or additonal details about
that lbcation. A great part of the fun in the game is gemng to know the world where
the story takes place, and not in racing madly to find a resolution to the quest

All that remains is installing the game In your computer, reading the simple
operating instructions and embarking an the wonderful jourmey across dimensions.

Good luck and enjoy,
Oren Obstblum, Game Creator and Designer
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Installation Instructions q

The Ma?mr r?s:m Dmnsli?ns 15 equlppeld Mw&m capablllt{ﬁ {under Windows t;i'5|
to simplify § lation. Il your system is con red o support AutoPiay. just insert the
D an% zﬂow the on-screen Isn}t’smunms. ’

If you run into any problems, follow these instructions:

* Insert the Master Of Dimensions CD into your CD ROM drive.
= Adi box will appear asking if you wish to install the game
= It a dialog box does not appear, the Au feature may be disabled on
5%” Cﬁgﬁl Double click the My Computer” icon and then double click
Ican.
* |f a dialog box still doesn't appear, double click the AUTORUN.EXE
on the CD.
* Click Yes' to begin instailation.

Playing the Game
The Master Of Dimensions can be started in ane of several ways:
* Insert the CD ROM into your drive. A dialog box will ask you if you wish
to play the game
or:
= Ifthe CD ROM is in the drive, double click on the CD ROM icon to stan
the game

* Select the MA.D Engine program group from the Program submenu [ir
the start menu| and chmseog'rie Mgste-f Of Dimensions to play
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Operating Guidelines

The Main Menu

INCE you've 2 ~tivated the Master Of Dimensions program, the main menu will

ppear with the following options

Load game [Open file]

Play the game |without viewing the Introduction|
View Introduction and start game

View Credits -

Exit

& Go o Options Screen

P ) o L P —

The Option Screen

The Option Screen can be found in the Inventory. Just click on the Option Screen
icon to get the following options

1. Turn the sound on/off
la. Sound Volume

2. Tum music on/off

3. Tum speech on/off

4. Subtides an/off

4a. Subtitles Speed

Brightness
Exit Option Screen {back to the game|
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Function
Look at
Acton
Talk to

Open Inventory
Window

Look at Object in
inventory

Talk about Object

in Invertory
Use Object

Combining two
objects in Inventory

Saving the Game

Viewing Credits
Load the Game

Option Screen

Return 1o Main Menu

General Functions
How to Make it Happen

Click left mouse button while the cursor 1s on the point you
want to view,

Double-click left mouse button while the cursor is on the
point you want o act upon.

Chick nght mouse button while the cursor is on the character
or area you want to speak to

Click right mouse button while the cursor is on the hero.

J

Click left mouse button while the cursor is on the object you
want to look at.

Click left maouse button while the cursor is on the object
you want to talk about

Double-click left mouse button while the cursor is on the
abject; the cursor becomes that object and can then be
placed anywhere on the screen,

Double-click the left mouse button while the cursor is

on the object. The cursor becomes that object and can be
placed on anether object in the Inventory. If the addiion is
possible; the abject will appear in its new farm in the
Inventory Window.

Open Inventory Window, press the icon for saving the
game. A WIN'9S Save Document window will appear. Save
your document under any name

Open the Inventory Window and select the Credits icon
Open Inventary Window. Press the icon for loading the
game. A Win '95 Load Document window will appear. Select
the saved game you want 1o load.

Open Inventory Window, select the Set Sounds Icon, A
Setting Sound and Picture window will appear.

Click the icon (pic of tme bomb) to quit the current game
and return to the main menu



A Look at the Dimensions

Here 1s infarmation about some of the places our hero will visit
Planet Dumloba

Planet Dumioba was never a wonderful place to live in. In fact, it 1s one of those
places everyone’s dying to get out of, The creatures inhabiting this planet have green
antennae and skin, whose resgmblance o humans 15 kind of clls{{_'lmlul'llr'lg..

Despite their surprising echnological abilites, Dumlowians love o buy

exorbitantly priced antigue items, 1o set out on long journeys on foot in areas which
are particularly difficult Tor pedestrian travel, and ta push themselves in hordes inta
enormous containers and move strangely to the sound of monatonous music. In the
entire planet there is only one telewvision station which transmits anly one show - a
boring drama seres

But not everyttung has a ‘dark’ side in this planet.The inhabitants of Planet Dumloba
practice interesting sports such as “throwing spiced gevnuns™. By the way, spiced
gavnuns can be served in 835 wonderful ways This bestselling cookbook , “The
Silence of the Gavnun®. can be purchased at select stores throughout the planet |

The inhabitants of Dumioba know how to produce and market large quantities of
other products: health-endangering food, air pollution, headache pills, and trash

Legendworld

This dimension includes characters and landscapes from
fairy tales and legends. The characters are dressed as in
the Middle Aé}es and the bulldings [castles, hiits
underground mazes, etc | also correspond to the age of
kings, queens, knights and princesses. [n fact, many of
the adventure stories about wizards, dragons
underground mazes and suchlike originated here




Rapstone

Rapstone is a large city with all the elements of a typical
metropolls. Our hero appears in the downtown area a place ruled
by poverty and dirt. Thoudgh the city Is typical, something about i
is different. Rapstone is [ocated in a p;-mlllel dimension, very similar
o ours: It has the same physics, the same solar system, the same
planet, the same continents and even the same

countries. And yet this is not our dimension. Every living organism
in Rapstone can ‘morph’ itself into one of two forms: one that resembles the shape of
our world and one that's n?uitf different. A popular explanation for this phenomenon
15 that this dimension is in fact composed of two ' dimensions occupying the same time
and space. Another explanaton is that an el spell caused the situation. In any case,
a dimension traveller must be cautious when passing througfi this city

The Dimension Vampires Station

Dimension Vampires are creatures which remarkably resemble
the vampires we know fram harror stories, but are different in
one respect - they are nourished from the energy accumulated
inthe bodies of "Dimension Travellers” as they “skip™ from
dimension to 'dimension. The vampires grab the traveller and
sqjueeze this energy out of him

The Dimension Vampires Mobile Station is located on half of a
huge meteor that is suspended somewhers between dimensions. The Dimension
Council have attempted on numeraus occasions to eliminate them, but to no avail -
the elusive Dimension Vampires change the jocation of their station and their work
methods so that it is aimost impassible to predict when they would attack The meteor
on which the Vampire’'s Station is located is composed entirely of a rare and unique
crystalline rock which somewhat resembles diamonds. The Dimension Vampires mine
this rock and use it for construction and as a source of energy and fuel, so that their
station s independent and does not need any external supplies

Many stories about Dimensions Vampires pass by ward of mouth among Dimension
Travellers, especially the story about "The Machine™. “The Maching” is the device
Dimension Vampires use o suck out the energy they need. In sucking

energy from the Dimensian Traveller's body. the Vampires also suck out liguids and
iFT‘Iﬁ(_:;I’TH!‘"lI proteins. The traveller perishes in the process. A pretty unpleasant place,
huh



‘I A Lock at the Characters

This section will introduce you to some of the characters in the game. You may wish
to refer back to these descriptions after you've met the characters in the game

The Hero! A bit gynical and sassy. our hero does not
hesitate before saying what he has to say, sometimes he even
does things that are not exactly dliowed. Yet all in all he |s a goad

quy and you must not forget that It is with his help that you will be able to look at,
act, talk to, take objects and most impaortantly - save the world, of course

Dimension Machine: The Dimension Machine 5 a female and speaks
with a woman's voice. Thanks to the Dimension Machine our hero can
travel between dimensions. The machine was sent to the hero personally
by no less than the Master of Dimensions himself. in the course of the
game the Dimension Machine will provide data about the hero's suf-
roundings wherever he may be

Narrator: A good story must have a Narrator. The Narrator's role in this
adventure 15 to describe the atmosphere of the places the Hero reaches. He may also
tell you about the history of the place

Bard: The Bard just retumed from a long journey. He decided to rest on the side of
the road and play some of the melodies he heard in one aof the villages he

visited The Bard departed on this joumey by order of King Kore the Second, who
sent him to gather news from the other side of the continent

Fortune Teller: This wrinkled and mystenous old lady spent many years leaming the
secrets of the occult from her mother. who was a renowned fortune teller

Alien; This couch potato was once a world-class athlete. .. well,
maybe that's a bit of an exaggeration. He was the neighbour-
hood champ in Spicy gavnuns throw |see description of Planet
Dumlebal. In any case, now he is good at drinking beer. He
doesn't have money to pay the rent, his wife left him. and he
doesn't have any idea of how to handle the piles of laundry and
dirt around. Truth ta tell, he doesn't care
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Vampire Leader: The cruslty of this satanic creature is matched only by the

|'"1".“_'."|_ Adedness with '_-'._-'|H|_|ll e carries out e ,.|| |1"r:l 15 Ag .'|'r -[]r—i -'|F e
Dimension Vampire Station, he arders the snatchir \g of Dimension Travellers
According to his plans, he will one seize power over the Dimension Council and

2 o be dark times will Fa)) upon the system of
nter-dimensional war will erupt and it is clear

r. If these plans
15. One day a
suCh an evert

DEcome its leade
ENOW dimens

WiNO Can cause

Merlin: After many adventures in King Arthur's Court, Merlin tumed to stucying the
riddle of spiral motion ococurnng in ime and space as manifested on the Zaxis, that s
to research about mter-dimensional travel. Merlin's first journeys were not particularly
successful, Since nothing happened n his first trials, he tried mo | leffr"l-"l' it
JI'“'-‘ ysion. but found himsell unsuccessful. In fact, he di lfu from
one dimension to another in these early expenments C

ension from which he had departed that he thougnt that he || |L| rema ||. |'I in n =
same place thout mowving dimensions at all. Merlin finally met himself in a
dimension where he knew much more about inter-dimensional travel. The Merlin he
met had never heard ol King Arthur's Court or about the Round Table, but he knew a
great deal about the spiral motion accurting in tme and space as manifested on the
Zaxis After Merlin learmed the discipline of inter- <1|r1|« nsiona rr 2, he set out on
many wonderful journeys, but that is a story for another occasion (or dimension)

Many years after making his first inter-dimensional journey, Merin met the Wizard of
the North from Lr--i;-wii}'f'urh_i, who was canying out an evil deed of ane kind o
another. Th Meriin and the two ter ifically powerful wizards engage nI I
fearsame figh 'Wl' ardds' Duel - in which they used all their magic and all their
magical -.~.-r'-»_|;|-,'1f. in r.“,-lr g 1C fefend themselves, '

It was orily after sbe days of arduous fighting - during
which three forests were burned, two mountains
were uprooted and a new species of red toad with a
singie gold toth was created -that the duel came it
i end. The victor was the Wizard of the North, wih
A5 3 sign of riumph, smashed Merlin’s staff to pieces
and banished him to a remote dimension that he
created especially for this purpase. The fragments of
Merlir's staff scattered through the dimer 3t

IS
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IMPORTANT - READ CAREFULLY BEFORE USING THIS PRODUCT v
LICENSE AND LIMITED WARRANTY

BY USING THE SOFTWARE INCLUDED WITH THIS UCENSE AND UMITED WARRANTY YOU WILL
INDHCATE TOUR ACCEPTANCE OF THE TERMS OF THIS LICENSE AND LIMITED WARRANTY

You
OUT BELOW IF YOU DO NOT AGREE TO THE TERMS AND DO NOT WANT YOUR ACT OF LSING
THE SOFTWARE TO INDICATE YOUR ACCEFTANCE OF THE TERMS, PROMPTLY RETURN THE

SOFTWARE TOGETHER WITH ALL ACCOMPANYING ITEMS [TFROGRAM PACKAGE™) TO YOUR

AT 1 you have any probilems with the softwarne i) ["Program’)
you ATy i ram’),

contat 2/3 Holford Way, Holford, B TAx

Tel 0121 604 1800 If you requae technical susance, call the on 0121 355 D831,

All telepihane charges (NCurmed By you IR Conmnection with this facility vall e met by you, Eidos

Interactive shall pay (asumrmnmﬂwym any Program which is returned to Eidos
agreernemm nat e responsible for pastage costs mourred by

wanumwmm1wmm and i
intermutional reatiet, All rights not expressly grantad are

-Elu'mlalnm uﬂnuﬁogt for backiip or archival purposes prowmded that
you reproduce Jil inf notcesiwhich appeared on the oniginal disk|s),
a|hlmwmmammakwmmmﬂtm ) sodety
far backup o
ITIMW'CWIH%PER#GHQM{MWMMWWM
w“rﬁidummtlmwnmmqmmmdmw

Y NOT:
&ummmmwm.mmawﬂmamw

= ke copies of the materisls accompariying the Program, of maker copies of the Program except
ai abiove

the Program in 8 Nepwert of other MUi-user amandement of on an eleciromnic bulletin
mmammamm

= Rent, lease, ficeroe or ctherwise transfer the Program without the express wifiten corsent of the
Manulaciurer, Bxcept that you may transfer the complete Program Patkage on 4 permanent basis

T
. engineer decompile. duacemble, of create dematve works of the Program



C. LIMITED WARRANTY: Eidos Interactive warrants, to the original buyer only. that the media
upon which the Program Is recorded shall be free from defects in matenals and workmanship
under normal Lse and senvice for 4 peniod ol 3 months from the date of purchase

EXCLUSIVE REMEDY: Subject to the following proyisions Eidos Interactive’s entire llability and your
exciusive remedy under this limited warranty shall be. at Eidos Interactive’s option, either [a) the
repair or replacement of the Program that does not meet Eidos Interactive’s Limited Warrarity and
which s returmed to the dealer or to Eldos Interactive, (f sold to you directly by Eidos Interactive,
with a copy of your receipt: or |b) a reflnd of the price, If any, winch you ped for the m?m
and alco items [as defined) as substantiated with proof of purchase. TO A
WARmTY CLAIM, RETURN THE PROGRAM PACKAGE TOGETHER WITH YOUIR PROOF OF
PLIRCHASE TD YOUR DEALER. This Limitied Warranty 15 void if the fallure of the media upon which
the Program is recorced has resulted from), daua:i;c caused by your of any third s act,
default, or misuse of the Program or by fllure o follow any instructions supplied with the
Program, by failure to comply with the instructions supplied with the computer hardware with
which the is operated] if the Program has been Stored, handied or applied in such a way
that damage is likely to occur; or if the Program is altered. modified or repaited by persons not
expressly nominated or approved in Mmé_r? Ig Eidos Interactive

NG ER WARRANTIES. WITH RESPECT TO THE PROGRAM. PROGRAM MEDIA AND THE
ACCOMPANYING WRITTEN MATERIALS, EIDOS INTERACTIVE GIVES NO OTHER WARRANTY OR
GUARANTEE. OTHER THAN THE ABOVE WARRANTY. EIDOS INTERACTIVE MAKES NO
REPRESENTATIONS, WARRANTIES QR CONDITIONS INCLUDING BUT NGT UMITED TO THE
MERCHANTABILITY, QUALITY OR FITNESS FOR PURPOSE OF THE PROGRAM OR ANY
ACCOMPANYING ITEMS. EIDOS INTERACTIVE DOES NOT WARRANT THAT THE PROGRAM WILL
MEET YOUR REQUIREMENTS OR THAT THE OFERATION OF THE PROGRAM WILL BE
UNINTERRUPTED OR ERROR FREE THIS LIMITED WARRANTY DOES NOT AFFECT YOUR
STATUTORY RIGHTS.

LIMITATIONS ON DAMAGES. N NO EVENT SHALL FIDOS INTERACTIVE. BE LIABLE FOR ANY
DAMAGE WHATSOEVER (INCLUDING WITHOUT LIMITATION, DAMAGES FOR LOSS OF PROFITS,
BUSINESS INTERRLIPTION, LOSS OF INFORMATION, OR OTHER PECUNIARY LOSS ARISING
DIRECTLY OR INDIRECTLY]OUT OF THE USE OF OR INABILITY TO USE THE PROGRAM. EIDOS
INTERALCTIVE SHALL NOT BE LIABLE FOR ANY SPECIAL INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL OR OTHER
SIMILAR LOSS OR DAMAGE EVEN IF EIDOS INTERACTIVE HAS BEEN ADVISED OF THE POSSIBILITY
OF SUCH DAMAGE AND IN NO EVENT WILL THE LIABILITY OF EIDOS INTERACTIVE EXCEED THE
PURCHASE PRICE PAID BY YOU FOR THE PROGRAM AND ANY ACCOMPANYING (TEMS.

SAVE THIS LICENSE AND LIMITED WARRANTY FOR FUTURE REFERENCE
THIS LIMITED WARRANTY DOES NOT AFFECT YOUR STATUTORY RIGHTS
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AVERTISSEMENT RELATIF AUX RISQUES D'EPILEPSIE

Ceitaines personnes sont sujettes auk crises d'épllepsie ol aux pertes die connaissance lorsoirelles
sant exposées A certains types de lumiére clignotantes. Ces personnes s'exposent a des crises
Inrsquielles regardent certaines images télévisées ou qu'elles jouent A certains jeux vidéo. Ces
phénoménss peuvent apparalire alors méme que le sujet n'a pas dantécddent médical ou 'a
jamais #t¢ confront® & une crise d épllepsie. Précautions 4 prendre dans Tous Jes cas pour limiter les

risques:

Avant Munlisaton

Si vousméme au un membre de vorre famille avez déja présenté des symptimes lids 4
répllepsie |crise ou perte de conriassance| en présence de stmulanons lumineuses, veuillez
corsulter votte médecin avant toute utilisabon.

Tenezaous & aU moins 2.5 m de I'écran

Sl vous &tes fatigud ou mangquez de sommeil, reposez-vous avant de commencer e jed.
Velllez & ce que la pigce soit suffisamment éclairée

Utilisez le jzu sur un &cran aussi petit que possible | 147 maximum|

Fbmhmr lutiisation

Marguez des pauses de 10 minutes toutes leshmres
Nous conselions aux parents de surveilier leurs enfants lorsquils jouent avec des jeux
vidén, Si vousméme ou volre enfant présentez un des symplomes suvants: vertige,
trouble dis 14 vision, contracton des yeux ou des muscles, perte de connaissance. trouble
die l'orientation, molvement invalontaire ou convulsion, veulllez immédiatement cesser de
Jouer et consulter votre médecin,
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‘Q Neote d'introduction de I'auteur
Chers amis aventuriers,

Tout d'abord, mercl d'avolr acheté aventure graphique Master Of Dimensions, vous
avez fait le bon choix.
Le jeu de rdle onginal de Master Of Dimensions a €té cree en | 985, Mes amis et mol
[‘avons congu pour notre propre usage car les jeux de rdle traditionnels que nous
ons trouver a cette époque finissalent par nows enn

ans ce jeu de rdle, chaque participant joue son propre réle et non pas celul d'un
héros imaginaire aux super pouvairs. Les endroits que nous visitions etaient des lieux
gue nous avions toujours révé de vair: nous plongions dans les légendes, les univers

e films céldtres, etc Le principe était simple: si vous pouvez imaginer un endroit,
aussi sauvage ou délirant soitdl, vous pouvez probablement le visiter Nous appelons
ces lieux des “dimensions” Des animateurs, des concepteurs, des programmewrs, des
musiciens, des acteurs, des directeurs et des producteurs ont travaillé plusieurs mois
pour donner vie a ces fantastiques “dimensions” sur I'écran de votre ordinateur avec
cette aventure graphigue: er Of Dimensions, et j'espere que vous vous amuiserez
bien en les traversant )
Master Of Dimensions est une quéte de type classique qul intégre quelques
innovations agréables: 1] Vous n'étes plus obligé de voir lnterface tout au long du
Jeu, vous pouvez (2 déplacer nimporte ou 13 férmer complétement, et 2) vous avez
un nombre limité de fonctions: vous en avez seulement trois & votre disposition:
"Regarder”, “Agir sur” et "Parler”

Master Of Dimensions peut étre résolu quasiment de toutes les manieres, Il 'y a pas
une seule maniére ni un enchainement figé. Comme dans la vie réelle, 1Ly a plusieurs
solutions 4 un méme probleme. Ne vous pressez pas quand vous voyagez a travers
les endroits et les dimensions de ce jeu. Un endroit gue vous avez deja visité peut
étre l'objet de nouvelles découvenes quand on e une deuxieme et une
troisieme fois: on peut y trouver un Indice, un objet ou des détails m’g;ﬁémentawes
sur cet endroit. Une grande partie de longinalité de ce jeu vient du lail que vous
pouvez prendre le temps de découvnr le monde dans lequel vous évaluez, et vaus
n'étes pas de counr comme un fou pour achever volre quéte. Tout ce ﬁnm
reste a faire est dinstaller le jeu sur votre ordinateur 4 faide du guide dinstallation et
de vous embarquez pour un menveilleux voyage inter-dimensionngl

Bonne chance et amusezvous bien,
Oren Obstblum, créateur et conceptedr du jeu
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Guide d'installation L~

Master Of Dimensions est équipe d'une option d'execution automatique [sous
Windows 95| qul permet de simplifier l'installation. Si votre systéme est configuné de
maniere a r supporter I'exécution automatique, volis avez juste & inserer le CD
et a suivre les instructions apparaissant a 'écran.

Si vous rencontrez quelgue probleme gue ce soit, suivez ces instructions:;

= Inserez le disque Master OF Dimensions dans votre lecteur CD ROM

. ng{ ba!llte de dialogue va apparaitre pour vaus demander si vous voulez
Installer le

= Sila buite%‘dmngue n'apparait pas, il est possible que fopuon
EXEcUtion automatique ne fFonclionne pas sur votre systeme
Double-cliquez sur l'cdne “Poste de travail”, puis sur licone CD-ROM

= 5 la boite de dialogue m'apparait pas, chquez deux fois sur le programme
AUTORUMN . EXE du

* Cliguez sur "Oul” pour commencer 'installation.

Pour commencer le jeu:

Master Cf Dimensians peut étre lancé de plusieurs fagons

= Insérez le CD ROM dans votre lecteur. Une boite de dialogue vous
demandera s vous voulez commencer le jeu.

ou

= Sile CD ROM est dans le lecteur, cliquez deux fols sur lcdne CD ROM
pour commencer le jeu.

ou: .
= Sélectionnez le groupe de programme "MAD Engine”™ du sous-menu du

programme (dans le menu démarrer| et cholsissez de commencer Master
Of Dimensions.
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L Mode d'emploi
Menu principal

e | U= vous avez activé le programme P.T,‘-',._ r!l e s, le menu principa
dpPdiahl avec e OUONS SUNAnec
Load game|oper fike] ICharaer le leu
LIVTir g e aall
PFlawy th me hwithout vissawing the ntrogduction
| 1 160 rle ey (sans visionner Nintroduchn .‘..|

1. View introduction and start game
WVicionmer |inuoduction &1 commences |e 1=1])

3 . f 1= f iF > o I
3 Jiew credits Voir 1# ragil
Exil [Uuster

10 Options Screen [Aller a lecran d opoons)

€cran d'options

Lecram
d opticn

ptions se trouve dans [inventaire. |l vous Sufit de cliquer sur lcdne Ecran
il CCes aux OpPUONS Sunvanis

sund on/off |Activer/désactiver 1€ 5ol
la Sound Vv ime [Volume du son|

2. Tum music on/off JActiver/desactiver |a musique|
3 Turm speech onv iff !'.f“.! nver/desactver les Part I 5

Jr MO
[ACTIv eactiver les soust
da S iontles Speed i'.'l'."ff" oes
5. Brightness [Luminosite]
6. Exit Options 5creen |O leécran d'options)
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Fonctions générales A

Fonction Comment la faire marcher
C sur le bouton de la sours quand le curseur
. m%rmumgamezmr y
Agir sur Chiquez deux fois sur & bouton gauche de la sours. Le
wrwama&mp#ace”hpmmmlequmvuusmulez
Parier aﬂqmzwlemumndmkdelasumsqum*dlemrseweﬂ
oU sur la zone au sujet duqguel ou de
vous voulez parier
atwnmgfﬂerttre Cllquezmbeboumﬂdroﬁdelammquandlemwm
Hntaire sur
Voir de C sur le bouton e de la souris quand le curseur
Tt e T
Discuter d'un objet Cliquez sur le bouton gauche de 13 souris quand le curseur
de lnventaire est sur l'objet dont vous voulez parier
Utiliser objet Doublecliguez sur le bouton gauche de 13 soutls quand le

e
curseur est sur l'abjet, le curseur prend alors La forme de F'ob
gqmﬂwleuguénmpmewwr&m

Combinason de sur le bouton gauche de 13 souris quand le
- deux objets curseur est sur l'abjet. Le curseur devient cet abjet et peut
étre placé sur un autre objet de lnventaire, S ces disux
s'addivonner, alors un nouvel objet
W M
a e, cliguez sur lNcdne pour
= enregistrer la partie. Une fenétrg e de WIN 95
appargemnwmpummwuwu'e ument sous e
nom :
Ecran d'option Ouvrez [a fenétre Inventaire, sélectionnez Ncone de
mmn[mdessmiwrenétrederéglagedumna
Voair les crédits ‘ Immlmﬁsﬂudmnﬂrmﬁmﬁm



‘:— Présentation des dimensions

Volci guelques informations sur les endroits que notre héros va visiter

Planéte Dumloba

La plantte Dumloba r'a jamals €té un endroit trés agréable a vivre. En fait, c'est un
de ces endroits qui n'inspirent qu'une envie: partir. Les créatures qui habitent cette
planéte ont des antennes, la peau verte et ressemblent aux Humains, ce quil ne
manque de créer un sentiment de malaise.,

Malgré leurs surprenantes capacités technologiques, les Dumiloviens adorent acheter
des antiquités aux prix exorbitants. partir en voyage a pied en empruntant des
chemins particulizrement difficiles, se jeter en hordes dans d'énormes containers et
bouger bizarrement au son d'une musique monotane. Sur la planete entitre, iy a
seulement une chaine de télévision qui transmet un seul 8t unigque programme. une
série televisee affreusement ennuyeuse

Mais tout mapas un coté sombre sur cette planéte. Les habitants de 13 planete
Dumioba pratiquent des sports intéressants tels que le “Lancer de gavnuns épicés” (A
propos, les gavnuns épicés peuvent 8ire cuisings de B35 fagons, toutes plus déli-
cieuses les Unes que les autres. Ce livre de culisine, un best-seller; “Le Silence des
Gavnuns™, peut étre acheté dans les magasins chics de [a planéte |

Les habitants de Dumloba savent comment produire et commercialiser de grandes
guantités des produits suivanis: nourriture maisaine, poliution de fair, pilule génératn-
ces de maux de téte el détritus

Monde des légendes

Cette dimension met en sceéne des personnages et les
paysages de contes de fée et de légendes. Les personnages
sant habillés comme au Moyen-Age et les batiments
[chéteaux, masures, labyrinthes souterrains, ec | correspon-
dent aussi & |'époque des rais, des reines, des chevaliers et
des princesses. En @it un grand nombre des aventures sur
les sorciers, les dragons et fes labyrinthes souterrains ou
éguivalents en sont tirés




Rapstone

Rapstone est une grande ville avec tous les caracténstiques d'une
metrapole classigue. Notre héros apparail en ville, dans un endroit
oll regnent la pauvreté et la saleté. Bien que cette ville soit classique,
elle a quelgque chose de différent.. Rapstone est située dans une
dimension paralléle et trés semblable a la ndre: meémes lois
physigues, méme systéme solaire, méme planéte, méme continents
et, la ressemblance est frappante, mémes pays. Et pourmant cette dimension n'est pas
la ndtre. Chagque organisme vivant de Rapstone peut se transformer en une de ces
deux formes: une forme comparable a celle de notre monde, une autre gui en est
trés différente. Une des expiications les plus réepandues de ce phénomene est que
cette dimension est en fait composee de deux dimensions accupant le méme temps
et le méme espace. Une autre explication attribue |a resporsabilite de cette situation 4
un mauvais sort. Dans tous les cas, le voyageur inter-dimensionnel doit se montrer
prudent quand il traverse cette ville,

La station des Vampires inter-dimensionnels

Les Vampires inter-dimensionnels sont des créatures qui
ressemblent fort aUx vampires qu'on nous décrit dans les histoires
d'horreur, mais lis en different sur un pomt: ils se nournssent de
I'énergie accumulée dans les corps des “Voyageurs
Inter-dimensionnels™ lorsqu’ils “passent” d'une dimension a une
autre. Les Vampires agrippent le voyageur et le vident de toute
son énergie.La Station mobile des Vampires inter-dimensionnels
est situge sur la momé d'un énorme météore suspendu quelgue part entre les
dimensions. Le Conseil Inter-dimensionnel a tente plusieurs fois de les aliminer, mais
en vain; les Vampires inter-dimensionnels déplacent leur station et changent leurs
methodes de travail, de telle maniére qu'il est guasiment impossible de deviner ou iis
vont attaquer. Le météore sur lequel la-station des Aampires est située est compose
exclusivement d'une rare roche cnstallinge unigue en son genre qui ressemble un peu
au diamant. Les Vampires inter-dimensionnels exploitent cette roche et |utilisent
comme matériaux de construction, source d'énergie et carbiurant. ansi leur station est
totalement autonome. De nombreuses histoires sur les Vampires inter-dimensionnels
sont transmises aralement entre les voyageurs inter-dimensionnels, notamment
I'histoire sur “La Machine™ “La Machine” est Je systéme utilisé par les Vampires pour
sucer 'énergie dont ils ont besoln. Lorsque les VamPrgs sucent I'énergie du corps du
ageur inter-dimensionnel, iis le viderit aussi des liquides et des protéines

essentielles quiil contient. Le voyageur périt au cours du processus. Cet endroit est
plutdt sinistre. nan 7
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L" Présentation des personnages

Cette rubrique va vous présenter quelgues-uns des personnages du jey. i est possible

que vous ayez envie de revenir a ces descriptions lorsque vous aurez rencontre es
personnages dans e jeu

Le Héros: Légérement cynique et impertinent, nowre héros ne
mache pas s&s mats. il lul armve méme quelquefors de faire des
choses qui ne sont pas vraiment autonsees, Fourtant, m:llgrrf-

tout, ce personnage a un bon fond &t vous ne devez pas oublier que c'est grace a
SON 20e que YOUs POUImez regarder, agif, parker, prendre les objets et, plus important
que tout, sauver le monde, bien str

La Machine inter-dimensionnelle: La Maching inter-dimensionnelle parle
avec une voix féminine. Grace a cette machine. notre héros peut voyager
entre les dimensions, Elle a été envoyée A notre héros par le Maltre des
Dimensions lui-méme. Tout au long du jeu, 1a Machine inter-dimension
nelle fournira des données sur les environs, guelque soit l'endrolt ol le
hirog se trouve

Le Narrateur: Une bonne histoire doit avoir un narrateur. Le rdle du narrateur dans
cette aventure est de décrire l'ambiance des endroits ou le héros armve. || amve aussi
qu'll raconte Mhistoire de ces endroits

Le Barde: Le Barde revient juste d'un long voyage. || a décidé de se reposer sur e
bord de 1a route et de jouer quelgues-unes des meélodies quill 3 entendu dans les wil
lages guil a visitds. Le Barde était parti en voyage par ordre du Rot Kore le Second
qui Favait erwvoyd en quéte dinformations de Fautre coté du continent

La Diseuse de bonne aventure: Cette vigille femnme mysiérieuse et toute ridée a
passé de nombreuses années a éudier les secrets du monde de locculte que lul
enseignait $a mere. qui &ait une diseuse de bonne aventure de grand renom

Allen: Ce Pau"s‘.:?m fut autrefols un athiéte de premier

ordre.. enfin, 'exagire gn.-uz-érw un peu. Il était le champion de

SON quartier au lancer de gavnuns épicés [voir description de la

planéte Dumlaba). En tout cas,c'est un amateur de bigre qui a la
descente plutot facile. |l a pas d'argent pour payer son loyer

52 femme I'a quitté et Il ne sait vraimen! pas comment faire pour
faire disparaitre ces piles de finge sale et La couche de crasse quil
remironnent. A vral dire, 1l s'en fiche




Chef des vampires: La cruaut? de cette créature us;mols%ue n'a d'égale gue le sang &
froid avec lequel elie exérute ses épouvantables actions En tant que chef de ia

staton des Vampires, 1| ordonne a ses congénires de capturer (es voyageurs
inter-dimensionnels. Selon ses plans, il Semparera du pouvoir au Conse
inter-dimensionnel et en deviendra le leader. S réussit 3 mener ces plans a bien, les
forces des ©nébres régneront sur ie systéme des dimensions connues. Lin jour une
o_-xr.ra?rgénaue guerre iNler-dmensionnelie éclatera et on sait déja qui peut provogquer
L e sastre

Merfin: Aprés de nombreuses aventures a la cour du Ran Arthur, Merlin se consacra a
Ietude du mysténeux mouvement en spirale que I'on constate parfois dans e temps
et lespace (comime sur les Zaxis), autrement dit. il se lanca dans des rechercnes sur le
voyage inter-dimensionnel Les premiers voyages de Merlin ne furent pas trés
fructiieux. Puisque rien ne se passait lors de ces premiéres tentatives, |l essaya de se
déplacer vers une dimension différente, mais pensa qu'il avait échoué. En réalitd. il
avail réussi a passer d'une dimension a une autre au cours de ces premiéres
expénences, mais ces demieres étaient trop similaires a celle qu'll venait de quitter et il
crut quil éait resté au méme endroit sans changer de dimension. Finalement, Merlin
s rencontra lui-méme dans une dimension ou i en connaissait beaucoup plus sur les
voyages inter-dimensionnels. Le Merlin qu'il rencontra n'avait jamais entendu parfer
de la cour du Rol Arthur ni de la Table Ronde, mais il connaissait trés bien le
mouvement en spirale du temps et de l'espace, comme sur les Zaxis. Une fois que
Merlin eut appris 1a discipline du voyage inter-dimensionnel, Il partit pour de
nambreux et merveilleux voyages, mais c'est une autre histoire (ou une autre
dimension)

De nombreuses années aprés son premier voyaae, Merlin rencontra le Sorcier de
Nord du Monde des . fort occupé & réaliser un acte diaboligue. Ced
provoqua la colére de Merlin et les deux sorciers terriblement puissants € erent
dans un effroyable combat ,le Duel des Grands Sorcers’, au cours duguel
utilisérent toute [eUr magie et toutes leurs armes magiques pour se deéfendre. Ce fut
seulement au bout de six jours de combat achamdé, ?em‘lant
lesguels trols foréts furent briiées, deux montagnes furent
arrachées et une nouvelle espéce de crapaud rouge a une
seule dent en or ful créée, que ce duel prit fin. Le vainqueur
fut le Sorcier du Nord, qui, pour marquer son triomphe. brisa
le baton de Merlin et I'exila dans une dimension quil avait
créee spécialement a cet effet Les fragments du baton de
Merlin furent dispersés dans toutes les dimensions
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IMPORTANT - A LIRE AVANT D'UTILISER CE PRODUIT ‘1
LICENSE ET GARANTIE LIMITEE

EM UTILISANT LE LOGICIEL ACCOMPAGNANT CETTE LICENSE ET GARAMTIE LIMITEE, VOLUS
ACCEPTEZ LES TERMES DE CETTE DERNIERE, ETABLIS PAR EIDOS INTERACTIVE. LE LOGICIEL ET
TOUT CE QUI LACCOMPAGNE VOLIS EST FOURNI A LA SELILE CONDITION QUE VLIS ACCEPTIEZ
LES TERMES ET CONDITIONS DEFINIS CHDESSOUS. SI VOUS N'ETES PAS DNACCORD AVEC CES
TERMES ET OLIE MOUS NE DESIREZ PAS LES ACCEPTER EN LITILISANT LE LOGICIEL. RENVOYEZ CE

[ :ESNIER AvEERc TOUT CE QUI LACCOMPAGNE A VOTRE DETAILLANT AFIN DE VOUS FAIRE
REMBOURS

Lm[m%%vmgsﬁmus rencontrez dies problémes de logiciel, contactez Eidos
Interative, & ard dU Général Leclerc, 921015 Qichy cedex. Tél: (0033) 1 41 06 96 70

Si vous avez besain d'un soutien technigue, appelez le numéro suvant (16) | 41 06 96 75,

Toutes les communications telephonigques seront a vas frais. Eidos Interactive réglant seulement les
frais de port lors des renvors de logiciels 4 leur propriétaire. Vious devrez également régler s frals
de port simmrqezm logicie| défectueux 4 Eidos Interacive

a u < ce programme appartient & Makh-Shevet [le fabricant) et est
par les lois et les traits intermationaux de copynght. Tous les drolts ridtant pas
xpﬁiérmmaccordés sont réserves,
|Is¢ah du programme a des fins de sauvegarde ou darchives, 8 condl
. (& & une copie du pt me [ ou darchives, a o than Gue vous
reprodiisiez oufes les informanons [y compris les notices de copyright| quil apparaissent sur les
disquettas <, ou [b) transférer le programme suf wun seul disque die, & conditian gue vous
gardiez & ou les disquettes dongine i diss ing de sauvegarde ou darchives
. Tlans‘l'érer tout ie programme de facon permanente, 8 condinon quie vous ne gardiez aucune
ie &t que e bénéficiare accepte par Acnt les termes de cet accord
NE POUVEZ PAS:

-Uulmlepmgmalplu:d‘mudkmala!ms
= Faire des copies du maténel accampagnant le programme, ou du programme IUméme. saul
dans les cas expliguibs c-dissiy
= Lhulizer e Procramime sur Ln résEau; une Instalianon desornés & plusieurs uiisareurs, un mcro-
mmmmtemmmmmrma distance

= Louer, préfer, autofiser ou transférer (e pr me sars Y autorisation expresse &crite du
falxmnnbmpnwezmefmh du programme comme indique crdessus

= Démanter, décomplier, détasembler ou Grfier deés versions alternatives du programmie.
» Utiliser 14 série de disquettes r.mﬁ&nemarumlepummmuau de 3.5 eLae
5.257) sur un autre ordinateur, ou les préter, louer, donner ou transférer aurre utilisateur. sauf
W vous transtersz de lacon permanente la ol du logiciel



€. GARANTIE LIMITEE: Eidos Interactive garantit & 'acheteur d'ongine uniquement que le support
sur lequel e<t enregitrd |8 programme est dépourvu de défauts de materiel et de fabrication, dans
des conditions dutiissuon nomeles, pendant les 3 maois sulvant b date dachat
RECOURS EXCLUSIF: seion Tes clauses suivantes de la garantie irnitée, Ia responsabilité o Efdos
interactive ef votre recours exciusit dépendent entiérement d Eidos interactive. Eidos Interatctive
pourra (] réparer ou remplacer tout logicel qui ne comespand pas a la description de 1a garantie.
4 condition gu'll ait & retournd au a&aillant au & Eidas Interactive (8 achetsd mmft
accompagné dune cople de votre regu. (B) Eidos Interactive pourra également vous rembourser le
prix du Amime it de ot ce qul [accompadgne, & conditan que vous Ul folmissiez wune
preuve dachat Pour faire une réclamation sur (a garantie, veulllez retournes le programme

& g'une preuve d'achat a votre ditailant. Cette garanue limitée est nulle si e suppar
SUl leques est enregistré e amme & £ eNdommage par vous-meme ou un tiers. une
deéfectuositd, une mauvaise Utilisation ou LN ron respect des nstructions fourmies. La garantie ser
egatement nulle 4 les conditions d'utdisation du programme sur certains types de har ot
s £1€ retpecites, ille programme & été stockd, manipulé ou applique dans des conditions
propices @ lendommagement, ou si e prugamme est modifié ou répard par ded pérsonines qui ne
disposent pas dune autonsation expresse écnte d'Eidos interactive

AUCUNE AUTRE GARANTIE EIDOS INTERACTIVE NE FAIT AUCLINE ALITRE GARANTIE
CONCERNANT LE PROGRAMME. SON SUPPORT ET LE MATERIEL ECRIT Ol LACCOMPAGNE.
EXCEPTE LA GARANTIE CLOESSUS, EIDOS INTERACTIVE NE FAIT AUCUME REPRESENTATION.
GARANTIE OU CONDITION INCLLANT, MAIS NE SE LIMITANT PAS, A LA QUALITE MARCHANDE. LA

OU LADAPTATION A UN USAGE PARTICULER DU PROGRAMME OL DE CE QU
LACCOMPAGNE. EIDOS INTERACTIVE NE GARANTIT PAS QILIE LE PROGRAMME SATISFERA VOTRE
DEMANDE, OU QUE SON FONCTIONNEMENT SERA DEPOURVU DINTERRURTIONS Ol
[YERRELRS CETTE GARANTIE LIM NAFFECTE PAS VOS DROITS STATUTAIRES

PRESCRIPTION DES DOMMAGES. EIDOS INTERACTIVE NE PEUT, EN ALICUN CAS, ETRE TENU
RESPONSABLE DE DOMMAGES [DOMMAGES DE PERTES OL DE PROFIT, INTERRLIFTION DE
COMMERCE. PERTES DINFORMATIONS OLJ ALITRES PERTES FINANCIERES DIRECTES OU
INDIRECTES] RESULTANT DE LA POSSIBILITE OU LTMPOSSIBILITE D'UTILISER LE PROGRAMME
EIDOS INTERACTIVE ME SERA PAS NON PLLIS RESPONSABLE DEWN‘[H&TS
ACCESSOIRES OU INDIRECTS, OU DE TOUT AUTRE DOMMAGE OU PERTE. ESILAETE

INFORME DE LA POSSIBILITE DE TELS ' ET EN ALICLIN CAS, LA RF
D'EIDOS INTERACTIVE NE POLIRRA ER LE PRIX D'ACHAT DU PROGRAMME ET DE CE QL)
LACCOMPAGNE.

CONSERVEZ CETTE LICENSE ET GARANTIE LIMITEE A TITRE DE REFERENCE.
CETTE GARANTIE LIMITEE N AFFECTE PAS VOS DROITS STATUTAIRES.
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? Vorwort des Autors
Liebe Abenteusrsuchende,

21 mglmochte ih thnen zur Wahl des Grafik-Abenteuers Master Of Dimensions

ratulieren.

aster Of Dimensions wirde 1985 ais Rollenspig] entwickelt, Meine Freunde und ich
haben dieses Spiel zusammen entworfen, da wir von den bis dahin erhaltiichen
Rollenspielen gelangweilt waren.
In diesern Rollenspigl war jeder Mispieler er selbst. kein furchtinser Fantasy-Held mit
Super-Kraften. Die Orte, die wir besuchten, waren alles Platze, die wir schon immer
mal sehen wollten: Wir tauchten in die Welt der Legenden ein, erkundeten die
Schauplatze beriihmier Filme usw. Das Prinzip war denkbar einfach, Kann man sich
einen On bildiich vorstellen - ganz egal, wie wild oder verrickt er sein mag -, o kann
ekchner, Desemer, Programmistar, Musiker, Schauspieies fiegiiseure und

eichner, igrer, ierer, Musiker, Schauspieter, isseLre
Produzentan arbeiteten viele Monate lang daran, enige dieser phantastischen
Dimensionen fur Ihren Computer-Bildschirm zu realisiéren. Jetzt kann ich lhnen nur
nod'ihmriei Spall bel der Retse durch das Grafik-Abenteuer Master Of Dimensions wun-
sc

Master Of Dimensions ist ein klassisches Abenteuerspiel mit einigsen
aullergewohnlichen Innovatianen: || Sie konnen wahrend des Spiels das interface
auf dem Bildschirm verschieben bzw. vollig schiieen und 2) Wir haben die Zahi der
Funﬁumen auf drei begrenzt: "Look at” (Anschauen). "Act on” |Anwenden] und Talk
to” (Reden
e b, e e ey o s 0 e

ans Zu ge . Wi richtigen ibt es kein Patentrezept
Lassen Sie auf Ihrer Relse durch die verschiedenen Orte und Dimensionen keine
Hektik aufkommen. Oft entdecken Sie beim emeuten Besuch eines Ontes vollkommen
neve Dinge. sel es nun ein wichtiger Hinweis, &in £f ader sonst
zusatzliche Informationen. Die Entdeckung der U ung, In der die Geschichte
spielt, bringt meist mehr Spal und Unterhaltung, als der Versuch, das Abenteuer
maoglichst schnell zu Ende zu bringen. Alles, was noch zu win bieibt, ist das Spiel

auf Computer zu installieren, die leicht lichen Anweisungen 2u lesen
und sich auf die wunderbare Reise durch die Dimensionen zu begeben.
Viel Gluck und viel

Oren Obstbium, Spielautor und -designer



Installationsanleitung <j

Master Of Dimensions unterstutzt die autgmatische CD-Wiedergabe [unter Windows
95), um die Installation zu vereinfachen_ Ist Ihr Computersystemn mit dieser Funktion

d tier, legen Sie einfach die CD ein, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm

Soliten etwaige Probleme auftreten. folgen Sie bitte dieser Anleitung:

= Legen Sie die Master Of Dimensions-CD ins CD-ROM-Laufwerk.

= Nun erscheint ein Dialogfeld. in dem Sie gefragt werden, ob Sie das Splel
installleren mochien. ]

= Erscheint dieses Dialogfeld nicht, kénnte die automatische CD-
Wi be deaktiviert sein. Klicken Sie das “Arbeitsplatz™con und dann
das “C “Icon doppelt an. _

« Erscheint das Dialogfeld immer noch nicht, klicken Sie das Programm
ALUTORUN. EXE auf der CD doppelt an :

=  Klicken Sie "Yes™ baw. "Ja" an, um die Installation zu starten

Spielstart

Master Of Dimensions kann folgendermafen gestartet werden

& Legen Sie die CD-ROM in das Laufiwerk. Es erscheint ein Dialogfeld, In
dem Sie die Maglichkeit erhalten, das Spiel zu starten

oder:

= Befindet sich die CO-ROM bereits im Laufwerk klicken Sie das CD-ROM-
Icon doppelt an. .

. Wanhilen Sie die rammgruppe "MAD. Engne” aus dem Untermenu
{im Startmend), und klicken Sie “Master Of Dﬁmsions' an.
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Spielanleitung

Das Hauptmenii (Main Menu)

wyramm “Master OF Dvmensions” akihmert s e

i game [Dates offnen und Spiel laden
v the game [Spiel obine Einletuna starten|
W Introduction and start game [Spiel nach

e ! JET 1§ et [ S eng Tl
3 i 1 I m 3 | 4 i T I
Der Optionsbildschirm
L folge |: 1E | f‘ s !

Turn sound orvoll [Sound eir- und ausschaiten)
Sound Volume 1SoundLautstarke)

Turn music on/off [Musik #ir- Und aussehalten
Turn speech on/off
yprac Al

Subtin | &ir-
Subitities Speed |Geschwindigk
Brightriess [Helliglei| '
Exit Opnons Screen (Opoonstildschirm verlassen)

. seiral q § e
gl o 8 Und ausschaiten

I der Uintertitel




2wel Gegenstande
kombinieren

Spiel sichern

Mi nis
m:tarb,eil:emmid'l

v

anklicken

Mit dem Cursor auf den
etwas anwenden will, und
doppelt ankiicken.

Mit dem Cursor auf die Figur zeigen, mit der man reden
will, oder auf den Bareich, Ober den marn sich unterhalten
will, und sie bzw. Ihn mit der rechien Maustaste anklicken
den Helden zeigen und ihn mit der

Mit dem Cursor auf den gewunschiten Gegenstand
2eigen und ihn dann mit der linken Maustaste anklicken.
dem Cursor aul gewuanschien Gegenstand zeigen
und Ihn dann mg.uf d%rel'i_lnken Maustaste anklicken
und ihn mit der inken Maustaste doppelt anklicken
Daraufhin rummt der Cursor die Farm des jewel
an und kann Gberall auf dem Bi m

zeigen, aul den man
mit der linken Maustaste

%s
E
s

|
i



v €in kurzer Blick auf die Dimensionen

Hier finden Sie Informationen uber die Orte, die unser Helg besuchen kann

Planet Dumloba

Der Planet Dumioba war noch nie ein Ot zum Sich-Wohifunien. Genauer gesagt ist
&5 einer der Planeten, von denen man gar nicht schinell genug wieder weg kommt
Die dort lebenden Wesen haben grune Antennen und eine grune Haut und sehen
aufl eine beunruhigende Art und Weise menschliich aus

Trowz fortschrittlicher Technologie haben die Dumiobianer einige Uberraschende
schwachen: eine Viorliebe fur extrem Uberteuerte Antiguitaten, lange Fufimarsche in
Gebieten, die fur FuBganger kaum geeignet sind, und ger:lrangtﬂ'
Massenversammiungen in riesigen Containem, wo sie sich zu den Klangen monoton
er Musik seitsam bewegen. Der gesamte Planet besitzt nur einen Femsehsender, der
€in einzages Programm ausstrabit gine langweillige Fermsehserie

Docn nicht alles aul Dumioba hat eine distere Seite. Die Bewohiner des Planeten
praktizieren zum Beispiel <o interessante Sportarten wie das “Werfen wurziger
Gavnuns®, [Es alm ubrigens 835 wundervolle Zubereitungsarten fur wurzige
Gavnuns. Der Kochbuch-Bestseller "Das Schweigen des Gavnun® ist in quten
Buchhandlungen auf dem gesamten Planeten erhaltlich |

Aufierdem konnen die Dumiobianer auch noch grofie Mengen anderer Produkte her-
stellen: gesundheitsgefahrdende Nahrungsmittel, Luftverschmutzung,
Kopfichmerziableten und Ml

Legendworld (Die Welt der Legenden)

In dieser Dimension finden Sie Gestalten und Lander aus
Marchen und Legenden, Die Figuren tragen Kleidung aus
dem Mittelalter, und auch die ebaudraagchlﬁ-Mf. Hutten,
unterirdische Labynnthe u.a | sehen so aus, wie s sich fr
gin Zeitalter der Konige, Koniginnen, Ritter und
PFrmzessinnen gehort. Ubrigens haben viele
Abenteuergeschichten Gber Zauberer, Drachien, unterirdis-
¢he Labyrinthe und soiche Dinge in dieser Dimension ihren
Anfang gemommen.
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Rapstone

Rapstone (st eine GroRstadt mit allen Merkmalen einer Weltmetropole. Unser Held
erscheint in einem Gebiet der Innenstaclt, die von Armut und Schmutz gekennzeich-
net ist. Obwohl s eine Stadt wie jede andere st gibt es einen Unterschied

Rapstone liegt in iney

paralielen Dimension, die uriserer sehr ahnlich st Es besitzt die

jleichen physikalischen Elgenschaften, das gleiche Sonnensystem, den gleichen
Flaneten, die gleichen Kontinente und sogar die

Jleichen Lander. Und doch ist es nicht unsere Dimension. Jeder lebende Organismus
n Rapstone kann sich in zwel unterschiedliche Formen venwandein: ene, die der in
inserer Dimension ahnelt, und eine ganz andere  Eine verbrertete Erklarung dieses
Phanomens ist, dan es sich bei dieser’ Dimension eigentlich um 2wer Dimensionan
Handelt, die im selben Abschnint von Zeit und Raum liegen. Nach iner anderen
Meinung ist ein boser Zauberspruch schuld an der Situation, Wie auch immer, eine
Reisender zwischen den Dimensionen sollte bei seinem Ausflug in diese Stadt Vorsichi
walten lassen.
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€in kurzer Blick auf die Figuren T

In diesem Abschnitt steflen wir Ibnen einige der Splelfiguren vor. Sie kdnnen Sich die
Beschreibungen noch einmal genauer ansehen, wenn Sie die Gestalten im Spied
getroffen M

Der Heid: Unser Held ist zynisch und frech und nimmit kein Blatt
vor den Mund, manchmal tut er auch Dinge, die strenggenom-
men gar nicht erlaubt sind. Trotzdem ist er alles In allem ein qurer
Kerl, und Sie sollten immer daran denken, dal Sie nur mit seiner Hilfie Sachen
anschauen oder anwenden, reden, Gegenstande aufnehmen - und (das ist die
Hauptsachel) die Weit retteén konnenl

Dimensionsmaschine: Die Dimensionsmaschine ist weibiich und hat eine
Frauenstimme. Mit inrer Hilfe reist unser Held von Dimension zu
Dimension. Die Maschine wurde fhm von niemand genngerem als dem
Herm der Dimensionen hochstpersonlich geschickt. Im Verlauf des Spiels
liefert die Dimensionsmaschine Unserer Mauptfigur Daten uber seine jew-
allige Umgebung

Erzahler: Eine gute Geschichte braucht einen Erzanier. Er hat in desermn Abenteuer
die Aufgabe, die Atmosphare an den Orten, an deren sich unser Held aufnalt, zu
beschreiben. Aufierdem kann er Ihnen auch etwas Uber die Geschichte des Ortes
erzanien

Der Barde: Er ist soeben von einer langen Reise 2uruckgekenyt, rastet am
strafenrand und spielt einige der Melodien, die er wahrend seiner Rese in den

Darfern hat. Er untemahm die Reise auf den Befehl von Konig Kore |1 hin, fur
den er Neuigkeiten aus den entfernten Landern des Konoinents sammein solite
Die W. erin: Diese verrunzelle und geheimnisvolie alte Dame hat Gber lange

Jahre die G mnisse des Okkulten von inrer Mutter erlern. die eine beruhmte
Wahrsagenn war

Alien: Dieser Stubenhocker war einmal ein Athlet der
Spitzenkiasse .. Okay, vielleichyt habe ich da ein wenig uber-
trieben. Er war Stadtmeister im Werfen wurziger Gavruns (siehe
"Planet IZJun'ﬂur;;a‘J\‘1 Eqgal, jetz ist er gut im Biertrinken, Er hat
kein Geld fur die Miete, seine Frau hat ihn verlassen, und er hat
keinen Schimmer, wie er mit den Wasche- und Schmutzhaufen
um sich herum fertig werden soll. Und um mal ganz ehrlich zu
sein, es ist im auch ganz schnure
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Anfahrer der Vampire: Der Grausamkeit dieses satanischen Wesens kommi fur die
KaltblGtigkeit gleich, mit der es seine Verbrechen ausiihrt. Als Anfuhrer der
Dimensionsvampire gibt er den Befehl zur Gefangennahme von
Dirmensionsreisenden, Nach seinen Planen wird ér eines Tages den Dimensionsrat
beherrschen und dessen Vorsizender werden. Sollten diese Plane Wirklichkeit wer-
den, dann brachen dunkie Zeiten fur die uns bekannten Dimensionen an, Eines
Tages wird es 2u einem Krieg zwischen den Dimensionen kommen, und es ist ja woh|
sonnenklar, wer den dann ausgelast hat

Meriin: Nach vielen Abenteuern am Hofe Kanig Arthurs wandte sich Merlin dem
Studium der in Zeit und Raum aufiretenden Spiralbewegunagen zu. wie sie sich auf
der Z-Achse manifestieren, d.h. dem Studium der Interdimensionalreisen Seine erstery
Reiseversuche waren nicht sonderlich erfolgreich Er versuchte, n eine andere
Dimensian 2u reisen, schien es jedoch nicht z2u schaffen. Dabel war es ihm tatsachlich
gelungen, von giner Dimension in eine andere zu hipfen. doch die neue Dimension
war der alten so ahnlich, dal er dacihite, er sei gescheftert. Spater schiiefilich raf
Merfin in ener anderen Dimension sich selbst. Der Merlin der anderen Dimensiaon
wulite viel mehr aber das Interdimensionalreisen, jedoch gar nichts uber den Hof
Kanig Arthurs oder die Ritter der Tafelrunde Nachdem unser Merlin sich mit der
Disziplin der Interdmensionalreisen vertraut gemacht hatte, brach er zu vielen wur-
dervollen Reisen auf - doch das ist eine andere Geschichte (uUnd eine andere
Dimensian|

Viele Jahre nach seiner ersten Interdimensionaireise traf
Merlin auf den Zauberer des Nordens von Legendwarld, der
gﬂraﬂe mit der einen oder anderen Ubeltat beschaftigt war
les erzurmie Merlin %i-warng, und die beiden schrecklich
machtigen Zauberer begannen einen furchtbaren Kampf -
ein Grolies Zauberduell -, bei dem sie 2u threr Verteidigung
all Ihre Magie und all ihre Zaubenwalfen einsetzien
Erst nach einer Schiacht, die sechs lange Tage dauerte - und
In deren Verlauf drej Walder niederbrannten, zwei Berge in sich zusammentfielen und
die neue Spezies der roten Krote mit Goldzahn erschaffen wurde -, fand das Duell ein
Ende. Slegreich war der Zauberer des Nordens, der zum Zeichen seines Triumphs
Merlins Stab in Stlcke schiug und ihn selbst in eine entiegene Dimension verbannte,
die eigens 2u diesem Zweck geschaffen wurde. Die Bruchsiicke von Merlins Stab
wiurden Dber die Dimensionen verstreut
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Feeling Two Dimensional ? - Feeling Too Dimensional ?
If you would like Gameplay Help with

~ Master Of Dimensions,
please call our Eidos Interactive recorded gameplay line on

0839 994 440*

*calls to this line are more expersive than a nomal =iephone call and are currently chiarged at
39 pence per minute cheap rate and 49 pace per minute 3t al other bmes
You must get permission from the persan who pays the telephone bill prior to dialing
Imesamum call charge 15 £3.40)

Service operated by Eidos Interactive, Units 2-3 Holford Way, Holford, Airmingnam, Ba 7AX
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