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ÉNGLISH

Viking Tke Stratify of (AtiWte Conceit
If you Require Technical assistance

TÉCHNICXL SUPPORT IN THÉ CXSÉ OF FXULTY DISKS, YOU SHOULD IXÉTUR.N THÉ DISKS ONJLV, NOT THÉ

PXCKXC1NC. RÉTUR.N THÉ DISKS WITH X COVÉRJNG LÉTTÉR. CONTX1NINC DÉTXILS OF THÉ FXULT,

YOUR. NXMÉ XND XDDR.ÉSS TO:

GT INTÉR.XCTIVÉ SOFTWXR.É (ÉUR.OPÉ) LTD., OR.LYPLÉIN 85, 1043 DS AMSTÉR.DXM, THÉ NIÉTHÉR.LXNDS.

WÉ WILL XTTÉMPT TO R.ÉPLXCÉ THÉ DISKS WITHIN 28 DXYS OF R.ÉCÉ1PT.

IF YOU ÉNCOUNTÉR. TÉCHNICXL PP.OBLÉMS WITH THÉ DISKS YOU SHOULD WRJTÉ TO THÉ XBOVÉ

XDDR.ÉSS OR. CXLL THÉ TÉCHNICXL HÉLPLINÉ WHICH OPÉIXXTÉS BÉTWÉÉN THÉ HOUR.S OF 9XM XND

6PM (CÉNTR.XL ÉUR.OPÉXN TIMÉ), MONDXY - FRJDXY PLÉXSÉ ÉNSUP.É THXT YOU XP.É SITTING IN

FR.ONT OF YOUR. COMPUTÉR. OR. HXVÉ FULL DÉTXILS OF YOUR. COMPUTÉR. CONFIGURATION XND

THÉ PR.OBLÉM YOU XP.É ÉNCOUNTÉR.ING WITH YOU WHÉN YOU CXLL.

ÉNÇLISH SPÉXKING CUSTOMÉR.S CXLL 0171 341 5508.

TXBLÉ OF CONTÉNTS

INTRODUCTION

INSTXLLXTION

CXMÉPLXY INFOR.MXTION
CéTTING AR.OUND

ONSCR.ÉÉN OPTIONS

CONDUCTING AFFXIR.S OF STXTÉ

COMBXT

HÉLPFUL HINTS

TÉCHNICXL ASSISTXNCÉ

LÉGXL NIICÉTIÉS

CR.ÉDITS
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Windows 75 Installation
CLICK ON YOUR. START MENU, SELECT SETTINGS, SELECT CONTROL PANEL, SELECT ADD/REMOVE

PR.OCR.AMS, CLICK ON INSTALL.VOUP. MACHINE WILL SEAP.CH FOR. INSTALL PP.OCR.AMS ON YOUR.
FLOPpy AND CD-ROM DR.IVES. WHEN IT FINDS TH E VI KINqS!... INSTALL PR.oqR.AM ON THE CD-ROM

DR.IVE CLICK ON FINISH TO START THE INSTALLATION. FRDM HERT ON OUT YOU'LL FOLLOW THE EASY

ON-SCP.EEN PR.OMPTS qiVEN By THE INSTALLATION PR.oqR.AM.

Windows 3.x Installation
INSERT THE CD INTO YOUR. CD-ROM DR.IVE, AND F RDM yoUR. WINDOWS PR.OCRA.M MANAqER.,

CLICK ON FILE, RUN, TYPE D: INSTALL (SUBSTITUTINq D FOR. THE APPR.OPP.IATE DR.IVE LETTER. FOP.

YOUR. CD-ROM DR.IVE). THIS PR.oqR.AM WILL INSTALL A NEW ŸKOQKKtA qRDUP UNDER. WINDOWS

AND PR.OPER.Ly SETUP THE PRDqiQAM ICON.

TO PLAy, SIMPLy DOUBLE CLICK ON THE VIKINqS ICON.

Macintosh Installation
INSERT THE CD INTO yoUP. CD-ROM, AND DOUBLE-CLICK ON VIKINqS 68K INSTALLER.. DRAD THE

ICON TO THE PP.OPER. HARD DRJVE ON yoUR. SYSTEM.

Introduction

VIKINqS. THEIR. VERY NAME OFFEP.S UP I MAq ES OF BOLD EXPLORATION, BLOOD-SOAKED BATTLE,

AND UNBP.IDLED CONQUEST.
TO PLAy, SIMPLy DOUBLE CLICK ON THE VIKINqS ICON.

FRDM THE 8TH CENTURA TO THE 12TH, VIKINqS P.ULED THE OCEANS AND CAME VERY CLOSE TO

CONTR.OLLINC THE KNOWN WOR.LD. MyTH AND TRADITION HAVE CAST THEM AS BLOODy BRjqANDS,

SWEEPINq ACP.OSS THE SEAS ON A BAP.BOP.OUS COURTE OF CAR.NACE-MASTER.S OF PAPE AND
PILLAqE IN HOR.NED HELMETS. THEP.E'S CERTAIN Ly A CRAIN OF TR.UTH HER.E.

WHER.E LEFT AND P.ICHT MOUSE BUTTONS AP.E INDICATED, CLICKINq A SINqLE BUTTON MOUSE IS

EQUIVALENT TO A LEFT CLICK. FOR. A RjqHT CLICK, HOLD THE SHIFT KEy DOWN AS you CLICK. FOP.
SAILINq, WALKINq, AND SHIP COMBAT, THE MOUSE KEYS CAN BE DUPLICATED By USINq THE ARROW

KEYS ON yoUP. KEYBOARD.

IN P.EALITY, THOUqH, THESE PAqANS WEP.E A COMPLEX AND FASCINATINq PEOPLE-yES THEY WEP.E
P.AIDER.S, BUT THEY WER.E ALSO THE WOP.LD'S BEST SHIPBUILDER.S. POLITICS, INTEP.NAL DISSENT,

TRADE, AND THE SEAR.CH FOR. ADVENTUR.E DP.OVE THEM AS FAR. AS CP.EENLAND AND NORTH

AMEP.ICA.

Power PC Installation
INSERT THE CD INTO YOUR. CD-ROM, AND DOUBLE-CLICK ON VIKINqS PPC INSTALLER.. CONTINUE AS

ABOVE WITH MACINTOSH INSTALLATION.

ADVENTUP.E AND TP.IUMPH THR.OUCH MiqHT WEP.E THE NAME OF THE CAME AND THAT'S WHAT

YOU qET IN SPADES WITH VIKINqS: THE STRATEqy OF VLTIMATE CONQUEST. IT'S A WOP.LD R.IPE FOP.
DOMINATION AND YOU AP.E IN CONTR.OL. Addendnin

THER.E AP.E NOW TWO SEPARATE INSTALL ICONS FOP. WIN95 AND WIN3.XX.

WHEN INSTALLINq TO WIN 3.XX YOU SHOULD CHOOSE D: INST31.

IF YOU ART EXPER.IENCINC MEMORY PP.OBLEMS P.U N N I N q ON A MACINTOSH, TUP.N VIRTUAL

MEMORY ON.

VIKINqS NEEDS 8 MEqABYTES OF AVAILABLE RAM TO R.UN PP.OPER.Ly.

POWER.PC 9500 USEP.S: FOP. BEST R.ESULTS, IT IS P.ECOMMENDED YOU R.UN

VIKINqS IN STANDARD (640X480) DISPLAY MODE.
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Gaine Play Information Getting Aronnd

Introduction

cives you x BRIEF overview OF THE BXCKGROUND BEHIND THE GXME.VOU CXN SCROLL UP XND

DOWN THROUGH THE STORY XT YOUR. LEISURE USING THE XRROWS XT THE BOTTOM OF THE SCREEN.

Navigating Around Cities

WITHIN XLL CITIES XRE STXNDXRD BUILDINCS XND PLXCES YOU CXN VISIT. TO SEE WHXT PLXCES

XRE XVXILXBLE IN YOUR CURRENT LOCXTION, MOVE YOUR CUKSOP, XROUND THE SCREEN. A TEXT

BOX IN THE BOTTOM CENTER OF THE SCREEN INDICXTES THE PLXCE YOU XRE POINTINC TO. THE

FOLLOWINC IS X BRIEF LIST OF WHXT MICHT BE XVXILXBLE IN XNY CITY:

Start Ne'w Game

ALLOWS you TO CREXTE X NEW CHXRXCTER-SEE NI EW CXME BELOW.

Load Game

ALLOWS you TO LOXD X PREVIOUSLY SXVED CXME.
Tavern - THERE XRE SEVERXL PEOPLE YOU CXN VISIT WHILE XT X TXVERN:

Bartender - THE BXRKEEP WILL SELL YOU X DRINK IF YOU HXVE ENOUCH MONEY TO PURCHXSE IT. IF
YOU DRINK TOO MUCH, YOU BECOME DRUNK, XND YOUR VISION BLURS. SOMETIMES, THE BXRMXN

IS WILLINC TO PXSS XLONC INTERESTINC BITS OF INFORMXTION WHEN YOU CLICK ON 'MXKE IDLE

C0NVERSXT10N' OR 'LOCXL XFFXIRS INQUIRY'. THE BXRKEEP WILL TELL YOU WHXT'S COINC ON IN

THE WORLD IF YOU CLICK ON 'NEWS'.

Server - THIS YOUNC FLIRT CXN XLSO SELL YOU DRINKS, XND WILL SOMETIMES BE WILLINC TO PXSS

XLONC INFORMXTION LEXRNED FROM OTHER CUSTOMERS.

Storyteller - IF YOU PURCHXSE X DRINK FROM HIM, HE WILL TELL YOU X STORY XBOUT X 'MYTHICXL'

OBJECT. THE STORYTELLER WILL EITHER TELL YOU WHERE THIS ITEM IS RUMORED TO BE FOUND, OR

RECOMMEND THXT YOU SEE THE PXTRON TO CET X MXP TO THE OBJECT.
Patron - IF THE STORYTELLER HXS DIRECTED YOU TO SEE THE PXTRON FOR X MXP, HE WILL

EITHER SELL IT TO YOU, OR MXKE YOU FICHT FOR THE MXP. IF YOU WIN XCXINST HIM IN HXND-TO-

HXND COMBXT, YOU XUTOMXTI CXLLY TXKE THE MXP. IF THE PXTRON DOES NOT HXVE X MXP, HE

WILL EITHER TELL YOU XN INTERESTINC PIECE OF INFORMXTION, BRUSH YOU OFF, OR STXRT X

FICHT.

End Game

RETURNS YOU TO WINDOWS OR YOUR DESKTOP.

New Game
IF you CHOOSE STXRT NEW CXME FROM THE OPENINC MENU, YOU WILL NEED TO CHOOSE YOUR
CHXRXCTER (HERE X SERIES OF SCREENS WILL CUIDE YOU THROUCH THIS PROCESSYVOU XRE TO

CHOOSE FROM THE FOLLOWINC OPTIONS:

Gender

MXLE OR FEMXLE.

Nationality

VOU CXN CHOOSE FROM NIORWECIXN, SWEDISH, OR DXNISH. CHOOSINC ONE OF THESE WILL

DETERMINE WHXT OPTIONS YOU HXVE XVXILXBLE XS X HOME PORT. Market -VOU CXN BUY XND SELL COODS HERE. THE STORE OWNER'S XVXILXBLE FUNDS XS WELL XS

YOURS XRE DISPLXYED XT THE BOTTOM LEFT, XND YOUR XVXILXBLE STORXCE SPXCE IS DISPLX/ED

XT THE BOTTOM RICHT. IF YOU HXVE SOMETHINC YOU WXNT TO SELL TO THE STORE OWNER, XND HE

HXS FUNDS XVXILXBLE TO PURCHXSE IT, CLICK ON THE LEFT XRROW BESIDE THE ITEM. IF HE HXS

COODS YOU WXNT, XND YOU HXVE FUNDS (XND SPXCE) XVXILXBLE, CLICK ON THE RICHT XRROW

BESIDE THE ITEM.

Level of Play

CHOOSE HOW TOUCH YOU WXNT THE CXME TO BE.

Skill

SELECT X SKILL IN WHICH YOU WXNT YOUR CHXRXCTER TO BE PROFICIENT. HE CXN XLSO BECOME

PROFICIENT XT OTHERS, BUT THIS IS HIS BECINNINC FORTE. Shipwright -VOU XRE XT LIBERTY TO COMMISSION THE SHIPWRICHT TO BUILD SHIPS FOR YOU IF YOU

HXVE THE LUCRE XVXILXBLE. LOCXL ECONOMY XND PREVIOUS ORDERS WILL XFFECT HOW MUCH

SHIPS WILL COST XND HOW LONC THEY WILL TXKE TO BUILD. IF YOU XRE ON UNFRIENDLY TERMS

WITH X CITY, THEIR SHIPWRICHT WILL NOT BUILD SHIPS FOR YOU.

Name

THE DEFXULT NXME FOR YOUR CHXRXCTER IS SVEN OR AESX, BUT YOU CXN CHXNCE IT BY TYPINC
OVER THE DEFXULT.

Blacksmith -VOU CXN COMMISSION THE BLXCKSMITH TO MXKE BETTER WEXPONS ORXRMOR FOR

YOURSELF XND YOUR MEN IF YOU HXVE THE MONETXRY FUNDS XVXILXBLE. AS WITH SHIPS, LOCXL

ECONOMY XFFECTS THE PRICE OF IMPROVEMENTS.

Province

VOU WILL BE PRESENTED WITH X SECTION OF MXP SHOWINC THE COUNTRY YOU HXVE SELECTED,

XND WHXT PORTS XRE XVXILXBLE XS PROVINCIXL CXPITXLS. THE RICHT-HXND SIDE OF THE SCREEN

SHOWS THE VITXL STXTISTICS FOR THE PROVINCE. TO SEE DETXILS XBOUT XNOTHER PROVINCE, CLICK

ON ONE OF THE RED CIRCLES ON THE MXP. WHEN YOU HXVE SELECTED THE PROVINCE YOU WXNT XS

YOUR CXPITXL, CLICK ON OR.

Headquarters - SEE AFFXIRS OF STXTE BELOW.

Leader - IF YOU XRE IN THE CXPITXL OF X PROVINCE WHICH IS NOT YOUR HOME CITY, YOU CXN

ENTER THE LONGHOUSE TO NEGOT1XTE WITH THXT PROVINCE'S LEXDER, XND MXKE DEXLS

CONCERNING TREXTIES, TRXDE XG REEMENTS, XND OTHERS. IF YOU XRE XLLIED WITH THE

PROVINCE, THE LEXDER WILL OFFER YOU THE OPTION OF OFFERING UP X CLXRION CXLL TO RXISE

TROOPS, OR LOOKING OVER THE STXTUS OF THE PROVINCE.

AFTER YOU HXVE MXDE YOUR CHOICES, X SUMMXRY SCREEN DISPLXYS YOUR STXTISTICS. IF YOU
XRE UNHXPPY WITH XNY OF YOUR CHOICES, YOU CXN SELECT NO TO GO BXCK TO THE OPENING

MENU. IF YOU CHOSE NOVICE XS YOUR LEVEL, XN INTRODUCTORY COMBXT, WILL GIVE YOU X FEEL
FOR THE WXRFXRE STYLE OF VIKINGS (SEE INSTRUCTIONS FOR COMBXT BELOW.)

Rune Woman - WHEN YOU GO TO THE RUNE WOMXN, SHE WILL RETELL STORIES THXT THE
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Conducting Affairs Of StateSTORYTELLER HAS TOLD you, SOMETIMES WITH ADDITIONAL DéTAILS, SHE WILL ALSO CAST RUNES

FOR. you, OR. MIX you A POTION TO HEAL yoUR. WOUNDS.

WHEN you ENTER. THE LONGHOUSE IN YOUR HOME CITy, you HAVE TWO OPTIONS; MOUNT

EXPEDITION, OR. LOCAL AFFAIRS.

Mount Expedition -YOU GET TWO CHOICES; LEAD STANDARD EXPEDITION, OR. LEAD CUSTOM

EXPEDITION. IF you CHOOSE TO LEAD A STANDARD EXPEDITION', THE COMPUTER. AUTOMATICALLY
ARRANGES YOUR SHIPS, MEN AND GOODS FOR. you. WHEN YOU CHOOSE 'LEAD CUSTOM EXPEDITION',

YOU WILL BE GIVEN THE FOLLOWING SCREENS TO CUSTOMIZE:

Enlistment -YOU HAVE ISSUED A CLAR.ION CALL FOR. WARRIORS TO JOIN YOUR AF.My.YOU WILL HI

INFORMED OF HOW MANY HAVE ANSWERED THE CALL (ARE AVAILABLE TO BE ENLISTED,) AND

WHAT FUNDS YOU HAVE AVAILABLE TO PURCHASE THEIR SERVICES. TO SELECT TROOPS TO ENLIST,

CLICK ON THE RIGHT (DOWN) ARROW TO SELECT MORE, AND THE SELECT TROOPS TO ENLIST, CLICK ON

THE RIGHT (DOWN) ARROW TO SELECT MORE, AND THE LEFT (UP) ARROW TO SELECT FEWER. TH (

COST TO ENLIST TROOPS IS 10 SILVER PER. MAN.YOU WILL BE STOPPED F R.OM SELECTING MORE TROOPS
WITHER WHEN YOUR MONEY RUNS OUT, OF. IF YOU HAVE SELECTED ALL WHO HAVE ANSWERED

YOUR CLARION CALL.

Select Ships - EACH SHIP HAS A MINIMUM CREW NECESSARY FOR SAILING. THESE TROOPS WILL B(

TAKEN FROM YOUR ENLISTED TROOPS. AT THIS TIME, YOU MUST ALSO DECIDE HOW MANY OF THE

TROOPS YOU ENLISTED WILL BE JOINING YOU ON YOUR EXPEDITION. ANY TROOPS YOU DO NOT TAK(

WITH YOU WILL BE LEFT AT HOME TO GUARD YOUR PROVINCE.

Select Lieutenants -YOU MUST CHOOSE WHICH LIEUTENANTS YOU WILL TAKE WITH YOU TO LEAD

YOUR MEN IN BATTLE. THE DECISIONS YOU MAKE HERE WILL EFFECT HOW WELL YOUR TROOPS

PERFORM IN COMBAT SITUATIONS.

Onscreen Options

Disk - ON MOST SCREENS YOU WILL SEE A DISK BUTTON IN THE BOTTOM LEFT-HAND CORNER. WHEN

YOU CLICK THIS BUTTON, YOU WILL BE PRESENTED WITH THE FOLLOWING OPTIONS:

Save - ALLOWS YOU TO SAVE YOUR GAME EXACTLY WHERE YOU LEFT OFF- THE SAVE SCREEN LETS YOU
CHOOSE A SLOT TO SAVE YOUR GAME. AFTER SELECTING A SLOT- TO CHANGE THE NAME, BACKSPACE

OVER THE OLD NAME, AND TYPE A NEW ONE, OR CLICK ON OR TO DEFAULT TO THE PREVIOUS FILE
NAME. (NOTE: YOU MUST CHANGE THE NAME FROM 'EMPTY' IN ORDER FOR YOUR GAME TO BE

SAVED.)

Load - TO LOAD A PREVIOUSLY SAVED GAME, CLICK ON THE GAME TO RESTORE, THEN CLICK OR.

Options - ALLOWS YOU TO CHANGE THE AUDIO OPTIONS, INCLUDING TURNING ALL OR SOME SOUND

OFF. ALL SWITCHES ARE TOGGLES.

Exit - EXITS THE GAME.

Information - ON MOST SCREENS YOU WILL SEE A QUESTION MARK ICON IN THE BOTTOM RIGHT-HAND
CORNER. CLICKING THIS BUTTON GIVES YOUR THE FOLLOWING OPTIONS:

Local Affairs -YOU HAVE TWO OPTIONS:

Attend holdings - IF YOU SELECT THIS OPTION, TIME WILL VISIBLY PASS ON A CALENDAR. WHEN THIS If

HAPPENING, YOU ARE ASSUMED TO BE TAKING AN ACTIVE HAND IN MANAGING YOUR PROVINCE. Aí

YOU ATTEND YOU HOLDINGS, YOUR ECONOMY WILL IMPROVE, POPULATION INCREASES, ETC. WHILE

YOU ARE ATTENDING HOLDINGS, FOREIGN EMISSARIES WILL SEEK YOU OUT FOR AFFAIRS OF STATE,

WANTING TO ENGAGE IN TREATIES, TRADE AGREEMENTS, AND SUCH. THE LONGER YOU ATTEND

HOLDINGS, THE LOWER YOUR REPUTATION WILL BE, AS THE TRUE VALUE OF A VIKING IS HIS

PROWESS IN BATTLE.

Promote a Lieutenant - YOU MAY PROMOTE UP TO 16 LIEUTENANTS, AT THE COST OF 1,000 SILVER

EACH. WHEN YOU PROMOTE A LIEUTENANT, HE WILL BE AVAILABLE FOR THE NEXT EXPEDITION YOU
MOUNT. LIEUTENANTS ARE USED IN BATTLE TO HELP YOU LEAD YOUR TROOPS, AND ARE ESSENTIAI

FOR CONQUEST, AS EACH LIEUTENANT CAN BE LEFT TO RULE OVER A PROVINCE YOU HAVE

CONQUERED.

Party Info - PRESENTS YOU WITH INFORMATION ABOUT THE MAKEUP OF YOUR PARTY WHEN YOU
HAVE MOUNTED AN EXPEDITION. THIS OPTION IS NOT AVAILABLE IF YOU ARE AT HOME.

Personal Info - BRINGS UP ADDITIONAL OPTIONS:

Trophy Case - DISPLAYS THE ITEMS FROM QUESTS YOU HAVE SUCCESSFULLY COMPLETED.

Personal Stats - DISPLAYS YOUR HEALTH, REPUTATION, LEVEL, AGE, AND MARITAL STATUS.

Holdings - SHOWS YOUR HOLDINGS FOR SHIPS, MEN, VAULT, AND PROVINCE HOLDINGS. VAULT

CONTENTS ARE ACCESSIBLE ONLY WHEN YOU ARE AT HOME. PROVINCE HOLDINGS SHOWS WHAT

PROVINCES YOU CURRENTLY CONTROL, EITHER BY MARRIAGE OR THROUGH CONQUEST.

World Map - SHOWS YOU THE PORTION OF THE WORLD YOU HAVE EXPLORED. MOVING YOUR CURSOR

OVER THE DIFFERENT MARKERS ON THE MAP GIVES YOU INFORMATION FOR THAT ITEM IN THE

LOWER LEFT-HAND CORNER OF YOUR SCREEN. TO EXIT THE MAP, CLICK THE OR BUTTON IN THE

CENTER OF THE ARROW KEYS.

Expedition

AFTER YOU HAVE SET UP YOUR EXPEDITION, YOU WILL AUTOMATICALLY BEGIN IN A SHIP JUST
OUTSIDE YOUR PORT, EITHER SAILING OR WALKING.

Sailing and walking - THE FOLLOWING COMMANDS CAN BE USED WHILE SAILING AND WALKING-

left/right mouse buttons - WILL TURN THE SHIP THE CORRESPONDING DIRECTIONS

Raise/lower sail (sailing only) - WILL AFFECT YOUR SPEED DEPENDING ON THE WIND

t - Turbo - WILL INCREASE YOUR APPARENT SPEED X 10

space - IF YOU ARE 'BEACHED', AND YOU PRESS THE SPACEBAR, YOU DISEMBARK FROM THE SHIP AND

BEGIN WALKING ON LAND. IF YOU ARE WALKING AND CLOSE TO YOUR SHIP, AND YOU PRESS THE

SPACEBAR AGAIN YOU REBOARD THE SHIP.

cities - IF YOU SAIL OR WALK ONTO A CITY SPACE, YOU AUTOMATICALLY DOCK AT THEIR PORT AND

Quest Map - IF YOU HAVE LISTENED TO STORIES AT THE TAVERN, AND OBTAINED QUEST MAPS FROM
THE PATRON, YOUR MAN-AT-ARMS WILL SHOW YOU YOUR MAPS WHEN YOU CLICK ON THIS OPTION.

World Map - SHOWS UP WHEN YOU ARE SAILING OR WALKING. THE EFFECT IS EXACTLY THE SAME AS

IF YOU HAD CHOSEN WORLD MAP FROM THE INFORMATION SCREEN.

0/06



I

AF.E ASKED HOW YOU WANT TO PR.OCEED. IF YOU AR.E ALLIED WITH THE CITY, YOU CAN EITHER

ENTER. OP. LEAVE. IF YOU AR.E NOT ALLIED WITH THAT CITY EITHER. BY HAVING IT BE A PAF.T OF

YOUR. P F.OVIN CE, OR. A PAR.T OF A PP.OV1N CE YOU HAVE CONQUER.ED, YOU WILL ALSO BE GIVEN THE

OPTION OF ATTACKING- IF YOU CHOOSE TO ATTACK, YOU WILL BE TAKEN TO ÇR.OUP COMBAT (BELOW.)

abbeys/forts - IF YOU SAIL OR. WALK ONTO AN ABBEY/FOP.T SPACE, YOU WILL BE GIVEN THE OPTION OF
ATTACKING OP. LEAVING- IF YOU CHOOSE TO ATTACK, YOU WILL BE TAKEN TO GP.OUP COMBAT

(BELOW.)

wind meter - WHEN YOU AR.E SAILING, YOU WILL SEE A WIND METER. IN THE BOTTOM CENTER. OF

YOUR. SCP.EEN. THE METER. WILL TELL YOU WHICH DIRECTION THE WIND IS BLOWING, FOR.
MAXIMUM EFFICIENCY IN SAILING-

HAVE THE PF.OPEF. GR.OUP, CLICK WITH YOUR. PJCHT MOUSE BUTTON AT THE POINT WHER.E YOU
WANT THEM TO BE. THEY TPsAVEL IN THE INSTRUCTED DIRECTION UNTIL THEY R.EACH THE

DESTINATION, OR. UNTIL THEY HIT A BARRIER.. IF SEND THEM TO AN IMPOSSIBLE POSITION- SAY THE

MIDDLE OF A BUILDING-THEY WON'T MOVE. FOP. A GR.OUP TO ENTER. A CITY, YOUR. TF.OOPS MUST

FIR.ST BP.EAK DOWN THE GATES. WHEN YOU SEND A GR.OUP TO THE GATES OF THE CITY, THEN TELL

THEM TO ADVANCE, BY CLICKING WITH YOUR. RJGHT MOUSE BUTTON ON THE OTHER. SIDE OF THE
GATE, THEY WILL ATTEMPT TO BF.EAK DOWN THE GATE. IF YOU COME WITHIN ATTACKING DISTANCE

OF ANY ENEMY COMBAT G R.0 U P, THEY WILL AUTOMATICALLY ENGAGE IN COMBAT.

Torch - TO TORXH A BUILDING YOU AR.E FACING, EITHER. CLICK ON THE TORXH ICON, OR. PP.ESST ON

YOUR. KEYBOAR.D.

Map Overview Button - IF YOU CLICK ON THE EYE ICON AT THE BOTTOM LEFT OF THE SCP.EEN, YOU

WILL BE GIVEN AN OVER.VI EW OF THE ENTRE COMBAT AP.EA, WITH EACH COMBAT G R.0 UP

F.EPF.ESENTED AS A DOT, AND THE LEADEP.S P.EPP.ESENTED BY LAR.GER. DOTS.Combat

Ship Combat

AS YOU AR.E SAILING, YOU WILL ENCOUNTER. OTHER. VESSELS. AT EACH ENCOUNTER., YOU WILL BE

ASKED HOW YOU WISH TO PR.OCEED: ATTACK OP. IGNOP.E. IF YOU CHOOSE TO ATTACK, MOVEMENT IS

THE SAME AS R.EGULAF. SAILING- PF.ESSING THE SPACEBAR. FIR.ES ARROWS AT YOUR. ENEMY. AT THE

BOTTOM OF THE SCR.EEN AP.E GAUGES THAT SHOW THE CONDITION OF YOUP.SELF AND YOUR. ENEMY.
IF YOU R.AM AN ENEMY SKOW AMIDSHIPS, YOU THEN BEGIN HAND-TO-HAND COMBAT WITH THE

ENEMY LEADER..

Disengaging - TO R.UN FP.OM A BATTLE YOU AR.E LOSING, CLICK ON THE DOG SYMBOL IN THE LOWER.

RJGHT COP.NER..VOU'LL BE B.UNNING LIKE THE DOG YOU AP.E.

Combatant Types

Fighter - FIGHTEP.S AR.E YOUR. AVER.AGE GP.UNT-TP.OOPS, THEY DO THE MAJORJTY OF THE FIGHTING,

AND AP.E THE ONLY G R.0 UP WHO CAN TORXH BUILDINGS.
Archer - ARXHEF.S WILL FIP.E ARROWS AT ENEMY G R.0 UPS FP.OM A SAFE DISTANCE. IF YOU SELECT A

G R.0 UP OF AFXHEF.S, AND PLACE THEM AT A DISTANCE OF ABOUT 1" FR.OM AN ENEMY GR.OUP, THEY
WILL AUTOMATICALLY BEGIN FIR.ING ARROWS. IF AN AP.CHEP. G R.0 UP IS ATTACKED BY AN ENEMY
GR.OUP, THEY WILL AUTOMATICALLY BEGIN FIGHTING THE SAME AS FIGHTEB.S, BUT WILL BE MUCH

MORT LIKELY TO LOSE.

Berserkers -VOU MAY ONLY HAVE ONE G R.0 UP OF BER.SEP.KER.S PER. COMBAT SITUATION. THESE AR.E

SPECIALLY TP.AINED FIGHTER.S WHO WILL DO MOP.E DAMAGE TO THE ENEMY THAN A P.EGULAP.
FIGHTER. GR.OUP.

Land Combat

AS WITH SAILING, YOU WILL ENCOUNTER. R.ANDOM G R.0 UPS WHILE ON FOOT.VOU HAVE TWO

OPTIONS: IGNOP.ING OF. ATTACKING- IF YOU CHOOSE TO ATTACK, COMBAT WILL BE G R.0 UP AS

DESCP.IBED BELOW.

Group
WHEN YOU ENTER. INTO G R.0 UP COMBAT, YOU AP.E ASKED TO FOF.M YOUR. TP.OOPS INTO COMBAT

G R.0 UPS. EACH COMBAT G R.0 UP IS LEAD BY THE LIEUTENANTS YOU PICKED WHILE CUSTOMIZING

YOUR. EXPEDITION, WITH A FINAL G R.0 UP BEING LEAD BY YOU IT'S POSSIBLE TO HAVE 1-5 COMBAT

G R.0 UPS, AND YOUR. TF.OOPS AP.E DIVIDED EVENLY AMONG THE NUMBER. OF G R.0 UPS YOU CHOOSE,

WITH ANY UNEVEN AMOUNT GOING TO THE LEADERES GR.OUP. KIO COMBAT G R.0 UP CAN HAVE MOF.E

THAN 99 TR.OOPS. IF YOU HAVE 150 TR.OOPS, AND CHOOSE 1 COMBAT G P.0 UP IS ABLE TO BE ONE OF
THF.EE TYPES: FIGHTER., AP.CHEP., OF. BEP.SEP.KEP. (SEE DESCP.IPTIONS BELOW.) AFTER. YOU SELECT YOUR.

COMBAT G R.0 UPS, YOU WILL BE TAKEN TO THE G R.0 UP COMBAT VIEW.

Hand-to-hand

WHEN you AP.E CHALLENGED BY THE PAT R.0 N AT A TAVER.N, OP. WHENEVER. THE COMBAT G R.0 UP

CONTAINING YOUR. LEADER. ENTER.S INTO COMBAT WITH THE OPPOSING FOFXE'S LEADER., YOU WILL

BE TAKEN TO THE HAND-TO-HAND COMBAT INTERFACE. WHEN YOU AF.E IN HAND-TO-HAND, YOU
MUST MAKE CER.TAIN THAT YOUR. NUM-LOCK KEY IS OFF. TO MOVE YOUR. FIGHTER., USE THE

NUMER.IC KEYPAD, OF. CLICK ON THE DIF.ECTIONAL AP.P.OWS AT THE BOTTOM CENTER. OF THE

SCF.EEN WITH YOUR. LEFT MOUSE BUTTON. TO MAKE YOUR. FIGHTER. SWING, HOLD DOWN THE SHIFT

KEY AND USE THE NUMERJC KEYPAD NO'S 4, 6, 7, 8, OP. 9. TO BLOCK, HOLD DOWN THE SHIFT KEY AND

USE THE NUMERJC KEYPAD NO'S 1, 2, OF. 3. (THE SAME MOVEMENTS CAN BE EFFECTED BY HOLDING
DOWN THE SHIFT KEY AND CLICKING WITH YOUR. LEFT MOUSE BUTTON ON THE CORRESPONDING

ARROW KEYS AT THE BOTTOM OF THE SCR.EEN.)

Group Combat vieÿw - IN THIS VIEW, YOU SEE EITHER. A CITY, AN ABBEY OR. FOR.T OVEF.HEAD, OR. A

WILDEF.NESS VIEW DEPENDING UPON WHEF.E YOU AR.E FIGHTING- EACH MAN YOU SEE IS ACTUALLY A

COMBAT GP.OUP, WITH THE NUMBER. ON THE BOX IN F R.0 NT OF HIM TELLING YOU HOW MANY
TF.OOPS MAN THAT GR.OUP. AS FOLKS AR.E KILLED IN COMBAT, THE NUMBER.S P.EFLECT THE NUMBER.

OF TR.OOPS P.EMAINING IN A GP.OUP. TO TUP.N OFF THE BOX, PR.ESS 'C'. TO SCR.OLL AP.OUND THIS

SCP.EEN, CLICK WITH YOUR. LEFT MOUSE BUTTON ON THE ARROWS LOCATED AT THE BOTTOM LEFT
COF.NEF. OF THE SCR.EEN. THE G R.0 UP CAR.R.YING THE FLAG ALWAYS P.EPP.ESENTS THE LEADERES G R.0 UP

IN COMBAT-THIS IS ALSO TP.UE FOR. YOUR. ENEMY. HINT. HINT. Helpful Hints for Nev Players

Basic Movement - BASIC MOVEMENT IS HANDLED IN TWO STEPS. FIP.ST, YOU MUST SELECT WHO TO

MOVE, THEN TELL THEM WHEF.E TO GO. TO SELECT A CF.OUP, CLICK WITH YOUR. LEFT MOUSE BUTTON

ON THE CR.OUP. THE G R.0 UP YOU HAVE SELECTED THEN HAS A WHITE SQUAF.E AF.OUND IT. ONCE YOU

Combat Experience

WHEN YOU PLAY IN NOVICE MODE, YOU WILL BE GIVEN AN INTP.OD UCTOP.Y COMBAT EXPERJENCE TO

GIVE YOU A FEEL FOR. HOW COMBAT WORJ<S. WHILE YOU WILL NOT GAIN EXPERJENCE POINTS OF.
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PLUNDER., IT ISXVXLUX8LE OPPORTUNITY TO LEXRN HOWTO MOVE COM8XT CROUPS, XND WHXT

TO EXPECT FROM THE COMPUTER. PLXYER.
Technical Assistance

Bemember Your Readme?
Experience Points

WHEN you BECIN THE CXME, YOU HXVE X MINIMUM LEVEL OF EXPEDIENCE XND X8IL1TI ES. AS YOU
INCREXSE YOUR EXPEDIENCE POINTS, YOU WILL XDVXNCE IN LEVELS, XND HXVE MODE HIT POINTS

FOD HXND-TO-HXND COMBAT. THE DE XDE TWO 'EXSY' WXYS TO INCDEXSE YOUD EXPEDIENCE POINTS:
1) LXND COM8XT OD SHIP COM8XT, XND 2) QUESTS. TO CET INTO X LXND COM8XT SITUXTION,

MOUNT XN EXPEDITION, EITHED CUSTOM OD STXNDXDD. ONCE YOU XDE SXILINC IN YOUD SHIP,

8EXCH YOUD VESSEL ON XNY DESEDTED STDETCH OF LXND, THEN PDESS THE SPXCE8XD TO LEXVE

YOUD SHIP. AS YOU WXLK XDOUND THE COUNTD/SIDE, YOU WILL ENCOUNTED DXNDOM SMXLL

CROUPS OF VXCXBONDS/BXNDITS. EXCH SUCCESSFUL ENCOUNTED WITH THESE OPPONENTS WILL XDD

EXPEDIENCE POINTS TO YOUD CHXDXCTED XND TO XLL LIEUTENXNTS YOU HXVE WITH YOU.YOU
CXN CET INTO X SHIP COM8XT SITUXTION 8Y JUST SXILINC XDOUND. THE SXME EFFECTS XPPLY TO

SHIP COMBXTXS TO LXND COM8XT.

Yon May Already Rave The Proper Answer...

CHECK OUT THE DOOT DIDECTODY OF YOUD INSTXLL DISK/DISK XND PDINT OUT THE REXDME.FILE
THIS FILE CONTXINS THE MOST CUDDENT INFO XVXILXBLE XND MXY WELL HXVE XNSWEDS TO YOUR
QJJESTIONS ON X HEDE-XND-NOW BXSIS. EVEN YOUD MXNUXL IS MODE DXTED THXN THE REXDME.

XS IT HXD TO BE WRITTEN, COPY-EDITED, PUT ON FILM, SENT TO THE PRINTED, XND SO ON XND SO

FORTH...WEEKS BEFORE THE REXDME. WXS TXCKED ON XT THE VERY LXST MINUTE POSSIBLE. SO

CHECRVOWR README! THAT IS ANI ORDER, SOLDIER!

The Cheap But Effective Way?

Got A Modem And Internet or E-mail Access?
Quests

TO ÇXIN EXPEDIENCE BY QUESTING, CO TO THE TXVEDN IN XNY TOWN. IF YOU BUY THE STORYTELLED
X DRINK, HE WILL TELL YOU THE STORY OF XN ITEM, XND SOME HINTS XS TO WHERE THIS ITEM CXN

BE FOUND. AFTER THE STORYTELLED HXS TOLD YOU X STORY, IF YOU CONQUER THE CITY, EXPLODE

THE CXVE, OD DEFEXT THE FORT/XBBEY WHERE THE ITEM IS, IT WILL XUTOMXTICXLLY BE XDDED TO

YOUD TROPHY CXSE. EXCH OF THESE ITEMS WILL XDD TO YOUD EXPEDIENCE POINTS. IF THE

STORYTELLED HXS TOLD YOU OF X QÍJÍST ITEM, WHEN YOU VISIT THE DUNE WOMXN, SHE WILL BE

XBLE TO DE-TELL THE STORY XND CI8E YOU MODE CLUES XS TO THE LOCXTION OF THE ITEM. THE

STORYTELLED WILL ONLY TELL YOU THE STORY ONE TIME. THE CXVE Q.UESTS XDE X COOD PLXCE TO

STXDT XS THEY INVOLVE NO COMBXT, XND CXN BE FOUND WITH X MXP XND BIT OF
DETERMINXTION.

CET UP TO THE MINUTE TECHNICXL INFO (OR JUST CRUISE OUD EXCEPTIONXLLY-COOL RECION OF THE

'NET) XT THE CT 1NTERXCTIVE SOFTWXRE WEB-SITE XT HTTPY/WWW.CTINTEDXCTIVE.COM. IN THE

SUPPORT SECTION YOU'LL XCCESS LISTS OF FREQJJENTLY XSKED QUESTIONS, TROUBLESHOOTINC
TIPPXCE, FORUM DISCUSSIONS, XND CXIN XCCESS TO DIRECT E-MXIL SUPPORT XT

SUPPORT@CTINTERACTIVE.COM. WPCRXDE PXTCHES CXN XLSO BE FOUND ON OUR SITE 1F/XND-/0R
WHEN THEY'RE NEEDED.
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Wkínÿí! Tke Strdteÿvj of ultíwwte conquest SOMMAIRE

INTRODUCTION

INSTALLATION

INFORMATIONS SUR LE JEU
S6 DÉPLACER

OPTIONS X L'ÉCRAN

S'OCCUPER DES AFFXIRES D'ETAT

COMBXT

CONSEILS UTILES

ASSISTXNCE TECHNIQUE

A PROPOS DE LX LÉCISLATION

CRÉDITS

AdvertíSSTTIent Snr l/Epilepsie

A LIRE AVANT TOVTE VTILISATION D'VN JEW VIDÉO PARVOVS-MÊME OVVOTRE E NJ FAXIT
CERTXINES PERSONNES SONT SUSCEPTIBLES DE FXIRE DES CRISES D'EPILEPSIE OU D'XVOIR DES PERTES DE

CONSCIENCE X LX VUE DE CERTXINS TYPES DE LUMIÈRES CLIÇNOTANTES OU D'ÉLÉMENTS FRÉQUENTS

DXNS NOTRE ENVIRONNEMENT QUOTIDIEN. CES PERSONNES S' EXPOSENT X DES CRISES LORSQU' ELLES

RECX RD E NT CERTXINES IMAÇES TÉLÉVISÉES OU LORSQU' ELLES JOUENT X CERTXINS JEUX VIDÉO. CES

PHÉNOMÈNES PEUVENT XPPXRXÎTRE XLORS MÊME QUE LE SUJET N'X PXS D'XNTÉCÉDENT MÉDICXL

OU N'X JXMXIS ÉTÉ CONFRONTÉ X UNE CRISE D'ÉPILEPSIE.

SI VOUS-MÊME OU UN MEMBRE DE VOTRE FXMILLE XVEZ DÉjX PRÉSENTÉ DES SYMPTÔMES LIÉS X
L'ÉPILEPSIE (CRISE OU PERTE DE CONSCIENCE) EN PRÉSENCE DE STIMULXTIONS LUMINEUSES, VEUILLEZ

CONSULTER VOTRE MÉDECIN XVXNT TOUTE UTILISXTION.

XJOUS CONSEILLONS XUX PXRENTS D'ÊTRE XTTENTIFS X LEURS ENFXNTS LORSQU'ILS JOUENT XVEC DES

JEUX VIDÉO. SI VOUS-MÊME OU VOTRE ENFXNT PRÉSENTEZ UN DES SYMPTÔMES SUIVXNTS: VERTICE,

TROUBLE DE LX VISION, CONTRXCTION DES YEUX OU DES MUSCLES, PERTE DE CONSCIENCE, TROUBLE

DE L'ORIENTXTION, MOUVEMENT INVOLONTXIRE OU CONVULSION, VEUILLEZ IMMÉDIXTEMENT

CESSER DE JOUER ET CONSULTER UN MÉDECIN.

Introduction

LES VIKINCS ONT MARQUÉ LES ESPRITS, LEUR SEUL NOM ÉVOQUE L'XUDXCE, LX VIOLENCE ET LX SOIF
DE CONQUÊTE.

PRÉCAVTIOXJS À PREXJDRE DAXJS TOVS LES CAS POVR L'VTILISATIOXI D'VNJ JEWIDÉO
• NIE VOUS TENEZ PXS TROP PRÈS DE L'ÉCRXN, JOUEZ X BONNE DISTXNCE DE L'ÉCRXN DE TÉLÉVISION

ETXUSSI LOIN QUE LE PERMET
LE CORDON DE RACCORDEMENT.

•VTILISEZ DE PRÉFÉRENCE LES JEUX VIDÉO SUR UN ÉCRAN DE PETITE TAILLE.

• EVITEZ DE JOUER SI VOUS ÊTES FXTICUÉ OU SI VOUS MANQUEZ DE SOMMEIL.

•ASSUREZ-VOUS QUE VOUS JOUEZ DXNS UNE PIÈCE BIEN ÉCLAIRÉE.

• EN COURS D'UTILISATION, FAITES DES PAUSES DE DIX X QUINZE MINUTES TOUTES LES HEURES.

DU 8ÈME AU I2ÈME SIÈCLE, LESVIKINCS ONT ÉTÉ LES MAÎTRES DES OCÉANS ET ONT PRATIQUEMENT

CONTRÔLÉ TOUS LES TERRITOIRES CONNUS X L'ÉPOQUE. ILS ONT ÉTÉ REPRÉSENTÉS COMME DES

B RI CAN DS SXNCUINXIRES Q_UI PARCOURAIENT LES MERS EN DÉVASTANT TOUT CE QUI SE TROUVAIT

SUR LEUR PASSACE, DES VIOLEURS ET DES PILLEURS COIFFÉS DE CASQUES X CORNES. IL Y A UNE PART

DE VÉRITÉ DANS CETTE IMACE...

...MAIS EN RÉALITÉ, CES PAÏENS FORMAIENT UN PEUPLE COMPLEXE ET FASCINANT. BIEN SÛR,

C'ÉTAITENT DES PILLEURS, MAIS ILS ÉTAIENT DES COMMERÇANTS ET ARTISANS ÉMÉRITES, ET SURTOUT

LES MEILLEURS CONSTRUCTEURS DE BATEAUX DU MONDE. LA POLITIQUE, LES DISSENSIONS INTERNES,

LE COÛT DU COMMERCE ET L'AMOUR DE L'AVENTURE LES ONT CONDUITS JUSQU'AU CROENLAND ET

EN AMÉRIQUE DU NORD.

Assistance Technique
SI VOS DISQUETTES S'AVÉRAIENT DÉFECTUEUSES, VOUS DEVEZ NOUS RENVOYER LES DISQUETTES

SEVLEMENT, SANS L'EMBALLACE. ACCOMPACNEZ LES DISQUETTES D'UNE LETTRE DÉCRIVANT LE
DéFAUT, JOICNEZ-Y VOS NOM ET ADRESSE ET ENVOYEZ LE TOUT X.-

CT INTERACTIVE SOFTWARE (EUROPE) LTD., ORLYPLE1N 85, 1043 DS AMSTERDAM, PAYS-BAS. NOUS

ESSAIERONS DE REMPLACER CES DISQUETTES DANS LES 28 JOURS SUIVANT LEUR RÉCEPTION.

SI VOUS RECONTREZ DES PROBLÈMES TECHNIQUES, ÉCRIVEZ-NOUS X L'ADRESSE CI-DESSUS OU APPELEZ
NOTRE SOUTIEN TECHNIQU E, DE 9H X 18H (HEURE CONTINENTALE), DU LUNDI AU VENDREDI. LORQUE

VOUS NOUS APPELEZ, TENEZ-VOUS PRÈS DE VOTRE ORDINATEUR; VOUS POUVEZ X LA RICUEUR
RASSEMBLER TOUTES LES INFORMATIONS CONCERNANT LA CONFICURATION DE VOTRE

ORDINATEUR AINSI QUE LES PROBLÈMES RENCONTRÉS.

REMARQUA: NOTRE SERVICE DE SOVTIEN TECHNIQUE SíTROUVE À AMSTERDAM. CLIENTS

FRANCOPHONES APPELEZ LE 00 31 20 581 4361.

LA DEVISE DES VIKINCS ÉTAIT L'AVENTURE ET LE TRIOMPHE PAR LA FORCE, ET C'EST EXACTEMENT CE

QUE VOUS PROPOSE VIKINCS: THE STRATECY OF ULTIMATE CONQUEST. LE MONDE N'A QU'À BIEN
SETENIR, LES VIKINCS ARRIVENT!
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Installation ponr Windows 75
CLIQUEZ SUR VOIRIE MENU DÉMARRER., SÉLECTIONNEZ PARAMÈTRES, PANNEAU DE

CONFIGURATION, AJOUT/SUPPRESSION DE PROGRAMMES ET CLIQUEZ SUR INSTALLER. VOTRE
ORDINATEUR CHERCHERA LES PROGRAMMES D'INSTALLATION SUR VOTRE LECTEUR DE DISQUETTES

ET VOTRE LECTEUR CD-ROM. VNE FOIS QU'IL AURA TROUVÉ LE PROGRAMME D'INSTALLATION DE

VIKINGS!... SUR LÉ LECTEUR CD-ROM, CLIQUEZ SURTERMINER POUR COMMENCER
L'INSTALLATION. A PARTIR DE LX, SUIVEZ LES INSTRUCTIONS SIMPLES DONNÉES PAR LE PROGRAMME

D'INSTALLATION X L'ÉCRAN.

Informations sur le jen

Introduction

VOUS DONNE UN BREF APERÇU DU CONTEXTE DU JEU. VOUS POUVEZ FAIRE DÉFILER L'HISTOIRE VERS

LE HAUT OU VERS LE BAS COMME BON VOUS SEMBLE À L'AIDE DES FLÈCHES SE TROUVANT EN BAS DE

L'ÉCRAN.

Commencer une nouvelle partie

VOUS PERMET DE CRÉER UN NOUVEAU PERSONNAGE. VOIR NOUVELLE PARTIE CI-DESSOUS.

Installation pour Windows 3.X
INSÉREZ LE CD DANS VOTRE LECTEUR CD-ROM, ET À PARTIR DU GESTIONNAIRE DE PROGRAMMES
WINDOWS, CLIQUEZ SUR FICHIER, EXÉCUTER ET TAPEZ D: INSTALL (EN REMPLAÇANT D PAR LA

LETTRE CORRESPONDANT X VOTRE LECTEUR CD-ROM SI NÉCESSAIRE). CE PROGRAMME INSTALLERA
UN NOUVEAU GROUPE DE PROGRAMMES SOUS WINDOWS, ET CONFIGURERA CORRECTEMENT L'ICÔNE

DU PROGRAMME.

Charger une partie

VOUS PERMET DE CHARGER UNE PARTIE DÉjX SAUVEGARDÉE.

Terminer une partie

VOUS PERMET DE REVENIR SOUS WINDOWS OU AU BUREAU.

POURJOUER, IL VOUS SUFFIT DE CLIQUER DEUX FOIS SUR L'ICÔNE VIKINGS. Nouvelle partie

SI VOUS CHOISISSEZ COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE X PARTIR DU MENU D'INTRODUCTION, IL

VOUS FAUDRA CHOISIR VOTRE PERSONNAGE (UNE SÉRIE D'ÉCRANS VOUS Y AIDERA). VOUS AVEZ LE

CHOIX ENTRE DIFFÉRENTES OPTIONS:

Installation ponr Macintosh
INSÉREZ LE CD DANS VOTRE LECTEUR CD-ROM ET CLIQUEZ DEUX FOIS SUR LE PROGRAMME

D'INSTALLATION DE 68 RO DEVIKINGS. FAITES GLISSER L'ICÔNE SUR LE BON DISQUE DUR DE VOTRE

ORDINATEUR. Sexe

HOMME OU FEMME
POURJOUER, IL VOUS SUFFIT DE CLIQUER DEUX FOIS SUR L'ICÔNE VIKINGS.

Nationalité

VOUS AVEZ LE CHOIX ENTRE LA NATIONALITÉ NORVÉGIENNE, SUÉDOISE OU DANOISE. VOTRE CHOIX

DÉTERMINERA VOS OPTIONS DE PORTS D'ATTACHE.

LORSQUE LES BOUTONS GAUCHE ET DROIT DE LA SOURIS SONT MENTIONNÉS, CLIQUER AVEC UNE

SOURIS X UN BOUTON ÉQUIVAUT X UN CLIC AVEC LE BOUTON GAUCHE. POUR UN CLIC SUR LE
BOUTON DROIT, MAINTENEZ LA TOUCHE DES MAJUSCULES ENFONCÉE TOUT EN CLIQUANT. POUR

NAVIGUER, VOYAGER X PIED ET POUR LES COMBATS NAVALS, VOUS POUVEZ REMPLACER LES

BOUTONS DE LA SOURIS PAR LES TOUCHES DE DIRECTION DU CLAVIER.

Niveau du jeu

CHOISISSEZ LE NIVEAU DE DIFFICULTÉ DU JEU.

Installation Power PC
INSÉREZ LE CD DANS VOTRE LECTEUR CD-ROM, ET CLIQUEZ DEUX FOIS SUR LE PROGRAMME

D'INSTALLATION DEVIKINGS POUR PPC. PROCÉDEZ EN SUIVANT LES INSTRUCTIONS D'INSTALLATION

POUR MACINTOSH CI-DESSUS.

Aptitude

SÉLECTIONNEZ UNE APTITUDE SPÉCIFIQUE X VOTRE PERSONNAGE. IL PEUT AUSSI DEVENIR EXPERT

DANS UN AUTRE DOMAINE, MAIS C'EST LX SON POINT FORT DE DÉPART.

Nom

LE NOM PAR DéFAUT DE VOTRE PERSONNAGE EST SVEN OU AESA, MAIS VOUS POUVEZ LE MODIFIER

EN TAPANT UN AUTRE NOM PAR-DESSUS.

Addendnm - Province

VOUS VERREZ APPARAÎTRE UN MORCEAU DE CARTE AVEC LE PAYS QUE VOUS AVEZ SÉLECTIONNÉ ET

LES PORTS QUI PEUVENT SERVIR DE CAPITALE DE PROVINCE. LE CÔTÉ DROIT DÉ L'ÉCRAN INDIQUE LES

STATISTIQUES VITALES DE LA PROVINCE. POUR JETER UN COUP D'OEIL SUR LES INFORMATIONS
CONCERNANT LES AUTRES PROVINCES, CLIQUEZ SUR L'UN DES CERCLES ROUGES DE LA CARTE. VNE

FOIS QUE VOUS AUREZ SÉLECTIONNÉ LA PROVINCE DANS LAQUELLE VOUS VOULEZ INSTALLER VOTRE

CAPITALE, CLIQUEZ SUR OR.

• IL Y A MAINTENANT DEUX ICÔNES D'INSTALLATION DIFFÉRENTES POUR WINDOWS 95 ET WINDOWS

3.XX. LORSQUE VOUS INSTALLEZ SOUS WINDOWS 3.XX, SÉLECTIONNEZ D: INST31.

• SI VOUS AVEZ DES PROBLÈMES DE MÉMOIRES AVEC UN MACINTOSH, ACTIVEZ LA MÉMOIRE

VIRTUELLE. IL VOUS FAUT 8 MO DE RAM DISPONIBLES POUR QUE VIKINGS PUISSE FONCTIONNER

NORMALEMENT.

VNE FOIS QUE VOUS AVEZ EFFECTUÉ TOUS VOS CHOIX, UN ÉCRAN APPARAÎTRA POUR RÉSUMER

TOUTES VOS STATISTIQUES. SI VOUS N'ÉTES PAS SATISFAIT DE L'UN DE VOS CHOIX, VOUS POUVEZ

SÉLECTIONNER NIOAI POUR REVENIR X L'ÉCRAN D'INTRODUCTION. SI VOUS CHOISISSEZ LE NIVEAU DE

VT1LISATEURS DE POWERPC 9500: POUR OBTENIR DE MEILLEURS RÉSULTATS, NOUS VOUS
CONSEILLONS DE LANCER VIKINGS EN MODE D'AFFICHAGE STANDARD (640X480).
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BATeXUX, L'ÉCONOMie LOCXLe INFLUENCE U PRIX X PXyCR POUR. CFS AMÉLIORATIONS.DIFFICULTÉ NOVICE, UN COMBXT D'INTRODUCTION VOUS DONNLRA UNe IDÉe SUR LX FXÇON DONT

se BXTTeNT LeSVIKINCS (VOIR Les INSTRUCTIONS De COMBXT CI-DeSSOUS).

Le quartier general - VOIR LX PXRTie AFFXIReS D'eTXT PLUS LOIN.

Le dief - SI VOUS VOUS TROUVLZ DXNS LX CXPITXLe D'UNe PROVINCe QUI N'LST PXS VOTRe VILLe

D'ORICINe, VOUS pouvez PÉNÉTRCR DXNS LX MXISON DU CONSeiL POUR NÉÇOCieR XVLC Le CHeF

De cerre pRoviNce, SICNCR Des TRAITéS eT CONCLURL Des XCCORDS coMMeRcixux, eTC. si ceTTe

pRoviNce se RXLLie, Le CHLF VOUS pRoposeRx De MOBILISLR Des TRoupes ou D'exxMiNeR Le

STXTUT De LX PROVINCe.

Se déplacer

La circulation dans les cites

La femme rune - LORSQUe VOUS XLLLZ CHeZ LX FLMML RUNe, LLLe VOUS RÉPÉTeRA LCS HISTOIReS

Que Le coNTeuRvousx DéJX RxcoNTées, eN XJOUTXNT PXRFOIS oes DéTAILS suppLéMeNTXiRes.

eLLe vous DONNePsA oes INFORMXTIONS iMpoRTXNTes cRxce x ses DONS De voyxNce ou vous
PRÉPXReRX UNe POTION POUR SOIÇNeR VOS BLeSSUReS.

DXNS TOUTeS Les CITÉS se TROUVeNT Des BXTIMeNTS STXNDXRD QU€VOUS pouvez VISITeR. POUR
VOIR QU€LS SONT LCS SlTCS AUXQUe LS VOUS POUVLZ XCCÉDeR DXNS L'eNDROIT Que vous xvez

CHOISI, DÉPLxcez Le cuRseuR SUR L'éCRXN. vNe cxse De TexTe xu BXS eT xu ceNTRe De

L'ÉCRAN PRÉCISe L'eNDROIT SUR LÉQU€L VOUS POINTeZ Le CURSeUR. VOUS TROUVeReZ Ci-Dessous
QUeLQUeS CN DROITS RÉCURReNTS DXNS CHAQU6 CITÉ:

La Taverne - VOUS POUVeZ DISCUTCR XVeC PLUSieURS PLRSONNeS LORSQUe VOUS VOUS TROUVeZ

DXNS UNe TXVeRNe.-
Le tavemier - Le TXVeRNieR VOUS DONNeRX X BOIRe SI VOUS XVeZ XSSeZ D ARÇeNT POUR PXyeR. SI

vous Buvez TROP, vous DevieNDRez sxouL eT voTRe VISION se BROUILLCRA. QueLQueFois, Le
TXVeRNieR eST PRÊT X VOUS DONNCR Des INFORMXTIONS INTÉReSSXNTeS LORSQUe VOUS CLIQUeZ

SUR "BXVXRD eR" OU "LNQUÊTe SUR Les XFFXIReS LOCXLeS". Le TXVeRNieR VOUS MeTTRX xu
COURANT De TOUT Ce QUI Se PXSSe X TRAVeRS Le MONDe SI VOUS CLIQUeZ SUR "NOUVeLLeS".

Serveur/Servante - CLTTC jeUNe ÍT CHXRMXNTe PLRSONNe PeUT ÉÇALeMCNT VOUS OFFRIR X BOIRe
eT ÉveNTueLLeMem vous DONNCR Des INFORMXTIONS QU'CLLC X oBTeNues XUPRèS Des XUTRCS

CLieNTS.

Le conteur - SI VOUS LUI ACHCTCZ X BOIRe, IL VOUS RXCONTeRX UNe HISTOIRe XU SUjeT D'UN OBJLT
"MyTHIQUe". IL VOUS DIRX OÙ CCT OBjeT eST SUPPOSÉ ÊTRe OU BieN VOUS INDIQUeRX Le CLieNT À

QUI S'XDReSSeR POUR OBTeNIR UNe CXRTe MeNXNT X L'OBjeT.

Le client - si Le coNTeuR vous x eNvoyÉ veRS UN CLieNT POUR RÉcupÉReR UNe cxRTe, ce
DeRNieR VOUS LX VeNDRX OU VOUS OBLICeRX X VOUS BXTTRe POUR L'OBTeNIR. SI VOUS ÊTCS

VAINQUeUR D'UN COMBXT XU CORPS X CORPS, VOUS PRCNDReZ XUTOMXTI QU LM CNT LX CXRTe. SI
Le CLieNT N'X PXS LX CXRUe, IL VOUS DIVULÇUeRX UNe INFORMXTION IMPORTXNTe, VOUS

RepousseRX ou vous PROVOQULRA xu COMBXT.

Options à l’écran

Disquette - VOUS VeRRCZ SUR LX PLUPXRT DCS ÉCRXNS UN BOUTON DISQUCTTe DXNS Le COIN

iNFÉRieuR çxucHe. eN CLIQUANT SUR ce BOUTON, Les OPTIONS suivxNTes APPARAîTRONT.-

Sauvegarder -VOUS P e RM eT De SXUVeçXRD eR VOTRe PXRTie X L'eNDROIT CXXCT OÙ VOUS VOUS ÊTCS

XRRÊTÉ- L'ÉCRAN De SAUVeÇARDe VOUS P eRM CT De CHOISIR UN eMPLXCeMeNT POUR

SXUVeqXRDeR VOTRe PXRTie. APRÈS AVOIR SÉLeCTÎONNÉ UN eMPLXCeMeNT - POUR MODIFieR Le

NOM, TAPeZ UN Nouvexu NOM PAR DLSSUS L'XNCieN, OU CLIQUCZ SUR OR POUR CHOISIR PAR

DÉFAUT Le NOM De FICHieR PRÉCÉDeNT. (NJ B: IL VOUS FAUT FNTRLR UN NOM DXNS

L'eMPLXCeMeNT viDe POUR Que LA PXRTie SOIT sxuvecxRDÉe.)

Charger - POUR CHXRÇeR UNe PXRTie PRÉXLXBLeMeNT SAUVeqXRDÉe, CLIQUCZ SUR LX PXRTie

POUR LX ReSTXUReR PUIS CLIQUeZ SUR OR.

Options -VOUS PeRMeT De MODIFieR Les OPTIONS AUDIO eN PeRMUTXNT eNTRe ON eT OFF. vous
pouvez D ÉsxcTiveR UNe PXRTie ou LA TOTALITé Des SONS DU jeu.

Le Marche - VOUS XUReZ LX POSSIBILITÉ D'y ACHCTLR OU D'y VCNDRL DCS MARCHANDAS. LCS

FONDS DISPONIBLeS DU PROPRIÉTAIRe DU MAGASIN AINSI QUe LCS VÔTReS SONT AFFICHÉS eN BXS X
cxucne, eT L'espxce DONT VOUS Disposez POUR eNTReposeR vos BICNS APPARAîT eN BAS X

DRoiTe. si vous xvez oueLQue cHose X veNDRe xu PRopRiÉTXiRe DU MAGASIN eT QU'IL X Les
FONDS NÉCeSSXIReS X LACHAT, CLIQUCZ SUR LX FLÈCHL CXUCHe X CÔTÉ De L'OBjeT. S'IL X DLS

MARCHAN DISeS QUI VOUS INTÉReSSeNT eT QUe VOUS xvez Les FONDS (eT LX PLACe) DISPONIBLeS,

CLIQUCZ SUR LX FLÈCHe DROITe X CÔTÉ De L'OBjeT.

Quitter - VOUS PCRMCT D'XBXNDONNeR LX PXRTie.

Informations - SUR LX PLUPXRT DCS ÉCRXNS, VOUS VCRReZ UNe ICÔNe POINT D'INTeRROCATION

DXNS Le COIN INFÉRieuR DROIT. eN CLIQUXNT SUR Ci BOUTON, LCS OPTIONS SUIVANTCS

APPARAÎTRONT:

Infos sur le groupe - POUR AVOIR Des INFORMATIONS SUR LX NXTURe DU CROUPe XVeC LeQULL

VOUS xvez ORGANISÉ UNe eXPÉD ITION. ceTTe OPTION N'eST PXS VXLXBLe LORSQUe VOUS ÊTeS DXNS

VOTRe PROVINCe.

Le constructeur de bateaux - VOUS Avez TOUTe LIBeRTÉ POUR COMMANDeR De NOUVeXUX NXVIReS
XU CONSTRUCTeUR X PARTIR DU MOMCNT OÙ VOUS Avez LCS FONDS DISPONIBLeS. L'ÉCONOMie

LOCXLe AINSI Que Les COMMAND eS PRÉCÉDeNTeS SONT Des FXCTeURS QUI INFLUeNT SUR Le COÛT

eT LX DURÉe De LA CONSTRUCTION, SI VOUS xvez Des Re LXTIONS HOSTILCS xvec UNe CITé, Le

CONSTRUCTeUR De BXTeXUX De ceTTe VILLe ReFUSeRX De VOUS CONSTRUIRe UN NXVIRC.

Infos personnelles - FAIT XPPXRXÎTRe D CS OPTIONS SUPPLÉMeNTXIReS:

TRopHÉes - MoNTRe Les oBjCTS Que vous Avez BSAPPORTéS LoRSQue vous xvez MeNÉ VOS QUÊTeS

X BieN.

Le forgeron - VOUS POUVCZ COMMANDeR DeS XRMeS OU D CS ARMUReS De MeiLLeURe QUALITÉ,

POUR VOUS ou POUR VOS HOMMLS, SI VOUS AVLZ LCS FONDS NÉCeSSXIReS. COMMe POUR LCS Statistiques personnelles - INDIQUe VOTRe SANTÉ, VOTRe RÉPUTATION, VOTRL NIVeXU, VOTRe Xqe, eT
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Affaires locales -VOUS AVEZ DEUX OPTIONS:

Gérer vos possessions - fl VOUS SÉLECTIONNEZ CETTE OPTION, VOUS VERREZ LE TEMPS DÉFI LE Fk SUR UN

CALENDRIER. DANS CE CAS, VOUS ÊTES SENSÉ PARTICIPER. ACTIVEMENT X LA GESTION DE VOTK(

PROVINCE. LORSQUE VOUS VOUS OCCUPEZ DE VOS POSSESSIONS, VOTRE ÉCONOMIE S'AMÉLIORE, LA

POPULATION AUGMENTE, ETC. QUAND VOUS PRENEZ VOS AFFAIRES EN MAIN, DES ÉMISSAIRES

ÉTRANGERS VIENNENT VOUS VOIR POUR RÉGLER LES AFFAIRES D'ÉTAT, SIGNER DES TRAITÉS,

CONCLURE DES ACCORDS COMMERCIAUX, ETC. PLUS VOUS PASSEZ DE TEMPS À GÉRER CES
POSSESSIONS, PLUS CELA NUIRA À VOTRE RÉPUTATION, CAR LA VALEUR D'UN VIKING SE RÉVÈLE

PLEINEMENT DANS SES PROUESSES AU COMBAT.

Promouvoir un lieutenant - VOUS POUVEZ PROMOUVOIR JUSQU'À 16 LIEUTENANTS (IL VOUS EN

COÛTERA 1000 PIÈCES D'ARGENT PAR LIEUTENANT). LORSQU'UN LIEUTENANT EST PROMU, IL SERA

DISPONIBLE POUR LA PROCHAINE EXPÉDITION QUE VOUS ORGANISEREZ. LES LIEUTENANTS VOUS

AIDENT À COMMANDER VOS TROUPES PENDANT LES COMBATS, ET VOUS NE POUVEZ VOUS PASSER

D'EUX POUR VOS CONQUÊTES, D'AUTANT PLUS QUE CHACUN D'ENTRE EUX PEUT RESTER EN ARRIÈRE

POUR CONTRÔLER UNE PROVINCE NOUVELLEMENT CONQUISE.

VOTRE SITUATION FAMILIALE.

Possessions - AFFICHE LE NOMBRE D'HOMMES SOUS VOS ORDRES, LA QUANTITÉ DE BATEAUX ET DE

PROVINCES QUE VOUS POSSÉDEZ, AINSI QUE L'OR QUE VOUS AVEZ DANS VOS COFFRES. VOUS NE
POUVEZ AVOIR ACCÈS AU CONTENU DE VOS COFFRES QUE LORSQUE VOUS ÊTES DANS VOTRE

PROVINCE D'ORIGINE. VOUS POUVEZ VOIR LE NOMBRE DE PROVINCES QUE VOUS CONTRÔLEZ,

CONQUISES DE HAUTE LUTTE OU ACQUISES GRACE À UN MARIAGE.

Carte du monde - ELLE INDIQUE LES PARTIES DU MONDE QUE VOUS AVEZ EXPLORÉES. EN PLAÇANT

VOTRE CURSEUR SUR LES DIFFÉRENTS POINTS DE LA CARTE, VOUS VERREZ APPARAÎTRE DANS LE
COIN INFÉRIEUR GAUCHE DE VOTRE ÉCRAN DES INFORMATIONS SUR CES ENDROITS. POUR

DÉPLACER LA CARTE, SERVEZ-VOUS DES FLÈCHES EN BAS AU CENTRE DE D'ÉCRAN. POUR QUITTER LA
CARTE, CLIQUEZ SUR LE BOUTON OR AU MILIEU DES TOUCHES FLÈCHES.

Carte des quêtes - SI VOUS AVEZ ÉCOUTÉ LES HISTOIRES À LA TAVERNE ET QUE VOUS AVEZ OBTENU LES

CARTES NÉCESSAIRES À VOTRE QUÊTE AUPRÈS D'UN CLIENT, VOTRE CAPITAINE D'ARMES VOUS

MONTRERA CES CARTES QUAND VOUS CLIQUEREZ SUR CETTE OPTION. Expédition

VNE FOIS QUE VOUS AVEZ CONFIGURÉ VOTRE EXPÉDITION, VOUS COMMENCEREZ

AUTOMATIQUEMENT LA PARTIE À BORD D'UN NAVIRE À L'EXTÉRIEUR DE VOTRE PORT, ET VOUS

POURREZ CHOISIR DE RESTER SUR LA MER OU DE GAGNER LA TERRE FERME.

Carte du monde - ELLE APPARAÎT LORSQUE VOUS NAVIGUEZ OU VOYAGEZ À PIED, AVEC EXACTEMENT

LE MÊME EFFET QJJE SI VOUS L'AVIEZ SÉLECTIONNÉE À PARTIR DE L'ÉCRAN D'INFORMATIONS.

Voyager sur mer ou sur terre - VOUS POUVEZ UTILISER LES COMMANDES SUIVANTES POUR VOYAGER
SUR MER OU SUR TERRE:

boutons gaucbe/droit de la souris - POUR VOYAGER DANS LA DIRECTION CORRESPONDANTE

s - bisser/baisser la voile (pour les voyages en mer seulement) - INFLUERA SUR VOTRE VITESSE EN

FONCTION DU VENT

t - Turbo - AUGMENTERA VOTRE VITESSE PAR 10.

barre d’espacement - SI VOUS VOUS "ÉCHOUEZ" ET QUE VOUS APPUYEZ SUR LA BARRE D'ESPACEMENT,

VOUS DESCENDREZ DU NAVIRE ET COMMENCEREZ À VOYAGER SUR LA TERRE. SI VOUS VOYAGEZ À

PIED ET QUE VOUS VOUS RAPPROCHEZ DE VOTRE VAISSEAU, APPUYEZ DE NOUVEAU SUR LA BARRE

D'ESPACEMENT POUR REMONTER À BORD.

cités - SI VOUS ARRIVEZ À PROXIMITÉ D'UNE CITÉ, VOUS JETTEREZ AUTOMATIQUEMENT L'ANCRE

DANS LE PORT DE CETTE VILLE ET ON VOUS DEMANDERA CE QJJE VOUS COMPTEZ FAIRE. SI C'EST UNE

CITÉ ALLIÉE, VOUS POUVEZ ENTRER DANS LA VILLE OU PARTIR. SI CE N'EST PAS UNE CITÉ ALLIÉE ET
QJJE VOUS L'AVEZ ANNEXÉE À VOTRE PROVINCE OU BIEN QU'ELLE FAIT PARTIE D'UNE PROVINCE QJJE

VOUS AVEZ CONQJJISE, VOUS AUREZ EN PLUS LA POSSIBILITÉ D'ATTAQJJEK. SI VOUS CHOISISSEZ CETTE

DERNIÈRE OPTION, VOUS ACCÉDEREZ À COMBAT DE GROUPE (VOIR PLUS LOIN).

Abbayes/Forts - SI VOUS TOMBEZ SUR UNE ABBAYE OU UN FORT, VOUS AUREZ LE CHOIX ENTRE PARTIR
OU ATTAQJJEK. SI VOUS CHOISISSEZ L'ATTAQUE, VOUS ACCÉDEREZ À COMBAT DE GROUPE (VOIR PLUS

LOIN).

Indicateur de vent - LORSQUE VOUS NAVIGUEREZ, VOUS VERREZ UN INDICATEUR EN BAS AU MILIEU

DE L'ÉCRAN. CET INDICATEUR VOUS INDIQJJEKA DANS QJJELLE DIRECTION SOUFFLE LE VENT, POUR

QJJE VOUS PUISSIEZ NAVIGUER DE MANIÈRE PLUS EFFICACE.

S'occuper des Affaires d1Etat

LOKSQJJE VOUS PÉNÉTREZ DANS LA MAISON DU CONSEIL DE VOTRE VILLE D'ORIGINE, VOUS AVEZ LE

CHOIX ENTRE DEUX OPTIONS: ORGANISER UNE EXPÉDITION OU AFFAIRES LOCALES.

Organiserune expédition - DEUX POSSIBILITÉS S'OFFRENT À VOUS: MENER UNE EXPÉDITION STANDARD

OU MENER UNE EXPÉDITION PERSONNALISÉE. SI VOUS CHOISISSEZ DE MENER UNE EXPÉDITION

STANDARD, L'ORDINATEUR ÉQJJIPEKA AUTOMATIQJJEMENT VOS BATEAUX ET VOS HOMMES ET
S'OCCUPERA DES MARCHAND ISES. SI VOUS CHOISISSEZ DE MENER UNE EXPÉDITION PERSONNALISÉE,

VOUS VERREZ APPARAÎTRE LES ÉCRANS DE PERSONNALISATION SUIVANTS:

Enrôlement - VOUS AVEZ RAMEUTÉ LES GUERRIERS POUR QJJ'ILS REJOIGNENT VOTRE ARMÉE. ON

VOUS PRÉCISERA LE NOMBRE DE CEUX QUI ONT RÉPONDU À VOTRE APPEL (ET QJJI PEUVENT ÊTRE

ENRÔLÉS) ET LES FONDS DONT VOUS DISPOSEZ POUR VOUS PAYER LEURS SERVICES. POUR

SÉLECTIONNER LES TROUPES À ENRÔLER, CLIQUEZ SUR LA FLÈCHE DROITE (BAS) POUR CHOISIR PLUS
D'HOMMES, ET SUR LA FLÈCHE GAUCHE (HAUT) POUR EN CHOISIR MOINS. IL VOUS EN COÛTERA ÎO

PIÈCES D'ARGENT PAR HOMME. VOUS NE POURREZ SÉLECTIONNER PERSONNE SI VOUS N'AVEZ PLUS

D'ARGENT OU SI VOUS AVEZ CHOISI TOUS LES HOMMES AYANT RÉPONDU À VOTRE APPEL.

Sélectionner des navires - IL VOUS FAUT UN ÉQUIPAGE MINIMUM POUR FAIRE NAVIGUER CHAQUE

NAVIRE. L'ÉQUIPAGE SERA CHOISI PARMI LES TROUPES QUE VOUS AVEZ ENRÔLÉES. A CE POINT, VOUS

DEVEZ AUSSI DÉCIDER DU NOMBRE D'HOMMES ENRÔLÉS QUI PARTICIPERONT À VOTRE EXPÉDITION.

LES TROUPES QUE VOUS N'EMMÈNEREZ PAS AVEC VOUS RESTERONT DANS VOTRE PROVINCE D'ORIGINE
POUR ASSURER LA SÉCURITÉ.

Sélectionner des lieutenants - VOUS DEVEZ CHOISIR LES LIEUTENANTS QUI VOUS ACCOMPAGNERONT

POUR CONDUIRE VOS HOMMES À LA BATAILLE. LES DÉCISIONS QUE VOUS PRENEZ À CE MOMENT

AURONT UNE GRANDE INFLUENCE SUR LA FAÇON DONT VOS TROUPES SE CONDUIRONT PENDANT LES
COMBATS.

Combat

Combat naval

VOUS RENCONTREREZ D'AUTRES NAVIRES SUR VOTRE ROUTE. A CHAQUE FOIS, ON VOUS
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DEMANDER.A QU 6Lí ÍONI VOÍPLAÑÍ: ATTAQUER. OU ICNOR.ER. LEUR. EXIÍTENCE. íl VOUÍCHOIÍIÍÍEZ

D'ATTAQUER., LEÍMOUVEMENTÍÍONT LEÍMEMEÍQUE LOR.ÍQJJE VOUÍNAVICUEZ NORMALEMENT.

VOUÍPOU R.B.EZ DÉCOCHER. DEÍFLÉCHEÍÍUR. VOÍENNEMIÍEN APPUYANT ÍUR. LA 8AR.R.E

D'EÍPACEMENT. AU BAÍDE LŒCR.AN VOUÍVER.R.EZ DEÍINDI CAT E U PS DE DÉCÂTi INDIQUANT VOTRE

Í1TU ATI ON AINÍI QUE CELLE DE L'ENNEMI. íl VOUÍABORDEZ LENTEMENT UN VAIÍÍEAU ENNEMI PAR.

LE MILIEU, VOUÍP O U R.R.EZ ALORS VOUÍLANCER. DANÍUN CO R.PÍ-X-COR.PÍAVEC LE CHEF ENNEMI.

Torche - POUR. METTRE LE FEU À UN BÂTIMENT AUQUEL VOUÍFAITEÍFACE, CLIQUEZ ÍU R. L'I CÖN (

TOR.CHE OU APPUYEZ ÍUR. LA TOUCHE T DE VOTIVE CLAVIER..

Bouton vue d’ensemble de la carte - il VOUÍCLIQUEZ ÍUR. L'ICÔNE ŒIL EN BAíÂ CAUCHE DE L'ÉCfVAN,

UNE VUE D'ENiEMBLE DE LA TOTALITÉ DE LA ZONE DE COMBAT APPAR.AÎTR.A, ÍUR. LAQUELLE

CHAQUE CFCOUPE DE COMBAT ÍE R.A REPR.ÉÍENTÉ PAR. UN POINT, ET LEÍCHEFÍÍE R.0 NT REPB.ÉÍENT ( f

PAR. UN PLUÍCR.OÍPOINT.Combat au sol

TOUT COMME LORSQUE VOUÍNAVICUEZ, VOUÍTOMBER.EZ QUELQUE FO líÍUR. DEÍCR.OUPEÍ LOÍVÍQUE

VOUÍVOYACER.EZ Â PIED. VOUÍAVEZ ALORS DEUX OPTIONÍ: LEÍ ICNORER. OU LEUR. DONNER.

L'AÍÍAUT. il VOUÍCHOIÍIÍÍEZ D'ATTAQUER., VOUÍCOMBATTREZ EN CR.OUPE, COMME DÉCR.IT Cl-

DEÍÍOUÍ.

Battre en retraite - POUR. BATTR.E EN R.ETR.AITE LORSQUE VOUÍPERDEZ UNE BATAILLE, CLIQUEZ ÍUR.

LE ÍYMBOLE CHIEN EN BAÍÂ DR.OITE. VOUÍVOUÍENFUIREZ LA QUEUE 8AÍÍE.

Types de combattants

Combattant - LEÍCOM8ATTANTÍÍONT VOÍÍOLDATÍDE BAÍE, CE ÍONT EUX QUI FONT LA MAJORJTÉ DU

T R.AVA! L; C'EÍT LE ÍEUL CRDUPE QUI PEUT METTRE LE FEU AUX BÂTIMENTÎ.

Archer - LEÍAR.CH ER.Í DÉCOCHENT DEÍ FLÉCHEÍAUX ENNEMIÍD'AÍÍEZ LOIN, AFIN DE NE PAí ÊTRE

TOUCH Éí. il VOUÍÍÉLECTIONNEZ UN CRDUPE D'ARXHEM, ET QUE VOUÍLEÍ PLACEZ Â 2 CM D'UN

CRDUPE ENNEMI, I Lí COMMENCERENT AUTOMATIQUEMENT Â DÉCOCHER. LEURS FLÉCHEÍ. il UN

CRDUPE D'ARDH ERS EÍT ATTAQU É PAR. UN CRDUPE ENNEMI, CEUX-CI COMMENCERENT Â ÍE BATTRE
AUTOMATIQUEMENT, TOUT COMME LEÍCOMBATTANTE MAIÍI Lí ONT BEAUCOUP MOINÍDE

CHANCEÍDE CACNEB..
Fous furieux -VOUÍNE POUVEZ AVOIR. QU'UN CREUPE DE FOUÍFUB.IEUX POUR. UN COMBAT DONNÉ.

CE ÍONT DEÍCOMBATTANTÍQUI ONT ÍUBI UN ENTRAÎNEMENT ÍPÉCIAL ET QUI F ERE NT PLUÍDE

DÉCÂTi QUE DEÍÍOLDATÍ NORMAUX.

Groupe
LOR.ÍQUE VOUÍCOMMENCEZ UN COMBAT DE CREUPE, ON VOUÍDEMANDE DE R.AÍÍEMBLER. VOÍ

HOMMEÍEN CR.OUPEÍDE COMBAT. CHAQUE CRDUPE DE COMBAT EÍT COMMANDÉ PAR. LEÍ

LIEUTENANTÍQUE VOUÍAVEZ CHOIÍIÍEN PER.ÍONNALIÍANT VOTRE EXPÉDITION, ET VOUÍAVEZ

ÉCALEMENT LA CHAB.CE D'UN CRDUPE. IL EÍT POÍÍIBLE D'AVOIR. DE 1 Â 5 CPDUPEÍDE COMBAT, ET

VOÍHOMMEÍÍONT R.ÉPARTIÍÉQUITABLEMENT ENTRE LE NOMBRE DE CR.OUPEÍQUE VOUÍAVEZ

CHOIÍIÍ. il LE NOMBRE D'HOMMEÍREÍTANTÍEÍT ÎNFÉBJEUR. AU NOMBRE DE CRDUPEÍ, 1 Lí

REJOINDRONT LE CROUPE DU CHEF. VOUÍNE POUVEZ AVOIR. PLUÍDE 99 HOMMEÍPAR CROUPE DE
COMBAT, il VOUÍAVEZ 150 HOMMEÍÍOUÍVOÍORD REÍET QUE VOUÍNE VOULEZ QU'UN CROUPE DE

COMBAT, VOUÍN'AU REZ Q_UE 99 COMBATTANTÍDANÍCE CROUPE. CHAQUE CROUPE DÉ COMBAT EÍT

ÍPÉCIAL1ÍÉ DANÍUN DEÍTR.OIÍDOMAINEÍÍUIVANTÍ: COMBATTANTÍ, ARCH E Ri OU FOUÍFURIEUX
(VOIR. DEÍCRIPTIONÍPLUÍLOIN). APR.ÉÍAVOIR. ÍÉLECTIONNÉ VOÍCROUPEÍDE COMBAT, VOUÍ

ACCÉD ER.EZ Â PERSPECTIVE DU COMBAT DE CROUPE.
Corps-à-corps

LORÍQJJE LE CLIENT D'UNE TAVERNE VOUÍMET AU DÉFI, OU LORSQUE LE C R.0 U P E DE COMBAT MEN(

PAR. VOTIVE CHEF ÍE LANCE DANÍUN COMBAT CONTR.E LE CÂOUPE DU CHEF ENNEMI, VOUÍ

ACCÉDER.EZ Â LMNTER.FACE COMBAT AU COR.PÍ-Á-COR.PÍ. LOP.ÍQ.UE VOUÍÉTEÍ EN COR.PÍ-X-COR.PÍ,

VÉR.IFIEZ BIEN QUE LA TOUCHE DE VER.R.OUI LLACE NUMÉR.IQUE EÍT DÉÍACTIVÉE. POUR. DÉPLACER.

VOTIVE COMBATTANT, ÍER.VEZ-VOUÍDU CLAVIER. NUMÉÍVIQUE OU CLIQUEZ ÍUR. LEÍFLÉCHEÍDE

DIRECTION EN B AíAU CENTR.E DE L'ÉCIVAN X L'AIDE DU BOUTON CAUCHE DE LA ÍOURJÍ. POUR. LE

FAUVE TOUP.NER., MAINTENEZ LA TOUCHE DEÍMAJ UÍCULEÍ ENFONCÉE ET UTILIÍEZ LEÍTOUCH Eí 4, 6,

7, 8 OU 9 DU CLAVIER. NUMÉÍVIQUE. POUR. PART R. UN COUP, MAINTENEZ LA TOUCHE DEÍ

MAJUÍCULEÍENFONCÉE ET ÍER.VEZ-VOUÍDEÍTOUCHEÍ1, 2 OU 3 DU CLAVIER. NUMÉRJQUE. (VOUÍ

POUVEZ EFFECTUER. LEÍMEMEÍMOUVEMENTÍEN MAINTENANT LA TOUCHE DEÍMAJUÍCULEÍ

ENFONCÉE ET CLIQUANT X L'AIDE DU BOUTON CAUCHE DE LA ÍOURJÍÍUR. LEÍ FLÉCHEÍ

CORJVEÍPONDANTEÍAU BAÍ DE L'ÉCRAN.)

Perspective du combat de groupe - CET ÉCRAN VOUÍPR.ÉÍENTERA UNE CITÉ, UNE ABBAYE OU UN FORT
EN ÍUIVPLOMB, OU ENCOR.E UNE ÉTENDUE ÍAUVACE, EN FONCTION DE L'END R.0 IT OÙ VOUÍ

COMBATTEZ. CHAQUE HOMME QUE VOUÍVOYEZ B.EPR.ÉÍENTE EN FAIT UN C R.0 U P E DE COMBAT, ET LE

NOMBRE FICUR.ANT ÍUR. LA CAÍE DEVANT LUI VOUÍINDI QU E LE NOMBR.E DE ÍOLDATÍ DANÍCE

C IVO U PE. COMME IL y A DEÍTUÉÍAU COMBAT, CEÍNOM8ÍVEÍN'INDIQUENT QJJE LEÍÍOLDATÍ

R.EÍTANTÍDANÍUN CÍVOUPE. POUR. DÉÍACTIVER. LA CAÍE, APPUYEZ ÍUR. "C". POUR. FAIR.E DÉFILER.
CET ÉCRAN, CLIQJJEZ AVEC LE BOUTON CAUCHE DE LA ÍOUFVIÍÍUR. LEÍ FLÉCHEÍÍITUÉEÍ DANÍLE

COIN I N F É RJ E U R. CAUCHE DE LŒCR.AN. LE C R.0 U P E PORTANT LE DfVAPEAU R.EPR.ÉÍENTE TOUJOUR.ÍLE

C R.0 U P E MENÉ PAR. LE CHEF PENDANT LE COMBAT - C'EÍT ÉCALEMENT VALABLE POUR. L'ENNEMI.

HUM, HUM (TUYAU!).

Mouvements élémentaires - LEÍMOUVEMENTÍÉLÉMENTAl R.EÍ ÍONT DÉCOMPOÍÉÍEN DEUX PHAÍEÍ. TOUT

D ABORD, IL VOUÍFAUT ÍÉLECTIONN ER. QUI VOUÍVOULEZ DÉPLACER., ET OÙ VOUÍVOULEZ QU'ILi

AILLENT. POUR. ÍÉLECTI ONN ER. UN C R.0 U PE, CLIQUEZ DEÍÍUÍAVEC LE BOUTON CAUCHE DE LA ÍOURJÍ.

LE C R.0 U P E ÍÉLECTIONNÉ APPAR.AÎTR.A AVEC UN CAD R.E BLANC. VN E FOIÍQUE VOUÍAVEZ LE

C R.0 UPE DÉÍIR.É, CLIQUEZ ÍUR. LŒNDR.OIT OÙ VOUÍVOULEZ LE PLACER. AVEC LE BOUTON DR.OIT DE LA

ÍOURJÍ. IL ÍE DÉPLACE VERS LA DIR.ECTION INDIQUÉE JUÍQJJ'X CE QU'IL AIVR.IVE AU POINT VOULU OU

BIEN QU'IL HEURTE UNE 8AR.RJÈR.E. il VOUÍENVOYEZ VOÍHOMMEÍVER.Í UN END R.0 IT INACCESIBLE,

PAR. EXEMPLE AU MILIEU D'UN BÂTIMENT, ILÍNE BOUCER.ONT PAÍ. POUR. QU'UN C R.0 U P E ENTR.E

DANÍUNE CITÉ, IL FAUT D'ABORD QUE VOÍHOMMEÍDÉFONCENT LEÍ PORTEÍ. LORSQUE VOUÍ

ENVOYEZ UN CROUPE AUX PORTEÍDE LA CITÉ, DITEÍ-LEUR. D'AVANCER. EN CLIQUANT AVEC LE

BOUTON D R.0 IT DE LA ÍOURJÍÍUR. L'A UT R.E CÔTÉ DE LA PORTE, ET I Lí EÍÍAI ER.ONT DE DÉTP.UIÍVE LA

PORTE, il VOUÍVOUÍR.APPR.OCH EZ AÍÍEZ D'UN CXOUPE DE COMBAT ENNEMI, ILÍENCACEIVONT
AUTOMATIQUEMENT LE COMBAT.

Conseils utiles pour les débutants

Experience de combat

LORSQUE VOUÍJOUEZ EN MODE NOVICE, VOUÍAUR.EZ LA POSIBILITÉ DE VOUÍENTR.AÎNER. AVEC UN

COMBAT D'INTRDDUCTION, AFIN D'AVOIR. UNE IDÉE ÍUR. LA FAÇON DONT LEÍCOMBATÍÍE

DÉR.OULENT. VOUÍNE CACNER.EZ NI POINTÍD'EXPÉRJENCE NI BUTIN, MAIÍC'EÍT UNE BONNE

OPPORTUNITÉ POUR. APPR.END R.E COMMENT DÉPLACER. LEÍCR.OUPEÍDE COMBAT ET VOIR. CE X QUOI

VOUÍDEVEZ VOUÍATTENDRE DE LA PART DU JOUEUN CONTR.ÔLÉ PAR. ORD INAT EU R..
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Assistance technique
Points d’expérience

AU DÉBUT D£ LX PARTIE, VOUS AVEZ UN MINIMUM D'EXPÉRIENCE ET DE CAPACITÉS. PLUS VOUS

GAGNEZ DES POINTS D'EXPÉRIENCE, PLUS VOTRE NIVEAU S'AMÉLIORE ET PLUS VOUS AVEZ DÉ POINTS

DE RÉUSSITE DANS LES COMBATS AU CORPS-X-CORPS. IL y A DEUX FAÇONS "SIMPLES" DE GAGNER DES

POINTS D'EXPÉRIENCE: 1) LES COMBATS SUR TERRE OU SUR MER, ET 2) LES QUÊTES. POUR VOUS

RETROUVER DANS UNE SITUATION DE COMBAT AU SOL, ORGANISEZ UNE EXPÉDITION STANDARD OU

PERSONNALISÉE. VNE FOIS QUÉ VOUS ÊTES SUR LES MERS, "ACCOSTEZ" SUR UNE ÉTENDUE DE TERRE
DÉSERTE, PUIS APPUYEZ SUR LA BARRE D'ESPACEMENT POUR QUITTER VOTRE NAVIRE. TANDIS QUE

VOUS CONTINUEZ VOTRE VOYAGE À PIED, VOUS TOMBEREZ SOUDAIN SUR DE PETITS GROUPES DE

BANDITS OUDE VAGABONDS. A CHAQUE FOIS QUE VOUS REMPORTEZ LA VICTOIRE FACE À CES
ADVERSAIRES, VOTRE PERSONNAGE ET LES LIEUTENANTS QUI L'ACCOMPAGNENT GAGNERONT DES

POINTS D'EXPÉRIENCE. POUR VOUS RETROUVER DANS UNE SITUATION DE COMBAT NAVAL, VOUS

N'AVEZ QU'X NAVIGUER AU HASARD. LA MÊME CHOSE S'APPLIQUE POUR LES COMBATS SUR MER
QUE POUR LES COMBATS SUR TERRE.

Souvenez-vouv de votre ficliier Readme!

Vous avez peut-être déjà la réponse...

VÉRIFIEZ LE RÉPERTOIRE RACINE DE VOTRE DISQUETTE D'INSTALLATION ET IMPRIMEZ LE FICHIER
README. CE FICHIER CONTIENT LES DERNIÈRES INFORMATIONS À VOTRE DISPOSITION ET IL SE PEUT

QUE VOUS TROUVIEZ IMMÉDIATEMENT LES RÉPONSES À VOS QUESTIONS. VOTRE MANUEL EST MOINS

À JOUR QUE LE FICHIER README, PARCE QU'IL A FALLU LE RÉDIGER, Y APPORTER DES

CORRECTIONS, LE METTRE SUR FILM, L'ENVOYER À L'IMPRIMEUR,... DES SEMAINES AVANT QUE LE

FICHIER README NE SOIT RAJOUTÉ, À LA TOUTE DERNIÈRE MINUTE! ALORS S'IL VOUS PLAIT, VERIFIER
VOTRE FICHIER README!

Une façon pas chère, mais efficace!

Quêtes

POUR GAGNER DE L'EXPÉRIENCE LORS D'UNE QUÊTE, ALLEZ DANS LA TAVERNE D'UNE VILLE
QUELCONQUE. SI VOUS PAYEZ UN VERRE AU CONTEUR, IL VOUS RACONTERA UNE HISTOIRE

CONCERNANT UN OBJET ET VOUS DONNERA DES TUYAUX SUR L'ENDROIT OÙ VOUS POURREZ LE

TROUVER. VNE FOIS QUE LE CONTEUR AURA TERMINÉ SON HISTOIRE, SI VOUS VOUS RENDEZ MAÎTRE

DE LA CITÉ, SI VOUS EXPLOREZ LA CAVERNE OU SI VOUS VOUS EMPAREZ DU FORT OU DE L'ABBAYE OÙ

SE TROUVE L'OBJET, IL REJOINDRA AUTOMATIQUEMENT VOS AUTRES TROPHÉES. CHACUN DE CES

OBJETS VOUS FERA GAGNER DES POINTS D'EXPÉRIENCE. SI LE CONTEUR A MENTIONNÉ UN OBJET DE
QUÊTE, LA FEMME RUNE VOUS RACONTERA DE NOUVEAU L'HISTOIRE LORSQUE VOUS IREZ LA VOIR,

ET ELLE VOUS DONNERA DES INDICES SUPPLÉMENTAI RES SUR L'ENDROIT OÙ SE TROUVE CET OBJET. LE
CONTEUR NE VOUS RACONTERA L'HISTOIRE QU'UNE FOIS. LES QUÊTES DE CAVERNE SONT UN ENDROIT

IDÉAL POUR COMMENCER CAR ELLES N'IMPLIQUENT AUCUN COMBAT ET AVEC UNE CARTE ET UN

PEU DE DÉTERMINATION, VOUS RÉUSSIREZ.

Vous avez un modem et accès a Internet ou au courrier électronique?

TENEZ-VOUS AU COURANT DES TOUTES DERNIÈRES INFORMATIONS TECHNIQUES (OU SURFEZ SUR

NOTRE CRÉNEAU INTERNET) SUR LE WEB-SITE DE CT INTERACTIVE SOFTWARE EN TAPANT

HTTP://WWW.GTINTERACTIVE.COM. DANS LA PARTIE ASSISTANCE, VOUS AUREZ ACCèS AUX LISTES DE

QUESTIONS QUI REVIENNENT LE PLUS SOUVENT, AUX CONSEILS DE DÉPANNAGE, AUX DISCUSSIONS DE
FORUM, ET VOUS AUREZ ACCÈS À L'ASSISTANCE DIRECTE PAR COURRIER ÉLECTRONIQUE EN TAPANT

SUPPORT@GTINTERACTIVE.COM. VOUS POUVEZ ÉGALEMENT TROUVER DES CORRECTIONS OU MISES X
JOUR SUR NOTRE SITE SI/QUAND VOUS EN AVEZ BESOIN.
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DeUTSCH
*

WkÍMÿí! Tke Strateÿ of Wtívmte Conceit
INHXLTSVeP.ZeiCHNIS

Die voKcescHicHxe

INSTXLLXTION

INFOfÿMXIIONeN ZUM SPI €L

BewecuNc

BI LDSCH I P.MOPTIONeN

DIPLOMXTie

K.XMPF

HILFP.eiCHe TIPS

TeCHNISCHeP. XUNDeNDieNST

ReCHTLICHeS

MiTXKBeneK.

TechnisTier Kundendienst
IN DEM UNWXHP.SCHeiNLICHeN FXLL, DXSS IHW DISKS SCHXDHXFT SeiN SOLLIGN, SCHICKEN Sie

Diese Bine oHNje vep.pxcKUNc XN UNS ZUR.üCK. LeceN sie emeN MIX IHRÿM NiXMeN UND

iHÿep. ADR.esse veMeHeNeN secLeiTBRjeF sei, IN DCM sie DeN scHXDeN BescHP.eiBeN, UND

SCHICKEN Sie Die VOLLSTXNDICe POSTSeNDUNC XN: CT INieiÿXCIlVe SOFTWXRÿe (eUP.Ope) LTD,

OM-YPLeiN 85, 1043 DS AMSTeP.DXM, Nl ieD ep.LXND e.

WIP.WeP.DeN VeMUCHeN, Die DISKS INNeP.HXLB VON 28 TXCeN NXCH eP.HXLT DeP. SCNDUNC zu
ep.sexzeN. HXBCN sie xecHNiscHe pp.oBLeMe MIT DeN DISKS, DXNN SC H p.e I B e N sie Bine XN Die

oBeNceNXNNxe ADB.esse, oDep. PÿUFCN sie uNsemN xecHN ISCFI eN KUNDeNDieNSx XN ( MONTXC -
Fiÿeixxc, 9.00-I8.00 VHP, MineLeup.opxiscHeR, sexzeN sie SICH ZU DieseM z.wecK XN
iHPÿeN coMPuxeR., oDep. NoxiemN sie SICH VOR. I H p.eM ANRJJF Die voLLSTXNDiceN Dexxus

IHP.eP. COMPUTeR.-K,ONFICUP.XTION UND DXS PR.OBLeM, DXS Sie MIT DeP. SOFTWXKT HXBeN.

BeACHXeNI Sie Bine, DASS SICH WNJSeR TeCHNJISCHeR KX/NIDeNJDieNJST INI AMSTeRDAM BeFINIDex.

Die Vorgeschielite
DeN DeuTSCHSPRÿxcHiceN xuNDeNDieNST eÿeicHeN sie uNxep. FoLceNDep. NiuMMep.,- oo 31 20

581 4362.
WIKINCeP.. SCHON DFP. BLOSSe KLXNC I H PÿeS NJXMeNS LXSST XN KÜHNe FNTDeCKUNCSP.eiSeN,

BLUTICe KXMPFe UND UNCeZÜCFLTe eP.OBeRJJNCSLUST DeNKeN.

VOM 8. BIS ZUM 12. JXHP.HUNDeP.T BeH eP.P.SCHTeN Die WIKINCeP. D I e WeLTMeePÿe UND FXST Die

cxNze BeKXNNxe weLx. IN LeceNDe UND OBep.LieFeR.uNc ceLxeN Die wiKiNceR. XLS

BLUTP.I)NSTICE BXP.BXR.eN, Die üBep. Die Meep.e zoceN UND IN vep.NicHTUNc UND voLLemi

scHweLcxeN - Meisxep. Dep. RXUB- UND PLüNDep.züce IN cenoPuneN HeLMeN. DXP.XN IST

SICHePJJCH eiN FUNKeN WXHP.HeiT.

IN wi P.KLI CH KeiT wxp.eN Diese H ei D eN JCDOCH FxsziNieKXNDe oeNSCHeN - NUN CUT, sie wxp.eN

RxuBep., XBep. cLeicHzeiTic XUCH Die BesxeN scniFFSxuep. Dep. weLx. POLITIK, mxep.Ne

KONFLIKTe, HXNDeL UND ABLNTLUCP.LUST TPJCBeN Die WIKINCeR. BIS CP.ÖNLXND UND

NJOP.DXMeP.IKX,

ABeNxeuep., TPJUMPH UND MXCHT WXKCN DeR.ANP.eiz Dep. wiKiNcep., UND DXVON Biexex

IHNeN VIKINCS: THe STP.XTeCY OF VLTIMXXe CONQUeST P.XUHe MeNCeN. Die HeP.R.SCHXFT ÜBep.

Die WeLT LieCT IN IHP.eN HXNDeN.
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Installation für Windovs ?5
XLICKEN 5IE IHP. 5TXR.TMEN 0 XN. WXHLEN 516 DEB. R6IH6 NXCH EIN5TELLUNCEN,

5Y5TEM5TEU ER.UNC, PR.OCR.XMME EINFÜCEN/ENTFER.NEN UND IN5TXLLI EP.EN. IH R. COMPUTED

5UCHT DXP.XUFHIN DIE IN5TXLLXTION5PR.OCPJNMME IN IHP.EM D I5KETTEN- UND

FE5TPLXTTENLXUFWER.K. 50BXLD ER. DX5VIKINCSHN5TXLLXTION5PR.OCPvXMM XUF DEB. CD-ROM

CEFUNDEN HXT, KLICKEN 5IE BEENDEN XN, UM DEN IN5TXLLXT10N5V0R.CXNC ZU BECINNEN.

BEFOLCEN 51 E NUN DIE BI LD5CHIR.MXNWEI5UNCEN DE5 IN5TXLLXTION5PR.OCR.XMM5.

Informationen zum Spiel

Die Vorgeschichte

Cl BT I FINEN EINE KUR.ZE VBEP.5ICHT ÜBER. DIE HINTEP.CR.ÜNDE DE5 5PIEL5. MIT DEN PFEILEN UNTEN

XUF DEM BILD5CHIR.M KÖNNEN 5IE NXCH BELIEBEN DUR.CH DIE5E CE5CHICHTE 5CR.OLLEN.

Neues Spiel starten

WXHLEN 51 E DIE5E OPTION, WENN 5IE EINE NEUE 5PIELF1CUR. CE5TXLTEN MOCHTEN. LE5EN 5IE DXZU

BITTE XU CH DEN AB5CHNITT "N1EUE5 5PIEL".Installation fur Windovs 3.x
LECEN 51 E DIE CD IN IHP. CD-ROM-LXUFWER.K. K.LICKEN 5IE IM PR.OCR.XMM-MXNXCEP. "DXTEl"

UND "AU5FÜH R.EN" XN. CEBEN 5IE D: IN5TXLL EIN (CECEBENENFXLL5 ER.5ETZEN 5IE "D" DUR.CH DEN

XENNBUCH5TXBEN IHR.E5 CD-ROM-LXUFWEP.K5). DX5 PR.OCRJXMM IN5TXLLIER.T DXP.XUFHIN EINE

NEUE WINDOW5-PR.OCR.XMMCR.UPPE MIT EINEM ENT5P BRECHEN DEN PR.OCKXMM-ICON.

Spiel laden

WXHLEN 51 E DIE5E OPTION, UM EIN BER.EIT5 CE51CHER.TE5 5PIEL ZU LXDEN.

Spiel beenden

DXMIT KEHP.EN 5IE ZU WINDOW5 ODER. ZUM DE5KTOP ZUR.ÜCK.MM DX5 5PIEL ZU BECINNEN, KLICKEN 5IE EINFXCH DX5 VI KIN C5-I CON ZWEIMXL XN.

Installation fnr Macintosh
LECEN 5IE DIE CD IN I H R. CD-ROM-LXUFWER.K, UND KLICKEN 5IE "VI K1NC5 68K IN5TXLLEB."

ZWEIMXL XN. Z.IEHEN 5IE DX5 ICON XUF IHR. JEWEILICE5 FE5TPLXTTENLXUFWER.K.

Neues Spiel
WENN 5IE XUF DEM ER.ÖFFNUNC5MENÜ "N1EUE5 5PIEL 5TXR.TEN" CEWXHLT HXBEN, MÜ55EN 5IE NUN

IHP.E 5PIELFICUP. XU55UCHEN. DXBEI CIBT E5 FOLCENDE OPTIONEN:

Gescblecbt

MXNNLICH ODER. WEIBLICH.

MM DX5 5PIEL ZU BECINNEN, KLICKEN 5IE EINFXCH DX5 VIKINC5-ICON ZWEIMXL XN.

BEIM MXC ENT5PBJCHT EINFXCHE5 DB.ÜCKEN DER. MXU5TX5TE DEP. LINKEN MXU5TX5TE BEIM PC.

I5T VON DEB. BIECHTEN MXU5TX5TE DIE REDE, MÜ55EN MXCINT05H-BENUTZEB. 5TXTTD E55EN DIE

VM5CHXLTTX5TE CED B.ÜCKT HXLTEN, WXH R.END 5IE DIE MXU5TX5TE BETXTICEN. BEIM 5ECELN,

CEHEN UND 5EECEFECHT KÖNNEN 5IE 5TXTT DEB. MXU5TX5TE XUCH DIE PFEILTX5TEN XUF IHR.EB.

TX5TXTUP. VER.WENDEN.

Nationalist

5IE ENT5CHEIDEN 5ICH, OB 5IE NJOB.WECEP., 5CHWEDE ODER. DXNE 5EIN MOCHTEN. DIE WXHL DEP.
X1XTIONXLITXT BE5TIMMT, WELCHE HEIMXTHXFEN IHNEN ZUR. VEB.FÜCUNC 5TEHEN.

Schwierigkeitsgrad

LECEN 5IE DEN CEWÜN5CHTEN 5CHWIEB.ICKEIT5CB.XD FE5T.

Installation fnr Pover PC
LECEN 5IE DIE CD IN IHP. CD-ROM-LXUFWEP.K EIN, UND KLICKEN 5IE "VIKINC5 PPC IN5TXLLEP."

ZWEIMXL XN. 5ETZEN 5IE DIE IN5TXLLXTION WIE IN DEB. MXCINT05H-AN LEITUN C BE5CHRJEBEN

FOB.T.

Fahigbeit
WXHLEN 51 E EINE FXHICKEIT FÜB. IHP.E 5PIELFICUR.. IM LXUF DE5 5PIEL5 KÖNNEN 5IE WEITEB.E

FXHICKEITEN EP.WER.BEN. HIEP. WXHLEN 5IE LEDICLICH DIE AU5CXNC5EICEN5CHXFT.

Name
DEB. 5TXNDXR.DNXME IHB.EB. 5PIELFICUR. I5T 5VEN ODER. AE5X. 5IE KÖNNEN DEN VOP.CECEBENEN

NIXMEN XNDEB.N, INDEM 5IE EINFXCH EINEN NEUEN XIXMEN EINCEBEN.

Addendum Provinz
WENN 51 E DIE5E OPTION WXHLEN, ER.5CHEINT EIN K.XB.TENXU55CHN ITT DE5 CEWXHLTEN LXNDE5,

XUF DEM DIE XL5 P B.OVINZHXU PT5TXDT CEEICNETEN HXFEN MXP.KI ER.T 5IND. RECHT5 XUF DEM

BILD5CHIR.M 5EHEN 5IE DIE 5TXTI5TI5CH EN DXTEN DEB. PR.OVINZ. VM DXTEN XNDER.ER. PB.OVINZEN
ZU 5EHEN, KLICKEN 5IE EINEN DEB. B.OTEN KR.E15E XUF DEP. KXB.TE XN. WENN 5IE DIE PB.OVINZ

CEWXHLT HXBEN, DIE 5IE ZU IHR.ER. HXUPT5TXDT EB.NENNEN MOCHTEN, KLICKEN 5IE OKXN.

• E5 Cl BT NUN ZWEI UNTEB.5CH I ED LI CH E I CON 5 FÜR. WIN95 UND WIN 3.XX. WENN 51 E UNTER. WIN

3.XX IN5TXLLIEB.EN, 50LLTEN 5IE D: IN5T31 WXHLEN.

* FXLL5 5IE BEIM BETB.IEB XUF EINEM MXCINT05H 5PEICHEBJ5B.OBLEME HXBEN, 5CHXLTEN 5IE DEN

VIP.TUELLEN 5PEICHEB. EIN. VIKINC5 BENÖTICT ZUM B.EIBUNC5L05EN ABLXUF MIND E5TEN5 8 MB

RAM. X1XCH DEM 5IE IHB.E WXHL CETB.OFFEN HXBEN, ER.5CHEINT EINE Z.U5XMMENFX55UNC IHR.ER. DXTEN.
FXLL5 51 E NICHT ZUFP.IEDEN 5IND, KÖNNEN 5IE NIEINl WXHLEN UND ZUM ER.ÖFFN UN C5MEN Ü

ZUR.ÜCKKEHR.EN. HXBEN 5IE DEN 5CHWIER.ICKEIT5CR.XD ANFXNCEB. CEWXHLT, 50 KÖNNEN 5IE
ZUNXCH5T IN EINEB. KXMPFEINFÜH B.UNC EIN CEFÜHL FÜB. DIE TXKTIKEN DEB. WIKINCEP.

ENTWICKELN. LE5EN 5IE DXZU BITTE XUCH DEN AB5CHN ITT "K.XMPF".

• NUB. FÜB. BENUTZEB. EINE5 POWEB.PC 9500: VM DIE BE5TE LEI5TUNC ZU EP.HXLTEN, EMPFEHLEN
WIP., VIKINC5 IM 5TXNDXB.D -VIDEOMODU5 (640X480) ZU BETR.EIBEN.
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ANFÜHKEK DEK PKOVINZ AUFNEHMEN. 5I€ TREFFEN XUF D I ESE WEI SE ABKOMMEN ÜBEK
VEBs.TB.XCE, HXNDEL UND ANDEKES. WENN SIE SICH MIT DEB. PKOVINZ VEKBÜNDET HXBEN, CIBI

IHNEN DEKEN ANFÜHKEK ZWEI ZUSATZLICHE OPTIONEN: DIE MÖCUCHKEIT ZUK

TKUPPENANWEKBUNC UND EINE VBEKSICHT ÜBEK DEN ZUSTAND DEK PKOVINZ.

Bevegung

Bewegung in Stadten

IN XLLEN STADTEN C1BT ES EINE REIHE VON CEBAUDEN UND ÖKTLICHKEITEN, DIE SIE IMMEK

BESUCHEN KÖNNEN. BEWECEN SIE IHKEN CUKSOK ÜBEB. DEN BILDSCHIKM, UM ZU SEHEN, WELCHE

ÖKTLICHKEITEN DIE JEWEILICE STXDT ZU BIETEN HXT. EIN TEXTFELD UNTEN XUF DEM BI LD SC H I KM

ENTHALT EINE EKKLAKUNC DEK AUFCEKUFENEN ÖKTLICHKEIT. ES FOLCT EINE LISTE DEB.

ÖBTLICHKEITEN, DIE SIE IN JEDEK STXDT E KWAKTEN KÖNNEN.

Runenfran - WENN SIE DIE RUNENFKAU BESUCHEN, EKZAHLT SIE IHNEN NOCH EINMXL, WXS SIE
BEKEITS VOM CESCH ICHTENEKZAH LEB. CEHÖKT HXBEN, FÜCT JEDOCH CELECENTLICH WEITEKE

EINZELH EITEN HINZU. SIE LIEST IHNEN XUCH XUS DEN RUNEN ODEK MISCHT IHNEN EINE TIN KTUK
ZUP. HEILUNC IHKEK WUNDEN.

Schenke - IN DEB. SCHENKE FINDEN SIE FOLCENDE PEKSONEN:

Schankvirt - EB. VEKKAUFT IHNEN EIN CETKANK, WENN SIE CENUC CELD HXBEN, UM DAFÜK ZU

ZXHLEN. WENN SIE ZUVIEL TBJNKEN, WEB.DEN SIE BETKUNKEN UND SEHEN UNSCHAKF-

CELECENTLICH 1ST DEB. SCHANKWIKT XUCH BEKEIT, IHNEN EINICE INTEKESSANTE IN FO KM ATI ON EN

ZUKOMMEN ZU LXSSEN, WENN SIE 'KONVEKSATION BETKEIBEN' ODEK 'LOKALN ACH KI CHTEN-

ANFKACE' XNKLICKEN. VM DEN SCHANKWIKT NXCH ENTWICKLUNCEN IN DEP. WELT ZU FKACEN,

KLICKEN SIE 'X1EUICKEITEN' XN.

Scbankmagd - DIESES LEBENSFKOH E MADCHEN VEKKAUFT IHNEN EBENFXLLS CETKANKE UND TEILT

IHNEN MXNCHMXL INFOKMATIONEN MIT, DIE SIE VON AND EKEN CASTEN XUFCESCHNXPPT HXT.

DIES CILT XUCH FÜB. DEN SCHXNKJUNCEN.
Geschiditenerzahler- WENN SIE IHM EIN CETB.XNK KXUFEN, EB.ZXHLT EP. IHNEN DXFÜB. EINE

CESCHICHTE ÜBEB. EINEN SXCENUMWOBENEN CECENSTXND. SIE EB.FXHP.EN, WO DEB. CECENSTXND

ZU FINDEN SEIN MXC OD EB. WELCH EB. CXST EINE KXB.TE DES FUNDCEB1ETS HXT.

Gast - WENN DEB. CESCHICHTENEP.ZXHLEP. SIE ZUM CXST CESCHICKT HXT, DEB. EINE KXB.TE HXBEN

SOLL, MÜSSEN SIE DIESE ENTWEDEB. KXUFEN ODEB. UM SIE KXMPFEN. BESIECEN SIE IHN IM

Z.WE1KXMPF MXNN CECEN MXNN, SO EB.HXLTEN SIE DIE XXB.TE XUTOMXTISCH. FXLLS DEP. CXST

KEINE BLXB.TE BESITZT, CIBT EB. IHNEN ENTWEDEB. EINE INTEB.ESSXNTE INFOIÿMXTION, WEIST SIE

SCHB.OFF ZUP.ÜCK ODEB. CB.EIFT SIE XN.

Bildscliirmoptionen

Disk - IN DEP. RECEL EB.SCHEINT IN DEB. BILDSCHIP.MECKE LINKS UNTEN DEP. DISK-KNOPF. XLICKEN
SIE IHN XN, UM DIE FOLCENDEN OPTIONEN XUFZUP.UFEN:

Sichern - DXMIT SICHEB.N SIE DEN XKTUELLEN SPIELSTXND. AUF DEM SI CH E B.U NC SB I LD SCHIP.M
KÖNNEN SIE WXHLEN, IN WELCHEM FELD SIE DXS SPIEL SICHEB.N MOCHTEN. WENN SIE DXS

CEWÜNSCHTE FELD CEWXHLT HXBEN, KÖNNEN SIE DEN XIXMEN DES ZU SICHEP.NDEN SPIELS
EINCEBEN, INDEM SIE DEN VOF.HXNDENEN XIXMEN MIT DEP. RÜCKTXSTE LÖSCHEN UND EINEN

NEUEN EINCEBEN ODEB. OX XNKLICKEN, UM ZUM VOP.HEP.ICEN STXNDXB.DNXMEN
ZUB.ÜCKZUKEHB.EN. (HINWEIS: DIE AUFSCH B.IFT "LEEP." MUSS IMMEB. DUB.CH EINEN XIXMEN

EB.SETZT WEB.DEN, UM EIN SPIEL SICHEB.N ZU KÖNNEN.)

Laden - VM EIN BEP.EITS CESICHEB.TES SPIEL FOB.TZUSETZEN, KLICKEN SIE ZUEMT DXS CEWÜNSCHTE
SPIEL UND DXNN OK XN.

Optionen - HIEP. STELLEN SIE DIE OPTIONEN ZUM SOUND EIN ODEB. SCHXLTEN BESTIMMTE
SOUNDEFFEKTE XUS. ALLE OPTIONEN SIND ZUM EIN- ODEB. AUSSCHXLTEN.

Markt - HIEP. KÖNNEN SIE WXB.EN KXUFEN UND VEP.KXUFEN. VNTEN LINKS XUF DEM BILDSCHIB.M

SEHEN SIE, WIEVIEL VEB.FÜCBXF.ES K.XPITXL DEP. CESCHXFTSINHXBEP. UND SIE JEWEILS BESITZEN. IHB.

VEB.FÜCBXB.EB. FB.XCHTB.XUM EB.SCHEINT UNTEN B.ECHTS. WENN SIE DEM CESCHXFTSINHXBEP.

ETWXS VEP.KXUFEN MOCHTEN UND EP. ÜBEB. CENUC BLXPITXL VEP.FÜCT, KLICKEN SIE DEN PFEIL

LINKS NEBEN DEM ENTSPP.ECH EN D EN CECENSTXND XN. VM WXP.EN ZU KXUFEN (UND

VOB.XUSCESETZT, SIE VEB.FÜCEN ÜBEB. CENUC XXPITXL UND FP-XCHTP.XUM), KLICKEN SIE DEN PFEIL

B.ECHTS NEBEN DEM ENTSPB.ECH END EN CECENSTXND XN.

Abbrechen - DXMIT VEB.LXSSEN SIE DXS SPIEL.

Informationen - IN DEP. RECEL EB.SCHEINT IN DEB. BILDSCHIP.MECKE UNTEN P.ECHTS EIN
FP.XCEZEICHEN-ICON. KLICKEN SIE DIESES XN, UM FOLCENDE OPTIONEN XUFZUKUFEN:

Truppendaten - HIEP. FINDEN SIE INFOB.MXTIONEN ÜBEK DIE Z.USXMMENSTELLUNC IHKES
EXPEDITIONSTKUPPS. DIESE OPTION STEHT NICHT ZUK VEKFÜCUNC, WENN SIE DXHEIM SIND.

Scbiifsbaner - WENN SIE CUT BETUCHT SIND, KÖNNEN SIE BEI IHM IHB.E SCHIFFE IN AUFTB.XC CEBEN.

DIE ÖKTLICHE WIKTSCHXFTS- UND AUFTKXCSLXCE BESTIMMT DEN PKEIS DEK SCHIFFE UND DIE

EKFOKDEKLICHE BXUZEIT. STEHEN SIE JEDOCH MIT EINEK STXDT XUF KKIECSFUSS, SO WIKD DEK

ÖKTLICHE SCHIFFSBXUEK NICHT FÜK SIE XKBEITEN.
Person 1 iche. Daten - DXMIT KUFEN SIE DIE FOLCENDEN ZUSXTZLICHEN OPTIONEN XUF:

Trophaen - SIE SEHEN CECENSTXNDE XUS VOKHEKCECXNCEN EN EXPED ITION EN.Scbmied - SIE KÖNNEN DEN SCHMEID DXMIT BEXUFTKXCEN, BESSEKE WXFFEN ODEK KÜSTUNCEN FÜK

SIE UND IHKE MXNN EK XNZUFEKTICEN - VOKXUSCESETZT, SIE HXBEN DXS NOTICE KLE1NCELD

DXFÜK. CENXU WIE BEI SCHIFFEN WIKKT SICH DIE ÖKTLICHE WIKTSCHXFTSLXCE XUF DIE PKEISE DEK

VEKBESSEKTEN AUSKÜSTUNC XUS.

Statistik - ANZEICEN IHKES CESUNDHEITSZUSTXNDS, RUFS, LEVELS, ALTEKS UND FXMI LI EN STANDS.

Besitz - SIE SEHEN, WIE VIELE SCHIFFE, MANNEK, SCHATZKAMMEKN UND LXNDEKEIEN SIE
BESITZEN. SIE KÖNNEN NUK DXNN XUF CECENSTXNDE XUS DEN SCHATZKAMMEKN ZUCKEIFEN,

WENN SIE DXHEIM SIND. IHKE LXNDEKEIEN UMFXSSEN ALLE PKOVINZEN, DIE SIE ENTWEDEK DUKCH
HEIKXT ODEK DUKCH EKOBEKUNC XN SICH CEBUNDEN HXBEN.

Banptqnartier - LESEN SIE DXZU BITTE DEN ABSCHNITT 'DIPLOMATIE'.

Fiirst - BEFINDEN SIE SICH IN DEK HAUPTSTAND EINEK PKOVINZ (AUSCENOMMEN IH KEK

H EIMXTSTXDT), SO KÖNNEN SIE DXS LXNCHXUS BETKETEN UND VEKHXND LUNCEN MIT DEM
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Weltkarte - DICK Z6IÇT D6N T6IL D6Pÿ W6LT, D6N *16 86K6IT* 6P.FORJCHT HXB6N. W6NN *16 D6N

CURJOK. Ü86K. D 1 6 V6MCHI6D6N6N MXRJ<I6K.UNC6N XUF D6M BILD*CHIP.M 86W6Ç6N, 6PJCH6IN6N

INF0KMXTI0N6N ZUM 6NT*PP.6CH6ND6N Ç6Ç6MTXND IN D6IK UNT6R.6N LINK6N 8ILD*CHIK.M6CK6.

MIT HILF6 D6K. PF6IL6 UNT6N XUF D6M BILDÍCHIK.M KÖNN6N *16 DI6 KXW6 *CR.OLL6N. MM DI6

KXKT6 ZU V6PJ-X**6N, KLICK6N *16 "OK" ZWI*CH6N D6N PF6IL6N XN.

RUF - D6K. WXHP.6 W6KJ 6IN6* WIKINÇ6M WIPJ) *CHLI6**LICH XN *6IN6N 6P.FOLÇ6N IM C6F6( Il I

C6M6**6N.

Uauptmanner emennen - *16 KÖNN6N BI* ZU 16 HXUPTMXNN6K. 6K.N6NN6N. ?KO HXUPTMXNN KOfl ( I

DX* 1.000 *ILB6K.*TÜCK6. XI 6U 6K.NXNNT6 HXUPTMXNN6K. *T6H6N B6I IHR.6K. NXCH*T6N

6XP6D ITION ZUPÿV6P.FÜÇUNÇ. *16 H6LF6N B6I D6R. FÜHRJJNÇ IH IK6IK TR.UPP6N IM Ç6F6CHT UNO

*IND VON ÇRX>**6fK B6D6UTUNÇ B6I 6KDB6KUNC6N, W6IL *16 XL* R6Ç6NT6N 6 R.0 B 6 KJT6 PP.OVINZ6N
ZUP.ÜCKÇ6LX**6N W6PJ)6N KÖNN6N.

Aufgabenkarte - W6NN *16 D6N C6*CHICHT6N IN D6R. *CH6NK6 Ç6LXU*CHT UND VOM C¡X*T 6IN6

KXKI6 6P.HXLT6N HXB6N, KÖNN6N *16 *ICH D 16*6 MIT HILF6 D 16*6* KNOPF* VON IHR.6M

WXFF6NM6l*T6Pv Z6IC6N LX**6N.

Expeditionen

J6D6 6XP6DITION 86ÇINNT XUF 6IN6M *CHIFF VOK. IHR6M H6IMXTHXF6N. *16 KÖNN6N *6C6LN OD6K

C6H6N.
Weltkarte - B6IM Ç6H6N OD6K. *6C6LN 6RJCH6INT D16*6 KXRT6 XUTOMXTI*CH. DXB6I HXND6LT 6*

*1 CH UM Ç6NXU D 1 6*6 LB 6 KXKI6, DI6 *16 XUCH XUF D6M INFOÏKMXTION*BILD*CHIKM WXHL6N

KÖNN6N.

Segeln und Ceben - DXFÜIK B6NUTZ6N *16 FOLÇ6ND 6 86F6HL6:

Rechte/Linke Maustaste - W6ND6T DX* *CHIFF IN DI6 6NT*PK6CH6ND6 RICHTUNÇ.

s - Segel setzen/ein holen (nor beim Segeln) - B66INFLU**! DI6 Ç6*CHWINDIÇK6IT IN A8BXNÇIÇK6IT VON

D6N WINDV6KHXLTN l**6N.

t -Turbo - 6P.HÖHT IHK6 Ç6*CHWIN D I ÇK61T UM DX* Z.6HNFXCH6.
Leertaste - W6NN *16 XM MF6K XNÇ6L6CT HXB6N UND DI6 L66KIXÍT6 DIKÜCK6N, V6KLX**6N *16 DX*

*CH I FF UND Ç6H6N XN LXND. W6NN *16 *ICH IN D6R. XJXH6 IHR.6* *CHIFF6* B6FIND6N UND WI6D6K

XN BOÍKD Ç6B6N WOLL6N, DP.ÜCK6N *16 6INFXCH 6PUM6UT DI6 L66KTX*T6.

Stàdte - W6NN *16 6IN6 *TXDT 6PJK6ICH6N, Ç6LXNÇ6N *16 XUTOMXTI*CH ZUM HXF6N. *16 MÜ**6N

NUN !H K.6 VO PÿÇ 6 H 6 N *W61*6 F6*TL6C6N. W6NN *16 MIT D6R. *XXDX V6IKBÜND6T *IND, KÖNN6N *16

6NXW6D 6Pv BIN6INÇ6H6N OD6R. D6N HXF6N WI6D6P. V6FJ_X**6N. AL* V6K8ÜND6T Ç6LT6N XLL6
*TXDT6, D 1 6 IN IHK6K 6IÇ6N6N OD6P. 6IN6K. VON IHN6N 6K.OB6KI6N PP.OVINZ LI6Ç6N. FXLL* D 16*6

*XXDX NICHT DXZU ZXHLT, 6P-.HXLT6N *16 ZU*XXZLICH DI6 OPTION, XNZUÇRTIF6N. W6NN *16

ANÇKJFF WXHL6N, W6KD6N *16 XUFC6FOPJ)6KX, IHP.6 C6F6CHT*XUF*T6LLUNC F6*TZUL6C6N (*I6H6

UNT6N).

Abteien/Festungen - W6NN *16 6IN6ABT6I OD6P. 6IN6 F6*TUNÇ 6RJK6ICH6N, KÖNN6N *16 6NTW6D6R.

XNÇIK6IF6N OD6IK DX* Ç6BI6T WI6D6K. V6IKLX**6N. W6NN *16 ANÇRJFF WXHL6N, W6R.D6N *16
XUFC6FOPJ) 6KX, IHP.6 Ç6F6CHT*XUF*T6LLUNÇ ZU WXHL6N (*I6H6 UNT6N).

Wetterfahne - B6IM *6Ç6LN 6IK*CH6INT 6IN6 W6TT6K.FXHN6 IN D6K UNT6X6N BI LD*CH I R.MMITT6. DI6

W6TT6K.FXHN6 Z6IÇT DI6 WINDPJCHTUNÇ XN, DXMIT *16 IHKT *6C6LMXNÖV6IK 6NT*PR.6CH6ND

WXHL6N KÖNN6N.

Diplomatie

W6NN *16 DX* LXNÇBXU* IN IHK6R. H6IMXT*TXDT B6TP.6T6N, ÍT6H6N IHN6N ZW6I OPTION6N ZUR.

V6P.FÜÇUNÇ: "6XP6DITION XNTR.6T6N" UND "LOKXLXNÇ6L6Ç6NH6IT6N".

Expedition antreten - *16 WXHL6N ZWI*CH6N "ANFÜH Ps.6N 6IN6R. 6INFXCH6N 6XP6DITION" UND

"ANFÜHP.6N 6IN 6FC *OND6Pÿ6XP6DITION". B6I D6N 6INFXCH6N 6XP6DITION6N *OR.CT D6K COMPUT6R.

XUT0MXT1*CH FÜFC *CHIFF6, MXNN6P. UND WXP.6N. WXHL6N *16 J6DOCH 6IN6 *OND6Pv.6XP6DITION,

*0 MÜ**6N *16 D 1 6 FOLC6ND6N WXHL6N TP.6FF6N:

Truppenaufrut - *16 HX86N XLL6 KP.I6C6P. ZU D6N WXFF6N C6PÿUF6N UND 6R.FXHR.6N NUN, WI6

VI6L6 MXNN6K *ICH C6M6LD6T HXB6N (IN IHK K.0NTINÇ6NT XUFC6NOMM6N W6P.D6N KÖNN6N)

UND W16VI6L K.XPITXL IHN6N ZUM 6NTLÖHN6N D6P. KK\ÍQÍK ZUPÿ V6PÿFÜCUNC *T6HT. *16

WXHL6N D 1 6 C6WÜN*CHT6N TP.UPP6N XU*, IND6M *16 D6N PF6IL B.6CHT* (MNT6N) XNKLICK6N, UM

ZU*XTZLI CH 6 MXNN6P. XUFZUN6HM6N, OD6K D6N PF6IL LINK* (OB6N), UM DI6 ANZXHL D6P.

R6KPs.UT6N ZU V6 RÿPJ N G 6 PÿN . D6P. LOHN B6TP.XCT 10 *1 LB6MTÜCK6 PP.0 MXNN. *16 KÖNN6N K6IN6

W6IT6P.6N T P-JJ P P 6 N XU*H6B6N, W6NN IHP. XXPITXL V6Pÿ*I6CT 0D6Pÿ *XMTLICH6 KPJ6Ç6R. C6WXHLT
WOKD6N *IND, D 1 6 D6M TR.UPP6NXUFiÿUF FOLCT6N.

Schiffe háblen - J6D6* *CHIFF BFKXUCHT 6IN6 MIND6*TB6*XTZUNC, 6H6 6* IN *66 *T6CH6N KXNN.

D 16*6 B6*XTZUNC WIR.D XU* IHP.6M TKUPP6NKONTINÇ6NT ZU*XMM6NC6*T6LLT. *16 L6C6N HI6P.

CL6ICHZ6ITIC F6*T, WI6 VI6L6 \HK£K MXNN6P. *16 XUF IHP.6P. 6XP6DITION B6ÇL6IT6N *OLL6N. DI6

ZUK.ÜCKC6LX**6N6N TP.UPP6N B6WXCH6N IHK6 PKOVINZ6N. Xampf

Seegeiecbte

*16 W6Ps.D 6N XUF HOH6P. *66 XND6R.6N *CHIFF6N B6C6CN6N. B6I J6D6M Z.U*XMM6NTPÿ6FF6N

W6P.D6N *16 XUFC6FOKD6RJ, *ICH ZWI*CH6N C6F6CHT OD6K W6IT6P.FXH KT ZU 6NT*CH6ID6N. W6NN

*16 ANC RJ FF WXHL6N, *T6U6KN *16 1HK. *CHIFF WI6 B6IM NOIKMXL6N *6C6LN. DB.ÜCK6N *16 DI6

L66KXX*T6, UM PF6IL6 XUF D6N C6CN6K. ZU *CHI6**6N. W6NN *16 6IN Ç6ÇN6PJ*CH6* *CHIFF IN D6K
8UÇMITT6 KXMM6N, B6CINNT 6IN MIT D6M Ç6ÇN6RJ*CB6N ANFÜHP.6K.

Hauptmanner háblen -WXHL6N *16, W6LCH6 HXUPTMXNN6K. *16 MITN6HM6N, UM IHK6 TP.UPP6N IM

C6F6CHT ZU FÜHIK6N. IHP.6 6NT*CH6IDUNC6N W6IKD6N *ICH IN D6K. L6I*TUNC IH K6K. TK.UPP6N IM

C6F6CHX NI6D6K.*CHLXC6N.

Lokalangelegenbeiten - Z.W6I 0PTI0N6N *T6H6N IHN6N ZUKV6R.FÜÇUNÇ:

Besitzvervaltung - W6NN *16 Dl 6*6 OPTION WXHL6N, 6Pÿ*CH61NT 6IN K.XL6ND6M WXHK6ND *16 ÍICH

UM IHK.6 B6*ITZTÜM6K. KÜMM6K.N, *6H6N *16, WI6 IM LXUF D6B. Z6IT WI RJ*CHXFT UND

86VÖLK6K.UNC WXCHÍ6N. WXHP.6NDD6**6N *UCH6N FIK6MD6 C6*XNDT6 *16 XUF, UM

D I PLOMXT!*CH 6 V6K.HXNDLUNC6N ÜB6R.V6KIPJXC**CH LÜ**6, HXND6L*XBKOMM6N UND

XHNLICH6* ZU FÜHP.6N. J6 M6HK. Z.6IT *16 DXB6I V6K.Ç6H6N LX**6N, D6*TO *CH L6CHT6K. WIKD 1 H FX

l andgeiecbte

WI6 B6IM *6C6LN *OLLT6N *16 XUCH XUF FU**MXMCH6N XUF B6C6CNUNC6N C6FX**T *6IN, B6I

D6N6N *16 il CH ZWI*CH6N ANCPJFF UND W6IT6ÍKMXMCH 1 6K.6N 6NT*CH6ID6N MÜ**6N. W6NN *16

ANCIKIFF WXHL6N, 6B.FOLCT DX* C6F6CHX IN ÇK.UPP6NXUF*T6LLUNÇ, WI6 UNT6N B6*CHKI6B6N.
30
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HEKA8KEGNEN. WENN SIE EINE GKUPPE VON BOGENSCH ÜTZEN WAHLEN UND ETWA 3 CM VON EIN( K

GEGNEKISCHEN GKUPPE ENTFEKNT A8SETZEN, EKÖFFN EN IHKE SCHÜTZEN AUTOMATISCH DAS FEUE K.
WIKD EINE G KU P P E VON BOGENSCH ÜTZEN VON EINEK GEGNEKISCHEN GKUPPE ANGEGKIFFEN, SC

VEKTEIDIGT SIE SICH AUTOMATISCH IN DEK AKT DEP. FUSSSOLDATEN, HATJEDOCH WESENTLICH

GEKINGEKE EKFOLGSAUSSICHTEN.

Berserker - SIE KÖNN EN NUK EINE B E KS E KK E KG KU P P E PKO GEFECHT BESTIMMEN. DIESE SPEZIELL

AUSGEBILDETEN KAMPFEK KICHTEN WESENTLICH GKÖSSEKEN SCHADEN AN ALS DIE NOKMALEN

KAMPFEKTKUPPEN.

Gruppe

BEI AUSEINANDEKSETZUNGEN WEKDEN SIE AUFGEFOKDEKT, AUS I H KEN TKUPPEN KAMPFGKUPPEN
ZU BILDEN. JEDE KAMPFGKUPPE WIKD VON EINEM DER. HAUPTMANNEK ANGEFÜHKT, DIE SIE VOK

8EG1NN DER. EXPEDITION GEWAHLT HABEN. DIE LETZTE GKUPPE FÜHKEN SIE SELBST AN. SIE KÖNN EN

BIS ZU FÜNF KAMPFGKUPPEN BILDEN. IHKE MANNER. WERDEN GLEICHMASSIG AUF DIE

GEWAHLTEN GKUPPEN VEP.TEI LT. 08EKZAHLIGE MANNER. WEKDEN AUTOMATISCH IHKEK EIGENEN

GKUPPE ZUGETEILT. KAMPFGKUPPEN KÖNN EN JEDOCH HÖCHSTENS 99 MANNER. UMFASSEN. WENN

SIE ALSO 150 MANNER. HABEN UND NUK EINE KAMPFGKUPPE BILDEN, ENTHALT DIESE NUK 99

SOLDATEN. ES GIBT DKEI ARJEN VON KAMPFGKUPPEN: KAMPFEK, BOGENSCH ÜTZEN ODEK

8EKSEKKEK (UNTEN 8ESCH Kl E8EN). NJACH DEP. WAHL IHKEK KAMPFGKUPPEN GELANGEN SIE

AUTOMATISCH ZUM GKUPPENKAMPF-8ILDSCHIKM.

Zveikampt
WENN EIN GAST IN DEP. SCHENKE SIE ZUM KLAMP F FOKDEKT ODEP. DIE KAMPFGKUPPE MIT IHP.EM

ANFÜHR.EP. AUF DEN ANFÜH KEK DES GEGNEKS T KI F FT, BEGINNT EIN ZWEI KAMP F. BEIM

ZWEI KAMP F MUSS DIE NJUM-TASTE AUSGESCH ALTET SEIN. SIE BEWEGEN IHP.EN K.AMPFER. MIT HILFE
DES ZIFFEP.NBLOCKS ODEP. DUP.CH ANKLICKEN DER. RICHTUNGSPFEILE UNTEN AUF DEM BILDSCHIR.M

MIT DEP. LINKEN MAUSTASTE. IHR. K.AMPFER. TEILT SCHLAGE AUS, WENN SIE DIE WMSCHALTTASTE

GED P.ÜCKT HALTEN UND AUF DEM ZIFFEP.NBLOCK 4, 6, 7, 8 ODEP. 9 D R.ÜCKEN. ZUM ABBLOCKEN

HALTEN SIE DIE WMSCH ALTTASTE GED R.ÜCKT UND DP.ÜCKEN AUF DEM ZIFFER.NBLOCK 1, 2 ODER. 3.
(SIE KÖNNEN DIESE 8EWEGUNGEN AUCH AUSFÜHR.EN, INDEM SIE DIE WMSCH ALTTASTE GEDR.ÜCKT

HALTEN UND DIE ENTSPR.ECH EN D EN RICHTUNGSPFEILE UNTEN AUF DEM BILDSCHIR.M MIT DER.

LINKEN MAUSTASTE ANKLICKEN.)

Gruppenkampf-Bildschirm - JE NACHDEM, WO DAS GEFECHT STATTFINDET, SEHEN SIE EINE STADT, EINE

ABTEI/FESTUNG ODEP. EINE EINÖDE. JEDE DEP. ABGEBI LDETEN FIGUP.EN STEHT FÜP. EINE

KA.MPFGP.UPPE. DIE ZAHL IM KASTEN VOR. DEK FIGUK ENTSPKICHT DEK ANZAHL DEK SOLDATEN IN

DIESEK GKUPPE UND ANDEKT SICH ENTSPKECHEND DEN VEKLUSTEN IM KAMPF. SIE KÖNNEN DIESEN

KASTEN AUCH AUSSCHALTEN, INDEM SIE 'C DKÜCKEN. KLICKEN SIE DIE PFEILE IN DEK UNTEKEN

LINKEN BILDSCHIKMECKE AN, UM DIESEN B1LDSCHIKM ZU SCKOLLEN. DIE GKUPPE MIT DEK FAHNE

1ST IMMEK DIE KAMPFGKUPPE DES ANFÜH KEKS - DAS GILT AUCH FÜK DEN GEGNEK (DENKEN SIE

DAKAN!).

Grundbevegung - DIE GKUNDBEWEGUNG TEILT SICH IN ZWEI SCHKITTE AUF- ZUEKST WAHLEN SIE, WEK

SICH BEWEGEN SOLL, UND DANN BESTIMMEN SIE DAS ZIEL. SIE WAHLEN EINE GKUPPE, INDEM SIE

DIESE MIT DEK LINKEN MAUSTASTE ANKLICKEN. DIE GEWAHLTE GKUPPE WIKD DAKAUFHIN MIT

EINEM WEISSEN QUAD KAT MAKKIE KT. WENN SIE DIE GEWÜNSCHTE GKUPPE GEWAHLT HABEN,

KLICKEN SIE IHKEN ZIELOKT MIT DEK KECHTEN MAUSTASTE AN. DIE GKUPPE 8EWEGT SICH DANN IN

DIE VO KG EG EB ENE RICHTUNG, BIS SIE ENTWEDEK DAS ZIEL EKKEICHT ODEK AUF EIN BINDEKNIS

STÖSST. WENN SIE JEDOCH EINEN UNMÖGLICHEN ZIELOKT WAHLEN (BEISPIELSWEISE DIE MITTE EINES

GEBAUDES), SETZT SICH DIE GKUPPE GAK NICHT EKST IN BEWEGUNG. WENN EINE GKUPPE EINE STADT

BETKETEN SOLL, MÜSSEN IHKE SOLDATEN ZUEKST DIE STADTTOKE D U KCH B KECH EN. DAZU SCHICKEN

SIE EINE GKUPPE VOK DIE TOKE DER. STADT UND GEBEN DANN DEN BEFEHL ZUM VOKMAKSCH.

KLICKEN SIE DIE ANDEKE SEITE DEK TOKE MIT DEK KECHTEN MAUSTASTE AN. IHKE SOLDATEN

VEKSUCHEN NUN, DIE TOKE ZU DUKCHBKECHEN. WENN SIE DABEI IN ANGKIFFSNAHE EINEK

GEGNEKISCHEN KAMPFGKUPPE GELANGEN, G KEI F EN SIE DIESE AUTOMATISCH AN.

Hilfreiche Tips

KaTíipíerfahru ng

WENN SIE DEN SCHWIEKIGKEITSGKAD "AN FAN G EK" WAHLEN, EKHALTEN SIE EINE EINFÜHKUNG IN

DEN KAMPF, UM SICH MIT DEN MANÖVEKN VEKTKAUT MACHEN ZU KÖNNEN. SIE KÖNNEN HIEK

ZWAK KEINE EKFAH KUNGSPUNKTE ODEK BEUTE SAMMELN, SOLLTEN JEDOCH DIE GELEGENHEIT
NUTZEN, DIE BILDUNG UND STEUEKUNG DEK KAMPFGKUPPEN ZU MEISTEKN UND

HEKAUSZUFINDEN, WAS VOM COMPUTEKGEGNEK ZU E KWAKTEN 1ST.

Erfahrungspunkte

ZU BEGINN EINES NEUEN SPIELS HABEN SIE LEDIGLICH MINIMALE EKFAH KUNG UND FAHIGKEITEN.
MIT ZUNEHMENDEN EKFAH KUNGSPUNKTEN VEKBESSEKN SIE JEDOCH AUCH IHKEN LEVEL UND

EKHALTEN ZUSATZLICHE TKEFFEKPUNKTE IM ZWEI KAMP F- EKFAH KUN G SPUN KTE SAMMELN Sl(

GANZ 'EINFACH' AUF ZWEI WEISEN: 1) LAND- ODEK SEEGEFECHTE UND 2) EXPEDITIONEN. SIE

PKOVOZIEKEN EIN LANDGEFECHT, INDEM SIE AUF EINE EINFACHE ODEK SON DEKEXP EDITION G E H ( N .

SOBALD SIE AN BOKD IHKES SCHIFFES SIND, STEUEKN SIE DIE NACHSTBESTE UNBEWOHNTE KÜSTE AN

UND BETATIGEN DIÉ LEEKTASTE, UM DAS SCHIFF ZU VEKLASSEN. BEI IHKEN WANDEKUNGEN D U KCH

DIE LANDSCHAFT BEGEGNEN SIE DANN VEKSCHIEDENEN KLEINEN GKUPPEN VON VAGABUNDE N UND

RAUBEKN. JEDE EKFOLGKEICH ÜBEKSTANDENE BEGEGNUNG VEKHILFT IHKEK SPIELFIGUK UND IHKEN
HAUPTMANNEKN ZU WEITEKEN E KFAH KUN GSP UN KTEN. GELEGENH EITEN ZU SEEGEFECHK N BK I ( N

SICH, WENN SIE EINFACH EINE WEI LE UMHEKSEGELN. FÜK SEEGEFECHTE GELTEN DIESELBEN R( G( LN

WIE FÜK LANDGEFECHTE.

Brandschatzen - UM DAS VOK IHNEN LIEGENDE GE8AUDE IN BKAND ZU SETZEN, KLICKEN SIE

ENTWEDEK DAS BKANDSCHATZEN-ICON AN ODEK DKÜCKEN T AUF DEK TASTATUK.

Kartenknopf - KLICKEN SIE DAS AUGE UNTEN LINKS AUF DEM 8ILDSCHIKM AN, UM EINE OBEKSICHT

DES GESAMTEN GEFECHTSGE8IETS ZU EKHALTEN. DIE KAMPFGKUPPEN EKSCHEINEN ALS PUNKTE, DIE

ANFÜHKEK ALS GKÖSSEKE PUNKTE.

Zurück/iehen - FALLS SIE EIN GEFECHT VEKLIEKEN, KÖNNEN SIE SICH ZU KÜCKZI EH EN, INDEM SIE DIE

A88ILDUNC EINES HUNDES IN DEK UNTEKEN KECHTEN BILDSCHIKMECKE ANKLICKEN. DAKAUFHIN

FLÜCHTEN SIE WIE EIN FEIGEK HUND.

Kamptgruppent y pen

Kampter - KAMP F EK SIND GANZ GEWÖHNLICHE FUSSSOLDATEN. AUF IHNEN LASTET DIE

DUKCHFÜHKUNG DEK MEISTEN GEFECHTE, UND SIE SIND DIE EINZIGEN TKUPPEN MIT DEK FAHIGKEIT
ZUM BKANDSCHATZEN.

Bogenscbützen - BOGENSCH ÜTZEN LASSEN IHKE PFEILE AUS SICHEKEK ENTFEKNUNG AUF DEN GEGNEK

Aufgaben

WENN SIE EKFAH KUNGSPUNKTE DU KCH DIE EKFÜLLUNG VON AUFGABEN SAMM( IN MÖ( MM N

GEHEN SIE EINFACH IN EINEK BELIEB1GEN STADT IN DIE SCHfNKt . G( B( N SI ( |)( M

GESCHICHTENEKZAHLEK EINEN AUS, UND EK EKZAHLT IHNEN ( TWAS ÜBEK ( INI N (,( (,Ul\ I Ml»
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UND Cl BT EIN PAAR TIPS, WO SIG DIESEN WOHL F1NDEN KÖNNEN. NIACHDEM SIE DIE CESCHICHTE
C EH ÖRT HABEN, SOLLTEN SIE DIE STADT ERO BERN, DIE HÖHLE ERFORSCHEN ODER DIE FESTUNC/ABTE1

EINNEHMEN, WO SICH DEB. CECENSTAND BEFINDET. ER CELANCT DANN AUTOMATISCH IN IHRE

TROPHAENSAMMLUNC. JEDER DIESER CECENSTANDE BRINCT IHNEN ERFAH RUNCSPUNKTE EIN.

WENN IHNEN DEB. CESCHICHTENERZAHLER VON EINEM CECENSTAND BERICHTET HAT, KÖNNEN SIE

AUCH DIE RUNENFBJKU AUFSUCHEN, DIE NICHT NUB. DIE CESCHICHTE WIEDERHOLT, SONDERN AUCH

WEITERE HINWEISE ÜBER DEN FUNDORT CEBEN KANN. DEB. CESCHICHTENERZAH LER WIEDERHOLT

SEINE CÉSCHICHTEN NIE. SUCHEN IN HÖHLEN SIND FUR DEN ANFANC AM BESTEN CEEICNET, DA SIE

OHNE CEFECHTE ZU BEWALTICEN SIND. MAN BRAUCHT NUB. DIE RARTE UND EIN BISSCHEN

ENTSCH LOSSEN HEIT.

Technischer Kundendienst

Denken Sie an Dire ReadMe-Datei!

Vielleicht haben Sie die Antwort schon...

RLICKEN SIE DAS WURZELVERZEICHNIS DEB. INSTALLATIONSDISKETTE/-CD AN, UND DRUCKEN SIE

IHRE README-DATEI AUS. DIESE DATE I ENTHALT DEN NEUSTEN INFORMATIONSSTAND UND HILFT
IHNEN M ÖC LI CHEF.WE I SE SOFOB.T WEITER. SELBST DAS HANDBUCH 1ST NICHT SO AKTUELL WIE DIE

README-DATEI - ES MUSSTE SCHLIESSLICH ERST VERFASST, ÜBERARBEITET, VORBEREITET, CEDRUCKT
UND SO WEITEB. UND SO FORT WERDEN... WOCHEN VOR DEB. README-DATEI, DIE ERST IN

ALLERLETZTER MINUTE AU FC EN OMMEN WURDE. ALSO: LESENI SIE IH RE README-DATEI.! Die billige, aber gute Masche!

Verfügen Sie iiber Sie ein Modem nnd Internet oder E-Mail-Zngriff?

HOLEN SIE SICH DIE NEUSTEN TECHNISCHEN INFOS (ODER. SURFEN SIE IN UNSEREM SUPERCOOLEN
NIETZBEREICH) BEI DEB. CT INTERACTIVE WEB-SITE UNTER HTTP://WWW.CTINTERACTIVE.COM. IM

RUNDENDIENSTBEREICH FINDEN SIE EINE LISTE HAUFIC CESTELLTER F RACEN, TIPS ZU

PROBLEMLÖSUNCEN, DISKUSSIONSFOREN UND AUCH DIREKTE E-MAI L-WNTERSTÜTZUNC UNTER
SUPPORT@CTINTERACTIVE.COM. WENN ERWEITERUNCSPROCBAMME ERFORDERLICH SIND, FINDEN

SIE DIESE EBENFALLS IN DIESEM BE REICH.
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NJEDERLAN1DS
Windows 75 Installatie

KLIK OP SIX KT MENU, SELECTEEK SETTINGS, SELECTEEK CONTKOL PANEL, SELECTEEK ADD/REMOVE

PKOGKAMS, KLIK OP INSTALL, je COMPUTEK GAAT ZOEKEN NAAK INSTALL PKOGKAMMA'S OP JE

DISK EN CD-ROM DKIVES. WANNEEK HET VI KINGS!...INSTALLATIE P KO G KAMMA GEVONDEN IS OP DE

CD-ROM DKIVE

ME EENVOUDIGE

WKîHÿî! Tke Strateÿ of Wtivmte (on<jv\e(tG

KLIK JE OP FINISH OM TE BEGINNEN MET DE INSTALLATIE. VANAF DIT PUNT VOLG JE

PKOMPTS DIE DOOK HET INSTALLATIE P KO G KAM MA OP JE SCHEKM WOKDEN GEZET.
INHOUD

INTKODUCTIE
INSTALLATIE

SPEL INFOKMATIE

RONDTKEKKEN
OPTIES OP HET SCHEKM

HET REGELEN VAN STAATSZAKEN
STKIJD

NUTTIGE TIPS

TECHNISCHE HULP

WETTELIJKE FEITJES
CKEDITS

A

Windows 3.x Installatie
DKIVE EN VANUIT JE WINDOWS P KO G KAM MANAGEK KLIKJE OP FILE,

INSTALL (VEKVANG D DOOK DE JUISTE DKIVE LETTEK VAN JOUW CD-ROM DKIVE). DIT

P KO G KAM MA ZAL EEN NIEUWE P KO G KAM MA G KO EP ONDEK WINDOWS INSTALLEKEN EN HET

PKOGKAMMA ICOONTJE OP DE JUISTE MANIEK PLAATSEN.

ALS JE WILT SPELEN, KLIKJE GEWOON TWEE KEEK OP HET VIKINGS ICOONTJE.

Macintosh Installatie
STOP DE CD IN JE CD-ROM DKIVE EN KLIK TWEE KEEK OP VIKINGS 68K INSTALLEK. SLEEP HET

ICOONTJE NAAK DE JUISTE HAKD DKIVE VAN JE COMPUTEK.

ALS JE WILT SPELEN, KLIK JE GEWOON TWEE KEEK OP HET VIKINGS ICOONTJE.

KECHTEK MUIS KNOPPEN WOKDEN AANGEDUID, IS HET KLIKKEN VAN EEN

MUISKNOP GELIJK AAN EEN KLIK LINKS. VOOK EEN KLIK KECHTS HOUD JE DE SHIFT TOETS

INGEDKUKT TEKWIJL JE KLIKT. VOOK ZEILEN, LOPEN, EN SCHEEPSGEVECHTEN KUNNEN DE

MUISTOETSEN VEKVANG EN WOKDEN DOOK HET GEBKUIKEN VAN DE PIJLTJESTOETSEN OP JE

TOETSENBOKD.

Power PC Installatie
STOP DE CD IN JE CD-ROM EN KLIK DUBBEL OP VIKINGS PPC INSTALLEK.

VOLG VEKDEK DE INSTKUCTIES DIE HIEKBOVEN BIJ DE MACINTOSH INSTALLATIE STAAN.

STOP DE CD IN JE CD-ROM

RUN, TYP D:

Introductie

VIKINGEN. HET WOOKD ALLEEN AL KOEPT BEELDEN OP VAN STOUTMOEDIGE ONTDEKKINGSKEIZEN,
MET BLOED DOOKDKENKTE STKIJD, EN ONGEKENDE VEKOVEKINGEN.

WANNEEK LINKEK EN

ENKELE

VAN DE 8STE TOT DE 12DÉ EEUW WAKEN DE VIKINGEN HEEK EN MEESTEK OP
LUKTE ZE BIJNA OM DE GEHELE BEKENDE WEKELD

DE OCEANEN EN HET
IN HUN MACHT TE KKIJGEN. VIT DE VEKHALEN

KOMEN DE VIKINGEN NAAK VOKEN ALS BLOEDDOKSTIGE PIKATEN DIE DE ZEËEN BEVOEKEN EN EEN
KOEKS VAN BAKBAAKSE SLACHTINGEN UITZETTEN: MEESTEKS IN VEKKKACHTING

DIE GEHOOKNDE HELMEN D KO EG EN. NJATUUKLIJK ZIT EK EEN KEKN VAN WAAKHEID

EN PLUNDEKING
-

_ IN DEZE
VEKHALEN.

MAAK IN WEKKELIJKHEID WAKEN DEZE HEIDENEN COMPLEXE FASCINEKENDE
INDEKDAAD PLUNDEKAAKS, MAAK ZE BOUWDEN OOK DE BESTE SCHEPEN VAN

POLITIEK, INTEKNE TWISTEN, HANDEL EN EEN ZUCHT NAAK AVONTUUK BKACHT
G KO EN LAND EN NI O O KD -AM E KI KA.

MENSEN. HET WAKEN
DE WEKELD.

HEN NAAK

Addendum

EK ZIJN NU TWEE APAKTE INTALL ICOONTJES VOOK WIN95 EN WIN 3.XX.

WANNEEK JE INSTALLEEKT OPWIN 3.XX MOETJE D: INST3I KIEZEN.

WANNEEK JE GEHEUGENPKOBLEMEN KKIJGT OP EEN APPLE MACINTOSH DAN MOETJE HET VIKTUELE

GEHEUGEN AANZETTEN. VOOK HET GOED LATEN D KAAI EN VAN VIKINGS MOET EK 8 MEGABYTES

RAM BESCHIKBAAK ZIJN.

AVONTUUK EN OVEKWINNING DOOK OVEKMACHT, DAAK D KAAI DE
KKIJG JE DAN OOK MET BAKKEN VOL

WEKELD DIE KLAAK LIGT OM VEKOVEKD TE WOKDEN EN JIJ HEBT DE LEIDING

HET ALLEMAAL OM EN DIT
IN VIKINGS: THE STKATEGY OF VLTIMATE CONQUEST. HET IS EEN

GEBKUIKEKS: VOOK HET BESTE KESULTAAT WOKDT AAN GE KADEN OM VIKINGS IN

EEN STANDAAKD (640*480) DISPLAY INSTELLING TE LATEN D KAAI EN.
POWEKPC 9500
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Rondtrekken
Spel Informatie

Rondtrekken in de steden
Introduction (Introductie)

cecFi je eeN KORI OVFP.ZICHT VXN De XCHTFP.GR.OND VXN Hei SPFL. je KUNT OP je GFMXK OP eN
Neep. SCR.OLLFN DOOP. Hei VFP.HXXL Mei De pijLeN ONDFR.XXN OP Hei SCHFP.M.

BINNFN De POOP.TFN VXN xne STFDFN VIND je STXNDXXP.D GFBOUWFN eN PLXXTSFN Die je KUNI

BEZOEKEN. ALS je WILT zieN weLKe PLXXTSFN BFSCHIKBXXR. ZIJN IN De PLXXTS WXXK JIJ je NU

BFVINDT, BFWFFG je De CUP.SOP. ovep. HFT SCHFP.M. eeN TFKSTKXDep.Tje ONDFR.XXN MIDDFN IN

HET SCHFR.M ceeFT XXN WXXR.NXXP. je WIJST. HIFP.ONDFR. VOLGT eeN KOP.TF BFSCHRJJVING VXN

DXTGFNF WXT BeSCH I KBXXR. KXN ZIJN IN eLKe STXD:

Tavern (Kroeg) - FP. ZIJN VFP.SCHILLFNDF MFNSFN Die je KUNT OPZOeKeN WXNNFFP. JF IN eeN KR.OÍG

BeNT.

Barkeeper - De BXP.KFFP ZXL je eeN DfkANKJF VFR.KOPFN XLS je H1FP.VOOP. GFNOFG GFLD HeBT.

WXNNFFP. je TeveeL DRJNKT, WORD je DR.ONKFN eN DXN zie je XLLFS NIFT MFFR. zo HFLDFP.. SOMí

IS De BXP.MXN BFP.FID OM iNTep.essxNTe STUKjes INFOP.MXTIF DOOP. Te GFVFN WXNNFFR.JF KLIKT

OP 'MXKe I D Le CONVFP.SXTION' (Z.OMXXP. WXT KLeTSeN) OF 'LOCXL AFFXIP.S INQUIRY' (VP.XGFN

NXXP. PLxxTseLijKe zxKeN). De BXP.Keepep. ZXL je VFR.TFLLFN WXT FR. IN De WFR.FLD GFBFURJ xi s
je op '-news' (Nieuws) KLIKT.

Serveerster - Deze JONGF F LI POT KXN je OOK DP.XNKJFS VFP.KOPFN eN ZXL SOMS B e P.e I D ZIJN OM

iNFop.MXTie Die ze qeKP.eqeN HeeFT VXN XNDFP.F KLXNTFN DOOP. Te GFVFN.

Verhalenverteller - WXNNFFP. J F HeM eeN DR.XNKJF XXNBIFDT, ZXL HIJ je eeN VFP.HXXL VeRJFLLeN
ovep. eeN 'MYTHISCH' voop.wepj’. De vep.HXLFNveRjeLLep. ZXL je VFR.TFLLFN WXT De GFP.UCHT£N

ZIJN ovep. De PLXXTS wxxp. je DIT VOOP.WFP.P KUNT VINDFN OF HIJ ZXL je XXNRADFN OM De

KROFGBXXS op Te zoeKeN VOOR. eeN KXXRJ Die je NXXP. HFT VOOP.WFR.P KXN LeiDeN.

Kroegbaas -WXNNFFP. De veP.HXLeNveRxeLLeR. je GFZFGD HeeFT DXT je NXXP. De KR.OFGBXXS MOCI

VOOP. eeN KXXRJ, DXN ZXL Deze je DL KXXRI VFRJCOPFN OF je ZULT FR.VOOR. MoeTeN vecHTeN.

WXNNFFP. je HFM VFR.SLXXT IN eeN MXN-TFGFN-MXN GFVFCHT DXN IS De KXXRJ XUTOMXTISCH

VOOP. JOU. WXNNFFP. oe KR.OFGBXXS GFFN KXXRJ HFFFT, DXN ZXL HIJ je iNTeR.essxNje

iNFop.MXTie GFVFN, je pp.osep.eN KWIJT Te R.XKFN, OF HIJ BFGINT Te vecHTeN.

Start New Game (Start Nieuw Spel)
BieDTje De MOCFLIJKHFID OM eeN Nieuw FIGUUR.TF cp.eeep.eN -zie New GXMF HIFR.ONDFP..

Load Game (Laad Spel)
BieDT je De MOGFLIJKHFID OM eeN FFRDFR. BFWXXP.D SPCL Te LXDeN.

End Game (Einde Spel)
je GXXT TFR.UG NXXR. WINDOWS OF je DESKTOP.

Nev Game (Nieuw Spel)
WXNNFFP. je STXRJ New GXMF (STXRJ Nieuw spe L> KI esr IN HFT OPENINGS MENU MOLT je eeN

FIGUUR. KiezeN (eeN sepje SCHEP.MFN LOODST je DOOR. DIT PR.OCFS). je MOCT KiezeN UIT De
VOLGENDE OPTIES.-

Gender (Sekse)
MXLe (MXN) OF FeMXLe (VR.OUW)

Nationality (Nationaliteit)
je KUNT KiezeN TUSSCN NIOP.WFGIXN (NOOP.S>, SWEDISH (ZWFFDS), OF DXNISH (DeeNS). weLKe

NXTIONXLITeiT je KIEST, BLPXXLT weLKe OPTieS je HeBT VOOR. De THUISHXVeN.

Level of Play (Spel Niveau)
qeeF XXN Hoe MOCILIJK HET speL MoeT ZIJN.

Market (Markt) - HIER. KUN je GOFDFP.FN KOPCN eN VFR.KOPFN. LINKS ONDEP.XXN OP HET SCHER.M

KUN je zieN HoeveeL qeLD De WINKELEIGENXXR. eN JIJ HEBBEN, P.FCHTS ONDFP.XXN OP HET

sc H e R.M zie je HoeveeL Bep.qp.uiMTe je HEBT. WXNNFFP. JIJ ïers HEBT DXTJCXXN De

WINKFLFIGFNXXR. WILT VERKOPEN FN HIJ HET qeLD EPWOOR. neeFT, DXN KLIK je op De LINKFP. PIJI
NXXST HeT vooR.weRJ5. WXNNEFR. HIJ qoeDeR.eN HeeFT Die JIJ WILT KOPEN eN je HEBT HeT qeLD (CN

DE R.ui MTe) FR. VOOR. DXN KLIK je op De RJCHTEP. PIJL NXXST HeT voop.wep.p.

Skill (Vaardigheid)
SELECTEER. eeN VXXR.DIGHFID WXXRJN JOUW FIGUUR, ZXL UITBLINKFN. HIJ KXN OOK XNDFR.F

VXXR.DIGHFDFN OPPIKKeN MXXP. DIT IS ZIJN STFP.KF PUNT IN HET BeqiN.

Name (Naam)
DL STXNDXXP.D NXXM VOOP. JOUW FIGUUR. IS SVFN OF AeSe MXXR. JE KUNT Deze NXXM

vep.XNDeR.eN DOOP. ovep. De STXNDXXP.D NXXM HLLN TL TYPEN.

Shipwright (Scheepsbouwer) - JL BLNT VP.IJ OM DL SCHeePSBOUWLP. DL OPDP.XCHT TL GLVLN OM

SCHLPLN VOOP. JOU TL GXXN BOUWLN WXNNLLP. JL HieRVOOP. DL POFT HFBT. DL PLXXTSFLIJKe
ecoNOMie eN eeR.oep.e op.Dep.s BLPXLFN HoeveeL eeN SCHIP KOST FN HOF LXNG HFT DUURT

VOOR.DXT FFN SCHIP KLXXR. IS. WXNNFFP. JF FFN SLFCHTF P.FLXTIF HFBT MFT FFN STXD DXN ZXL DC

SCHFFPSBOUWeP. IN DFZe STXD GFFN SCHFPFN VOOR. JF BOUWFN.Province (Provincie)
je KRjjGT eeN qeDeeLTe VXN FFN KXXRT TF ZIFN MFT FFN LXND DXT je HFBT qeseLecTeeR.D FN je
ZIFT OOK WFLKF HXVFNSTFDeN JF KUNT KIFZFN XLS PR.0V1NCIF HOOFDSTFDeN. DF R.FCHTFP.KXNT

VXN HFT SCHFP.M TOONT DF BeLXNqP.IJKF STXTISTIFKFN VOOR. DF PP.OVINCIF. WXNNFFP. JF
INFOR.MXTIF OVFP. FFN XNDFP.F PP.OVINCIF WILT ZIFN, KLIK JF OP ÉÉN VXN DF P.ODF CIP.KFLS OP DF

KXXP.T. WXNNFFP. JF DF PR.OVINCIF HFBT qeSFLeCTeeR.D MFT DF HOOFDSTXD KLIK JF OP OK..

Blacksmith (Smid) - JF KUNT DF SMID OPDP.XCHT GFVFN OM BFTFP.F WXPFNS OF WXPFNR.U STING TC

MXKFN VOOR. JOU FN JF MXNNFN XLS JF DXXP. GFNOFG GFLD VOOR. HFBT. MFT XLS BIJ DF SCHFPCN

HFFFT DF PLXXTSFLIJKF FCONOMIF INVLOFD OP DF PP.IJZFN.

Headquarters - ZIF OOK STXXTSZXKFN HIFP.ONDFR..
xiXDXT je je Keuze HFBT BFPXXLD, zie je jouw STXTISTIFKFN IN FFN SXMFNVXTTINGS SCHFP.M.
WXNNFFP. je NI FT TFVP.FDFN BFNT OVFP. FFN KFUZF KUN JF KIO SFLeCTFP.eN OM TFP.UG TF GXXN

NXXP. HFT OPFNINGS MFNU. WXNNFFP. JF VOOP. NJOVICe (BFGINNeLING) KIFST XLS JF NIVFXU ZXL
FFN INTR.ODUCTIF GFVFCHT JF CFN IDF€ GFVFN VXN DF OOR.LOG VOFR.FN STIJL VXN DF VIKINGFN (ZIF

qevecHTS INSTP.UCTIFS HIFP.ONDFP..)

Leader (Leider) -WXNNFFP. JF IN DF HOOFDSTXD BFNT VXN FFN PP.OVINCIF WXXP.IN JF NIFT WOONI

DXN KUN JF FFN BFPXXLD GFBOUW (LONGHOUSF) BINNFNGXXN FN DXXP. ONDFR.HXNDFLFN MCT

DF LFIDFP. VXN D I F PP.OVINCIF FN OVFP.eeNKOMSTFN XFSLUITFN OVFR. VFP.D P.XGFN,
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HANDELSCONTRACTEN EN ANDERE ZAKEN. WANNEER JE EEN BONDGENOOTSCHAP HEBT GESLOTEN
MET DE PROVINCIE ZAL DE LEIDER JE DE MOGELIJKHEID BIEDEN OM MET EEN KLAROENSTOOT
TROEPEN OP TE ROEPEN OF JE EEN OVERZICHT BIEDEN VAN DE TOESTAND VAN DE PROVINCIE.

World Map (Wereld Kaart) - TOONT HET GEDEELTE VAN DE WERELD DAT JIJ HEBT VERKEND. DOOR t>(

CURSOR OVER DE VERSCHILLENDE MARKERINGEN OP DE KAART TE BEWEGFN KRIJG JE INFORMAI l(

OVER DAT VOORWERP LINKS ONDERAAN OP HET SCHERM. WANNEER JE DE KAART WIL LAT ( N

SCROLLEN GEBRUIK JE DE PIJLTJES TOETSEN MIDDEN ONDERAAN Op HET SCHERM. ALS JE DE KAARl

WEER OP WILT BERGEN, KLIKJE OP DE OR KNOP IN HET MIDDEN VAN DE PIJLTJES TOETSEN.Rune Woman (Rune Vrouv) - WANNEER JE NAAR DE RUNE VROUW GAAT, ZAL ZE DE VERHALEN DIE
DE VERHALENVERTELLER VERTELD HEEFT OPNIEUW VERTELLEN MAAR SOMS GEEFT ZE MEER

DETAILS. £E ZAL OOK RUNEN VOOR JE WERPEN OF EEN DRANK VOOR JE MENGEN VOOR HET HELEN
VAN JE WONDEN.

Quest Map ('Zoektocht Kaart) - WANNEER JE NAAR DE VERHALEN IN DE KROEG HEBT GELUISTERD (N

ZOEKTOCHT KAARTEN HEBT GEKREGEN VAN DE KROEGBAAS DAN ZAL JE WAPENMEESTER JE JOUW

KAARTEN TONEN WANNEER JE Op DEZE OPTIE KLIKT.

World Map (Wereld Kaart) - VERSCHIJNT WANNEER JE ZEILT OF LOOPT. HET EFFECT IS PRECIES

HETZELFDE ALS WANNEER JE WORLD MAP IN HET INFORMATIE SCHERM ZOU HEBBEN GEKOZEN.
Opties op het scherm

Disk - IN DE MEESTE SCHERMEN ZULJE EEN DISK KNOP ZIEN LINKS ONDERAAN IN DE HOEK.
WANNEER JE KLIKT OP DEZE KNOP KRIJG JE DE VOLGENDE OPTIES TE ZIEN:

Vlet regelen van Staatszaken
Save (Bewaren) - BIEDT JE DE MOGELIJKHEID OM JE SPEL TE BEWAREN PRECIES TOT OP HET PUNT WAAR

JE OP BENT GEHOUDEN. IN HET SAVE SCHERM KIES JE EEN PLAATS VOOR HET BEWAREN VAN JE SPEL.
NADAT JE EEN PLAATS HEBT GESELECTEERD: WANNEER JE DE NAAM WILT VERANDEREN, GA JE MET

DE BACKSPACE OVER DE NAAM EN TYP JE EEN NIEUWE NAAM OF JE KLIKT OP OR OM DE EERDERE
BESTANDSNAAM ALS STANDAARD TE GEBRUIKEN. (LET OP: JE MOET DE NAAM VERANDEREN ALS ER

'EMPTY' (LEEG) STAAT WANT ANDERS KUN JE JOUW SPEL NIET BEWAREN.)

WANNEER JE HET LONGHOUSE (ZIE EERDER) IN JE EIGEN STAD BINNENGAAT, HEB JE TWEE OPTIES:

MOUNT EXPEDITION (ZET EXPEDITIE OP TOUW) OF LOCAL AFFAIRS (PLAATSELIJ KE ZAKEN).

Mount Expedition (Zet Expeditie op touw) - JE KRIJGT TWEE OPTIES: LEAD STANDARD EXPEDITION (LEID

STANDAARD EXPEDITIE) OF LEAD CUSTOM EXPEDITION (LEID AANGEPASTE EXPEDITIE). WANNEER J(

KIEST VOOR EEN STANDAARD EXPEDITIE ZAL DE COMPUTER AUTOMATISCH SCHEPEN, MANNEN ( N

GOEDEREN VOOR JE REGELEN. WANNEER JE KIEST VOOR DE AANGEPASTE EXPEDITIE DAN KRIJG DE

VOLGENDE SCHERMEN TE ZIEN WAARMEE JE DE EXPEDITIE KUNT AANPASSEN:

Enlistment (Inlijving) - MET EEN KLAROENSTOOT HEB JE DE STRIJDERS LATEN WETEN DAT JE MENSEN

ZOEKT VOOR JE LEGER. JE KRIJGT TE ZIEN HOEVEEL MENSEN GEHOOR HEBBEN GEGEVEN AAN DE

OPROEP (HOEVEEL BESCHIKBAAR ZIJN VOOR INLIJVING) EN HOEVEEL GELD JE BESCHIKBAAR HEBT

VOOR HET KOPEN VAN HUN D I EN STEN . VOO R HET SELECTEREN VAN TROEPEN DIE JE IN WILT LIJV(N

KLIK JE OP DE RECHTER (NEER) PIJL VOOR HET SELECTEREN VAN MEER EN OP DE LINKER (OP) Pijl

VOOR HET SELECTEREN VAN MINDER. HET KOSTJE 10 SILVER PER MAN. JE KUNT MENSEN

SELECTEREN TOTDAT JE GELD OP IS OF TOTDAT JE ALLE MENSEN HEBT GESELECTEERD DIE GEHOOR

HEBBEN GEGEVEN AAN JE OPROEP.

Select Ships (Schepen selecteren) - ELK SCHIP HEEFT EEN MINIMUM AAN BEMANNINGSLEDEN DIE NODK

ZIJN OM TE KUNNEN ZEILEN. DEZE MENSEN WORDEN UIT JE IN GE LIJFDE TROEPEN GEHAALD. OP DIT

PUNT MOET JE OOK BESLISSEN HOEVEEL INGE LIJFDE MANSCHAPPEN JE MEE GAAT NEMEN OP JE

EXPEDITIE. R RIJ GERS DIE JE NIET MEE GAAT NEMEN BLIJVEN THUIS OM JE PROVINCIE TE BEWAKÍN

Select Lieutenants (Selecteer Luitenanten) - JE MOET KI EZ EN WELKE LU IT EN ANTEN JE MEE ZU LI N(M(U

OM JOUW MANSCHAPPEN TE LEIDEN IN DE STRIJD. DE BESLISSINGEN DIE JE HIER NEEMT ZULI (N

INVLOED HEBBEN OP HOE GOED JE TROEPEN HET ZULLEN DOEN IN DE STRIJD.

Load (Laden) - VOOR HET LADEN VAN EEN EERDER BEWAARD SPEL KLIKJE OP HET SPEL OM DEZE OP

TE HALEN EN DAARNA KLIK JE OP OR.

Options (Opties) - BIEDT JE DE MOGELIJKHEID OM DE AUDIO OPTIES TE VERANDEREN, JE KUNT
BIJVOORBEELD ALLE GELUID OF BEPAALDE GELUIDEN UITZETTEN. ALLE SCHAKELAAR ZIJN AAN/UIT

SCHAKELAARS.

Exit - BEËINDIGT HET SPEL.

Information (Informatie) - IN DE MEESTE SCHERMEN ZIE JE RECHTSONDERAAN IN DE HOEK EEN
VRAAGTEKEN ICOONTJE. WANNEER JE Op DEZE KNOP KLIKT, KRIJG JE DE VOLGENDE OPTIES:

Party Info (Troep Info) - GEEFT JE INFORMATIE OVER DE SAM ENSTELLING VAN JE TROEP WANNEER JE
MET EEN EXPEDITIE BENT BEGONNEN. DEZE OPTIE IS NIET BESCHIKBAAR WANNEER JE THUIS BENT.

Personal Info (Persoonlijke Info) - LAAT AANVULLENDE OPTIES VERSCHIJNEN:

Trophy Case (Trofeëen Kist) - TOONT DE VOORWERPEN VAN TOCHTEN DIE JE SUCCESVOL HEBT
AFGESLOTEN. local Affairs (Plaatselijke Zaken) - JE HEBT TWEE OPTIES:

Attend holdings (Bezittingen in de gaten houden) - WANNEER JE DEZE OPTIE SELECTEERT, ZAL JE ZIEN IH'(

DE TIJD VERSTRIJKT OP EEN KALENDER. TERWIJL DIT GEBEURT WORDT ERVAN UITGEGAAN DAl J( )(

ACTIEF BEZIGHOUDT MET HET BEHEERVAN JE PROVINCIE. WANNEER JE JE METJE BEZITTINGf N

BEZIGHOUDT, ZAL JE ECONOMIE VERBETEREN, DE BEVOLKING ZAL TOENEMEN ETC. TERWIJL J(

AANDACHT BESTEEDT AAN JE BEZITTINGEN ZULLEN BUITENLANDSE GEZANTEN JE OPZOEKEN IN

VERBAND MET STAATSZAKEN, ZE ZULLEN VERSCH I LLEN D E VERDRAGEN MET JE WILLEN SLUITEN. HOI

LANGER JE JE BEZIGHOUDT MET JE BEZITTINGEN, HOE MEER JE REPUTATIE ZAL DALEN WANT DE

ECHTE WAARDE VAN EEN VIKING LIGT IN ZIJN VAARDIGHEID IN DE STRIJD.

Personal Stats (Persoonlijke Statistieken) - TOONTJE GEZONDHEID, REPUTATIE, NIVEAU, LEEFTIJD EN

HUWELIJKSE STAAT.

Holdings (Bezittingen) - TOONT WAT VOOR SCHEPEN, MANNEN, EN PROVINCIES JE HEBT EN WAT ER IN
JE KLUIS ZIT. RLUIS INHOUD IS ALLEEN TOEGANKELIJK WANNEER JE THUIS BENT.

PROVINCIE BEZITTINGEN GEEFT AAN WELKE PROVINCIES JE OP DIT MOMENT BESTUURT DOOR MIDDEL
VAN HUWELIJK OF VEROVERING.

40 41



Promote a lieutenant (Promotie voor een luitenant) - Jé KUNT MXXIMXXL 16 LUITENXNTEN BEVORDEREN,
H £T KOST je 1000 SILVER. PER PERSOON. WXNNEER JE EEN LUITENXNT BEVORDERT ZXL HIJ

BESCH I KBXXR ZIJN VOOR. DE VOLGENDE EXPEDITIE DIE JE OP TOUW ZET. LUITENXNTEN WOEDEN
INGEZET IN DE STRIJD OM JOU TE HELPEN BIJ HET LEIDEN VXN JE TROEPEN, EN ZE ZIJN VXN

ESSENTIEEL BELANG VOOR VEROVERINGEN OMDXT ELKE LUITENXNT ACHTERGELATEN KXN WOEDEN
OM TE HEERSEN OVER. EEN PROVINCIE DIE JIJ HEBT VEROVERD.

VOOR. DE XXNVXL KIEST, ZXL HET EEN GROEPSCEVECHT WORDEN ZOXLS H I E RO N D E R WORD!

BESCHREVEN.

Group (Groep)

WANNEER JE BEGINT MET HET GROEPSGEVECHT WORD JE GEVRAAGD OM JE TROEPEN IN TE DELE N IN

GEVECHTSGROEPEN. ELKE GEVECHTSGROEP STXXT ONDER LEIDING VXN DE LUITENXNT DIE JE HEB l

UITGEKOZEN TERWIJL JE JE EXPEDITIE XXNPXSTE EN DE LXXTSTE GROEP WORDT DOOR JOU GELEID

HET IS MOGELIJK OM 1-5 GEVECHTSGROEPEN TE HEBBEN EN JE TROEPEN WORDEN GELIJK VERDEE I D

OVER HET XXNTXL GROEPEN DXT JE HEBT GEKOZEN. MXNSCHXPPEN DIE DXN OVERBLIJVEN GXXN

NXXR DE GROEP VXN DE LEIDER. EEN GEVECHTSGROEP KXN UIT MXXIMXXL 99 TROEPEN BESTXXN

WXNNEER JE 150 TROEPEN HEBT EN KIEST VOOR 1 GEVECHTSGROEP DXN ZXL DE GROEP MXXR

BESTXXN UIT 99 TROEPEN. ELKE GEVECHTSGROEP KXN ÉÉN VXN DEZE DRIE TYPES ZIJN: FIGHTÍR

(VECHTER), ARCHER (BOOGSCHUTTER) OF BERSERKER (WOESTELING) (ZIE BESCHRIJVINGEN
HIERONDER.) K1XDXT JE JE GEVECHTSGROEPEN HEBT GESELECTEERD, WORD JE NXXR DE GROUP

COMBXT VIEW (GROEPSGEVECHT GEZICHTSPUNT) GEBRXCHT.

Expedition (Expeditie)
NIXDXT JE JOUW EXPEDITIE HEBT VOORBEREID, ZUL JE XUTOMXTISCH BEGINNEN IN EEN SCHIP VLXK

BUITEN JE HXVEN, JE ZEILT OF JE LOOPT.

Sailing and Walking (Zeilen en Lopen) - DE VOLGENDE COMMXNDO'S KUNNEN GEBRUIKT WORDEN
WXNNEER JE ZEILT OF LOOPT:

left/right mouse buttons (linker/rechter muisknoppen) - ZXL HET SCHIP IN DE CORRESPONDERENDE
RICHTING DRXXIEN.

s - Raise/lower sail (Zeil omboog brengen/strijken) - ZXL XFHXNKELIJK VXN DE WIND INVLOED HEBBEN
OP JE SNELHEID.

t - Turbo - ZXL JE DUIDELIJKE SNELHEID 10X VERGROTEN.
space (spatie) - WXNNEER JE 'GESTRAND' BENT EN JE DRUKT OP DE SPXTIEBXLK DXN VERLXXT JE JE

SCHIP EN BEGIN JE TE LOPEN OP HET LXND. WXNNEER JE DICHTBIJ JE SCHIP LOOPT EN OPNIEUW OP DE
SPXTIEBXLK DRUKT, DXN GX JE TERUG NXXR HET SCHIP.

cities (steden) - WXNNEER JE OP EEN STXDSTUK ZEILT OF LOOPT, GXJE XUTOMXTISCH NXXR HUN
HXVEN EN DXN WORDT ER GEVRXXGD HOE JE VERDER WILT GXXN. WXNNEER JE EEN BXND HEBT

MET DE STXD KUN JE DE STXD BINNENGXXN OF WEER VERTREKKEN. WXNNEER JE GEEN BXND HEBT
MET DE STXD, HET IS GEEN ONDERDEEL VXN JOUW PROVINCIE EN OOK NIET VXN EEN PROVINCIE DIE
JIJ HEBT VEROVERD, DXN KUN JE ER OOK VOOR KIEZEN OM DE STXD XXN TE VXLLEN. WXNNEER JE
VOOR DE XXNVXL KIEST, WORD JE NXXR GROUP COMBXT (GROEPSSTRIJD) GEBRXCHT (HIERONDER).

abbe-ys/forts (abdijen/forten) - WXNNEER JE OP EEN XBBEY/FORT STUK ZEILT OF LOOPT, KUN JE KIEZEN
OF JE WILT XXNVXLLEN OF VERTREKKEN. WXNNEER JE VOOR DE XXNVXL KIEST, WORD JE NXXR

GROUP COMBXT (GROEPSSTRIJD) GEBRXCHT (HIERONDER).

vind meter - WXNNEER JE XXN HET ZEILEN BENT, ZUL JE EEN WIND METER ONDERXXN IN HET
MIDDEN VXN JE SCHERM ZIEN. DEZE METER GEEFT XXN UIT WELKE RICHTING DE WIND WXXIT,

DEZE INFORMXTIE HELPT JE OM ZO GOED MOGELIJK TE KUNNEN ZEILEN.

Group Combat view (Groepsgevecbt gezichtspunt) - HIER ZIE JE EEN STXD, EEN XBDIJ OF FORT OF EEN

WILDERNIS XFHXNKELIJK VXN DE PLEK WXXR JE XXN HET VECHTEN BENT. ELKE MXN DIE JE Zl( l IS

IN WERKELIJKHEID EEN GEVECHTSGROEP, HET CIJFER IN HET KXDERTJE VOOR HEM GEEFT XXN

HOEVEEL TROEPEN ER IN DE GROEP ZITTEN. WXNNEER ER MENSEN GEDOOD WORDEN IN DE STRIJD

DXN GEVEN DE CIJFERS XXN HOEVEEL TROEPEN ER NOG ZIJN OVERGEBLEVEN IN DE GROEP. ALS JE H( I

KXDERTJE UIT WILT ZETTEN, DRUK JE OP 'C'. OM TE SCROLLEN OVER DIT SCHERM KLIK JE MET DE

LINKER MUISKNOP OP DE PIJLEN LINKS ONDERXXN OP HET SCHERM. DE GROEP DIE DE VLXG DRXAGI

IS XLTIJD DE GROEP VXN DE LEIDER. DIT GELDT OOK VOOR JE VIJXND. HINT. HINT.

Basic Movement (Basis Beweging) - DE BXSISBEWEGING VOER JE UIT IN TWEE STXPPEN. IN DE EERSK

PLXXTS MOET JE XXNGEVEN WIE JE WILT VERPLXXTSEN EN VERVOLGENS MOET JE XXNGEVEN WAL P

ZE NXXR TOE MOETEN. VOOR HET SELECTEREN VXN EEN GROEP KLIKJE MET DE LINKER MUIS KNoP

OP DE GROEP. DE GROEP DIE JE HEBT GESELECTEERD WORDT XXNGEDUID MET EEN WIT VIERKXNI

WXNNEER JE DE JUISTE GROEP HEBT GESELECTEERD, KLIK JE MET DE RECHTER MUISKNOP Op HET PUNI

WXXR JE ZE WILT HEBBEN. Z.E GXXN Op WEG IN DE XXNGEGEVEN RICHTING TOTDXT ZE HUN

BESTEMMING HEBBEN BEREIKT OF TOTDXT ZE EEN VERSPERRING TEGENKOMEN. ALS JE ZE NXXR ( ( N

ONMOGELIJKE POSITIE WILT STUREN, NXXR BIJVOORBEELD HET MIDDEN VXN EEN GEBOUW, DXN

BLIJVEN ZE WXXR ZE ZIJN. WXNNEER EEN GROEP EEN STXD MOET BINNENGXXN DXN MOETÉN

JOUW TROEPEN EERST DE POORTEN NEERHXLEN. WXNNEER JE EEN GROEP NXXR DE POORTEN VA N

DE STXD STUURT, DXN MOETJE ZE VERTELLEN DXT ZE DOOR MOETEN ZETTEN DOOR MET DE RE C Fl ! ( P

MUISKNOP TE KLIKKEN XXN DE XNDERE KXNT VXN DE POORT EN DXN ZULLEN ZE PROBEREN OM Dt

POORT NEER TE HXLEN. WXNNEER JE ZO DICHT BIJ EEN VIJXND ELIJKE GEVECHTSGROEP KOMT DXl /<

JE XXN KUNNEN VXLLEN DXN ZULLEN ZE DXT XUTOMXTISCH OOK DOEN.

Combat (Strijd)

Ship Combat (Scheepsgevecht)

TERWIJL JE XXN HET ZEILEN BENT, ZUL JE XNDERE VXXRTUIGEN TEGENKOMEN. BIJ ELKE
ONTMOETING ZXL ER GEVRXXGD WORDEN WXT JE WILT: XXNVXLLEN OF ER GEEN XXNDXCHT XXN

BESTEDEN. WXNNEER JE VOOR DE XXNVXL KIEST, DXN ZIJN DE BEWEGINGEN GELIJK XXN DE
BEWEGINGEN TIJDENS HET GEWONE ZEILEN. DOOR OP DE SPXTIEBXLK TE DRUKKEN VUUR JE PIJLEN XF

OP JE VIJXND. ONDERXXN OP HET SCHERM ZIE JE METERS DIE XXNGEVEN HOE HET ZIT MET DE
CONDITIE VXN JOU EN JE VIJXND. WXNNEER JE EEN VIJXNDELIJK SCHIP IN HET MIDDEN RXMT,

BEGIN JE EEN MXN -TE G EN-MXN GEVECHT MET DE LEIDER VXN DE VIJXNDEN.

steken) - WXNNEER JE EEN GEBOUW WXXR JE TEGENOVER STXXT IN BRXNDTorch (Met een fakkel aan

WILT STEKEN, KLIK JE OP HET TORCH ICOONTJE OF JE DRUKT OP T Op JE TOETSENBORD.

Map Overview Button (Kaart Overzicht Knop) - WXNNEER JE KLIKT OP HET OOG ICOONTJE LINKS

ONDERXXN OP HET SCHERM DXN KRIJG JE EEN OVERZICHT VXN HET GEHELE STRIJDTONEEL, E LK(

GEVECHTSGROEP WORDT XXNGEGEVEN MET EEN STIP, DE GROTERE STIPPEN STXXN VOOR DE LEIIM P S

Disengaging (Terugtrekking) - WXNNEER JE WEG WILT RENNEN VXN HET STRIJDTONEEL WANNEt R K

VERLIEST, DXN KLIK JE OP HET HOND SYMBOOLTJE RECHTS ONDERXXN. JE BEGINT TE RENNEN XI S D(

LXFFE HOND DIE JE BENT.

Land Combat (Landgevecht)
MET XLS BIJ HET ZEILEN ZUL JE NU EN DXN GROEPEN TEGENKOMEN WXNNEER JE XXN HET LOPEN

BENT. DXN HEB JE TWEE OPTIES: XXNVXLLEN OF ER GEEN XXNDXCHT XXN BESTEDEN. WXNNEER JE
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Quests (zoektochten)

WANNEER J 6 ERVARING WILT OPDOEN DOOR MIDDEL VAN E EN ZOEKTOCHT MOET JE NAAF IM

KROEG GAAN IN EEN WILLEKEURIGE STAD. WANNEER JE DE VERH ALENVERTELLER EEN DRANF J(

AANBIEDT, ZAL HIJ JE HET VERHAAL VAN EEN VOORWERP VERTELLEN EN HIJ ZAL JE EEN AAN l ) I

TIPS GEVEN OVER. DE PLAATS WAAK JE HET VOORWERP KUNT VINDEN. NIADAT DE

VERHALENVERTELLER JE HET VERHAAL HEEFT VERTELD, WAN NEE ÍK JE DE STAD HEBT VEROV( Rl), P(

GROT HEBT ONDERZOCHT, OF DE ABDIJ OF HET FORT WAAR HET VOORWERP ZICH BEVINDT IM IM

VEROVERD, DAN ZAL HET VOORWERP AUTOMATISCH WORDEN TOEGEVOEGD AAN JE TROF ( ( (N K I S I

Combatant types (Gevechtstypes)
Fighter (Vechter) - VECHTERS VORMEN DE BASIS VAN JE STRIJDMACHT, ZE NEMEN HET GROOTSTE

GEDEELTE VAN DE STRIJD VOOR HUN REKENING EN ALLEEN DE VECHTERS KUNNEN GEBOUWEN IN DE

FIK STEKEN.
Archer (Boogschutter) - BOOGSCH UTTE RS ZULLEN VANAF EEN VEILIGE AFSTAND PIJLEN AFVUREN OP DE

VIJAND. WANNEER JE EEN BOOGSCH UTTERS GROEP SELECTEERT EN ZE OP EEN AFSTAND VAN
ONGEVEER 2,5 CENTIMETER VAN EEN VIJANDELIJKE GROEP PLAATST DAN ZULLEN ZE AUTOMATISCH
PIJLEN GAAN AFSCHIETEN. WANNEER EEN BOOGSCH UTTERSGROEP AANGEVALLEN WORDT DOOR EEN

VIJANDELIJKE GROEP DAN ZULLEN ZE NET ZO GAAN VECHTEN ALS DE VECHTERS, MAAR DE KANS

DAT ZE VERLIEZEN IS VEEL GROTER.
Berserkers (Woestelingen) - PER GEVECHTSSITUATI E MAG JE MAAR ÉÉN ZO'N GROEP HEBBEN. DIT ZIJN

SPECIAAL GETRAINDE VECHTERS DIE DE VIJAND MEER SCHADE KUNNEN BEROKKENEN DAN EEN
GEWONE VECHTERSGROEP.

ELK VOORWERP ZAL ERVARINGSPUNTEN OPLEVEREN. WANNEER DE VERHALENVERTELLER J(

VERTELD HEEFT OVER EEN VOORWERP DAN ZAL DE RUNEN VROUW IN STAAT ZIJN OM HE I

VERHAAL OPNIEUW TE VERTELLEN EN JE MEER AANWIJZINGEN TE GEVEN OVER DE PLAATS WAAK

HET VOORWERP ZICH BEVINDT. DE VERHALENVERTELLER ZAL HET VERHAAL MAAR ÉÉN K( ( F

VERTELLEN. HET IS GOED OM TE BEGINNEN MET GROT ON D ERZOEKSTOCHTEN OMDAT JE NIET HOI I I H

VECHTEN EN JE ZE MET EEN KAART EN EEN KLEIN BEETJE DOORZETTINGSVERMOGEN KUNT VINIM NHand-to-Hand (Man-tegen-man)
WANNEER JE UITGEDAAGD WORDT DOOR DE KROEGBAAS IN EEN KROEG, OF WANNEER DE

GEVECHTSGROEP VAN DE LEIDER DE STRIJD AANGAAT MET DE GROEP VAN DE VIJANDELIJKE LEIDER
DAN WORD JE NAAR DE MAN-TEGEN-MAN GEVECHT INTERFACE GEBRACHT. WANNEER JE IN MAN-

TEGEN-MAN ZIT, MOET JE ER VOOR ZORGEN DAT JE NUM-LOCK TOETS UIT STAAT. GEBRUIK HET
CIJFERTOETSENBORD VOOR HET VERPLAATSEN VAN JE VECHTER OF KLIK OP DE RICHTINGPIJLTJES

ONDERAAN IN HET MIDDEN VAN JE SCHERM MET JE LINKER MUISKNOP. OM ER VOOR TE ZORGEN
DAT JE VECHTER GAAT ZWAAIEN HOUD JE DE SHIFT TOETS INGEDRUKT EN GEBRUIK JE DE

CIJFERTOETSEN 4,6,7, 8 OF 9. VOOR HET BLOKKEREN HOUD JE DE SHIFT TOETS INGEDRUKT EN GEBRUIK
JE DE CIJFERTOETSEN 1, 2, OF 3. (DEZELFDE BEWEGINGEN KUNNNEN UITGEVOERD WORDEN DOOR HET

IN DRUKKEN VAN DE SHIFT TOETS EN HET KLIKKEN MET JE LINKER MUISKNOP OP DE
CORRESPONDERENDE PIJLTJESTOETSEN ONDERAAN OP HET SCHERM.)

Nuttige Tips voor Nieuwe Spelers

Gevechtv Ervaring
WANNEER JE IN DE NJOVICE (BEGINNELING) INSTELLING SPEELT, KRIJG JE TER INTRODUCTIE EEN

GEVECHTSERVARING ZODAT JE EEN IDEE KRIJGT HOE DE STRIJD VERLOOPT. JE KRIJGT ER GEEN
ERVARINGSPUNTEN VOOR OF BUIT, MAAR HET IS EEN WAARD EVOLLE KANS OM TE LEREN HOE JE

GEVECHTSGROEPEN MOET VERPLAATSEN EN WAT JE KUNT VERWACHTEN VAN DE COMPUTER SPELER.

Ervaringspunten
WANNEER JE BEGINT MET HET SPEL ZITJE OP HET LAAGSTE NIVEAU VOOR WAT BETREFT ERVARING
EN VAARDIGHEID. HOE MEER ERVARINGSPUNTEN JE VERZAMELT, HOE MEER NIVEAU'S JE OMHOOG

ZULT GAAN EN JE ZULT OOK MEER RAAK PUNTEN KRIJGEN VOOR MAN-TEGEN-MAN GEVECHTEN. ER
ZIJN TWEE 'GEMAKKELIJKE' MANIEREN OM ERVARINGSPUNTEN TE VERDIENEN: 1) LAND GEVECHTEN

OF ZEEGEVECHTEN, EN 3) ZOEKTOCHTEN. WANNEER JE IN EEN LANDGEVECHTSSITUATIE WILT
TERECHTKOMEN, ZET JE EEN STANDAARD OF AANGEPASTE EXPEDITIE OP TOUW. WANNEER JE AAN
HET ZEILEN BENT, LAATJE JE SCHIP STRANDEN OP EEN VERLATEN STUK LAND EN DAARNA DRUK JE

OP DE SPATIEBALK OM JE SCHIP TE VERLATEN. TERWIJL JE RONDLOOPT ZUL JE KLEINE GROEPEN
ZWERVERS/BANDIETEN TEGENKOMEN. ELKE ONTMOETING MET DEZE TEGENSTANDERS DIE VOOR JOU
SUCCESVOL AFLOOPT LEVERT PUNTEN OP VOOR JOUW FIGUUR EN ALLE LUITENANTEN DIE HIJ HEEFT
MEEGENOMEN, JE KUNT IN EEN ZEEGEVECHT TERECHTKOMEN DOOR GEWOON ROND TE ZEILEN, BEIDE

SOORTEN GEVECHTEN LEVEREN DEZELFDE EFFECTEN OP.
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Technische Nnlp
ESPAÑOL

Onthoud dat je Readme tot je beschikking hebt
WkÍMÿoí» U eítrateÿwi ¿e U fonolita j\m\

Het is mogelijk dat je het juiste antvoord al veet
ÍNDICE

INTRODUCCIÓN

LX INSTALACIÓN

INFORMACIÓN SOBRE EL JUEGO
CÓMO MOVERSE POR ELJUEGO

LXS OPCIONES QUE XPXRECEN EN LX PXNTXLLX

CÓMO TRXTXR LOS XSUNTOS DE ESTXDO

EL COMBXTE

VNOS CUXNTOS CONSEJOS ÚTILES

AyUDX TÉCNICX

EL TEXTO LEGAL DE RIGOR

FICHA TÉCNICX

ÇA NAAR DE ROOT DIRECTOR/ VAN JE INSTALL DISK/DISC EN DRAAI HET README BESTAND UIT. DIT
BESTAND BEVAT DE NIEUWSTE INFORMATIE DIE BESCHIKBAAR IS EN HET IS ZEER GOED MOGELIJK DAT

JE HIER DE ANTWOORDEN KUNT VINDEN OP DE VRAGEN DIE JE HIER EN NU HEBT. eiELFS JE
HANDLEIDING BEVAT INFORMATIE VAN OUDERE DATUM DAN README: DE HANDLEIDING WERD

GESCHREVEN, GEREDIGEERD, OP FILM GEZET, NAAR DE DRUKKER GESTUURD, ENZOVOORT,
ENZOVOORT.... WEKEN VOORDAT README OP HET ALLERLAATST MOGELIJKE MOMENT ERAAN WERD

VASTGEPLAKT. DVS LEES JE README! DIT IS EEM BEVEL, SOLDAAT!

De Goedkope maar Effectieve Manier?

Heb je een Modem en toegang tot Internet of E-Mail?

JE KUNT DE LAATSTE TECHNISCHE INFO VINDEN Op DE GT INTERACTIVE SOFTWARE WEB-SITE Op

HTTP://WWW.GTINTERACTIVE.COM (JE KUNT NATUURLIJK OOK GEWOON ONS ONGELOOFLIJK COOLE
NETGEDEELTE BEKIJKEN). IN HET SUPPORT GEDEELTE KOM JE LIJSTEN TEGEN MET VRAGEN DIE VAAK
WORDEN GESTELD, OPLOSSINGEN VOOR PROBLEMEN, FORUM DISCUSSIES, EN VANUIT HIER KUN JE
TOEGANG KRIJGEN TOT DIRECTE E-MAIL ONDERSTEUNING VIA SUPPORT GTINTERACTIVE.COM. JE

KUNT OOK UPGRADE STUKKEN VINDEN OP ONZE SITE ALS EN WANNEER DIT NODIG ZOU ZIJN.

Introducción

VIKINGOS. EL MERO NOMBRE EVOCA IMÁGENES DE EXPLORACIONES TEMERARIAS, BATALLAS

SANGRIENTASy CONQ.UISTAS D ESENFRENADAS.

ENTRE LOS SIGLOS VIH y*11, LOS VIKINGOS DOMINARON LOS MARES y ESTUVIERON A PUNTO I)(

CONTROLAR TODOS LOS TERRITORIOS QUE HASTA AQUEL ENTONCES SE CONOCÍAN. LAS LEYENDAS V

LA TRADICIÓN LOS HAN PRESENTADO COMO BANDIDOS ASESINOS QUE SURCABAN LOS MARI S

DEJANDO A SU PASO LOS RESTOS DE SUS BÁRBARAS CARNICERÍAS: UNOS MAESTROS DE LA

VIOLACIÓN y EL PILLAJE QUE LLEVABAN CASCOS CON CUERNOS. AJO SE PUEDE NEGAR QUE ESTA

DESCRIPCIÓN TIENE ALGO DE CIERTO. PERO NO DEBEMOS OLVIDARNOS DE QUE AQUELLOS BÁRBARO!

ERAN UN PUEBLO COMPLEJO y FASCINANTE. SÍ, ERAN CORSARIOS, PERO TAMBIÉN LOS MEJOR!!

CONSTRUCTORES DE NAVÍOS DEL MUNDO. LA POLÍTICA, LAS DISENSIONES INTERNAS, EL COMERCIO Y

EL AFÁN DE AVENTURAS LOS CONDUJERON HASTA GROENLANDIA y AMÉRICA DEL MORTE

SE TRATABA DE LANZARSE A LA AVENTURA y ALCANZAR EL TRIUNFO POR MEDIO DE LA FUER/,»

Y ESO ES LO QUE ENCONTRARÁS EN "VIKINGS: THE STRATEGY OF THE VLT!MATE CONQUEST" ( I

MUNDO ESTÁ LISTO PARA SER DOMINADO y TÚ TIENES EL CONTROL.
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Información sobre el juegoInstalación con Windows 75
PULSA ÉN ÉL MÉNÚ DÉ INICIO, SÉLÉCCIONA CONFIGURACIÓN, LUÉCO ÉL PANÉL DÉ CONTROL, A
CONTINUACIÓN LA OPCIÓN DÉ ACRÉCAR o QUITAD PROCRAMAS Y, P O FA ÚLTIMO, PULSA ÉN

INSTALAD. TU ORDÉNADOR COMÉNZARÁ A BUSCAD LOS PROCRAMAS DÉ INSTALACIÓN ÉN ÉL DISCO
FLÉXIBLÉ Y ÉN LAS UNIDADéS DÉ CD-ROM. CUANDO ÉNCUÉNTRÉ ÉL DÉ VIKINCS! ÉN LA UNIDAD DÉ

CD-ROM, PULSA ÉN FINALIZAR. PARA QUÉ COMIÉNCÉ LA INSTALACIÓN. A PARTIR Dé éSTé
MOMÉNTO, SICUÉ LAS INDICACIONÉS QUÉ ÉL PROGRAMA DÉ INSTALACIÓN TÉ MOSTRARÁ ÉN LA

PANTALLA.

Introducción

Té DA UNA INFORMACIÓN SOMéRA SOBRÉ LA HISTORIA DéLJUéCO. PUéDéS UTILIZAR LAS FLÉCHAS

SITUADAS ÉN LA PARLÉ INFéRIOR Dé LA PANTALLA PARA MOVÉR ÉL TÉXTO DÉ LA HISTORIA HACIA

DÉLANTÉ O HACIA ATRÁS.

Comenzar una partida nueva

CON ÉSTA OPCIÓN PUÉDÉS CRÉAR A UN NUÉVO PÉRSONAJÉ (VÉR "PARTIDA NU ÉVA" MÁS ABAJO).

Instalación con Windows 3.x
INSÉRTA ÉL CD ÉN LA UNIDAD DÉ CD-ROM Y UNA VÉZ ÉN TU CéSTOR DÉ PROGRAMAS DÉ WINDOWS,
PULSA ÉN ARCHIVO y ÉN ÉJÉCUTAR, LUÉCO TÉCLÉA D: INSTALL (SUSTITUYÉ LA LÉTRA D POR LA QUÉ

CORRÉSPONDA A TU UNIDAD DÉ CD-ROM). ÉSTÉ PROCRAMA INSTALARÁ UN NUÉVO CRUPO DÉ

PROCRAMAS ÉN WINDOWS É INCLUIRÁ ÉL ICONO CORRÉSPONDIÉNTÉ.

Cargar una partida

SIRVÉ PARA CARCAR UNA PARTIDA QUÉ HUBIÉRAS CUARDADO PRÉVIAMÉNTÉ.

Acabar partida

TÉ DéVUéLVé A WINDOWS O A TU MÉSA DÉ TRABAJO.

PARA JUCAR, PULSA DOS VÉCÉS ÉN ÉL ICONO DÉ VIKINCS. Partida nueva
SI ÉSCOCÉS "COMÉNZAR UNA PARTIDA NUÉVA" ÉN ÉL MÉNÚ DÉ APÉRTURA, DÉBÉRÁS ÉLÉCIR A TU

PÉRSONAJÉ (PARA ÉLLO VÉRÁS UNA SÉRIÉ DÉ PANTALLAS Q_UÉ TÉ IRÁN CUIANDO ÉN ÉL PROCÉSO).

TIÉNÉS LAS SICUIÉNTÉS OPCIONÉS:

Instalación en un Macintosh
INSÉRTA ÉL CD ÉN TU CD-ROM Y PULSA DOS VÉCÉS ÉN VIKINCS 68 K INSTALLÉR (INSTALADOR DÉ

VIKINCS CON 68R). ARRASTRA ÉL ICONO HASTA LA UNIDAD DÉ DISCO DURO DÉ TU SISTÉMA.

Sexo

HOMBRÉ O MUJÉR
PARA JUCAR, PULSA DOS VÉCÉS ÉN ÉL ICONO DÉ VIKINCS.

CON LOS RATONÉS DÉ UNA SOLATÉCLA, CUANDO SÉ PULSÉ UNA SOLA VÉZ éQUIVALDRÁ A PULSAR
LA TÉCLA IZQUIÉRDA DÉ LOS RATONÉS CON DOS TÉCLAS. PARA CONSÉCUIR ÉL ÉFÉCTO Dé PULSAR LA

TÉCLA DéRéCHA, DALÉ A LA TÉCLA DÉ MAYÚSCULAS A LA VÉZ QUÉ PULSAS ÉL RATÓN. PARA
NAVÉCAR, CAMINAR Y PARTICIPAR ÉN UN COMBATÉ NAVAL, SÉ PUÉDÉ COMBINAR ÉL RATÓN CON

ÉL TéCLAD O (TÉCLAS DÉ FLÉCHAS).

Nacionalidad

KIORUÉCA, SUÉCA O DANÉSA. LA NACIONALIDAD INFLUIRÁ ÉN LAS OPCIONÉS DISPONIBLÉS PARA ÉL

PUÉRTO DÉ PARTIDA: TU HOCAR.

Nivel

ÉSCOCÉ LA DIFICULTAD DéLJUéCO.Instalación en un Power PC
INSÉRTA ÉL CD ÉN TU CD-ROM Y PULSA DOS VÉCÉS ÉN ÉL INSTALADOR DÉ VIKINCS ÉN PPC (VIKINCS

PPC INSTALLÉR). SICUÉ LOS MISMOS PASOS QUÉ SÉ INDICAN ÉN LA INSTALACIÓN ÉN UN MACINTOSH.
Habilidad

ÉLICÉ LA HABILIDAD ÉN LA QUÉ TU PÉRSONAJÉ VA A DÉSTACAR. TAMBIÉN PUÉDÉN DÁRSÉLÉ BIÉN

OTRAS COSAS, PÉRO ÉSTÉ SÉRÁ SU PUNTO FUÉRTÉ.

Nombre

LOS NOMBRÉS POR DÉFÉCTO SON SVÉN (PARA HOMBRÉ) Y AÉSA (PARA MUJÉR), PÉRO PUÉDÉS

CAMBIARLOS TÉCLÉANDO ÉNCIMA.
Anexo

HAY DOS ICONOS Dé INSTALACIÓN INDéPéNDIéNTéS, UNO PARA WINDOWS 95 Y OTRO PARA WIN
3.XX. CUANDO INSTALÉS ÉL JUÉCO CON WINDOWS 3.XX, DÉBÉS ÉSCOCÉR D: INST3I.

Provincia

VÉRÁS UN MAPA DÉL PAÍS QUÉ HAS ÉSCOCIDO Y LOS PUÉRTOS DISPONIBLÉS PARA CAP1TALÉS DÉ

PROVINCIA. LA PARTÉ DÉRÉCHA DÉ LA PANTALLA MUÉSTRA LOS DATOS DÉ LA PROVINCIA. PARA

VÉR DÉTALLÉS SOBRÉ OTRA PROVINCIA, PULSA ÉN UNO DÉ LOS CÍRCULOS ROJOS QUÉ APARÉCÉN ÉN

ÉL MAPA. CUANDO HAYAS ÉSCOCIDO UNA CAPITAL PARA TU PROVINCIA, PULSA ÉN OR.

• SI TIÉNÉS PROBLÉMAS CON LA MÉMORIA AL ÉJÉCUTAR ÉL JUÉCO ÉN UN MACINTOSH, ACTIVA LA
MÉMORIA VIRTUAL. VIKINCS NÉCÉSITA 8MB Dé RAM PARA FUNCIONAR COMO ÉS DÉBIDO.

•VSUARIOS DÉ POWéR PC 9500: PARA OBTÉNÉR LOS MÉjORÉS RéSULTADOS, RÉCOMÉNDAMOS

ÉJÉCUTAR ÉL JUÉCO ÉN LA RÉSOLUCIÓN ÉSTÁNDAR (640X480). TRAS HABéR HÉCHO TUS éLéCCIONéS, APARéCéRÁ UNA PANTALLA CON TUS éSTADÍSTICAS. SI NO T(

CONVÉNCÉ LO QUÉ HAS ÉLÉCIDO, PUÉDÉS SÉLÉCCIONAR NJO PARA VOLVÉR AL MÉNÚ DÉ APÉRTURA.

SI éLICéS KIOVATO, UN COMBATÉ PRÉLIMINAR Té AYUDARÁ A FAMILIARIZARTé CON éLéSTILO D(

LUCHA DÉ LOS VIKINCOS (VÉR LAS INSTRUCCION ÉS SOBRÉ ÉL COMBATÉ QUÉ SÉ DAN MÁS ADÉLANTO.
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COTTIo moverse por el juego El jefe

SI ESTXS EN UNA CAPITAL DE PROVINCIA QJJ6 NO ES LX TUYA, PUEDES ENTRAR EN LX CASA

CONSISTORIAL PARA NEGOCIAR CON ÉSTE Y LLEGAR X ACUERDOS Y PXCIOS DE NATURALEZA

DIVERSA. SI ERES SU XLIXDO, EL JEFE TíOFRECERÁ LX POSIBILIDAD DE HACER UNX LLXMXDX

PARA CONVOCAR X LXS TROPAS, O PODRÁS EXAMINAR LX SITUXCIÓN DE SU PROVINCIA

Como desenvolverse por las ciudades

TODXS LXS CIUDXDES TIENEN EDIFICIOS Y LUGARES DE CARACTERÍSTICXS SIMILARES. PARA VER QUÉ

SITIOS SE PUEDEN VISITAR EN LX CIUDXD EN LX QUE TE ENCUENTRES, MUEVE EL CURSOR POR LX

PXNTXLLX. EL RECUXDRO DE TEXTO QUE XPXRECE EN LX PXRTE INFERIOR CENTRXL DE LX

PXNTXLLX DESCRIBE EL LUGAR XL QUE ESTÁS SEÑXLXNDO. A CONTINUXCIÓN TE MOSTRXMOS UNX

LISTX DE LO QUE PUEDE HXBER EN UNX CIUDXD:

La mujer de las runas

CUXNDO XCUDXS X LX MUJER DE LXS RUNXS, TE VOLVERÁ X CONTXR LXS MISMXS HISTORIAS QUI

OÍSTE DE LXBIOS DEL CUENTISTX, PERO EN MUCHXS OCXSIONES TE DARÁ MÁS DETXLLES. TXMBIÉN 1 1

PROPORCIONARÁ RUNXS PXRX HECHIZOS O PREPARARÁ ALGUNA POCIÓN QUE CURARÁ TUS

HERIDXS.La tatema
EN LX TXBERNX PUEDES HXBLXR CON VXRIXS PERSONAS:

Tabernero: TE SERVIRÁ UN TRAGO SI TIENES DINERO PXRX PAGARLO. SI BEBES DEMXSIXDO, TE

EMBORRACHARÁS Y VERÁS TODO BORROSO. A VECES, EL TXBERNERO TE CONTARÁ ALGUNA Q_UE

OTRX COSX INTERESXNTE CUXNDO PULSES EN "CHXRLXR DE NADERÍAS" O EN "COTILLEOS LOCALES".

SI PULSXS EN "NIOTICIAS", EL TXBERNERO TE CONTARÁ LO QUE PXSX EN EL MUNDO.

Mozo/moza de la taberna: DEPENDIENDO DEL CXSO, SERÁ UN JOVEN O UNX JOVEN, QJJE CON

COQJJETERÍA TE SERVIRX UN TRAGO y, X VECES, TE CONTXRX COSXS Q.UE OTROS CLIENTES LE HXN

DICHO.

Cuentista: SI LE INVITXS X UN TRAGO, TE CONTXRX UNX HISTORIX SOBRE ALGÚN OBJETO MÍTICO. TE

DIRÁ DÓNDE SE CREE QJJE ESTÁ ESCONDIDO DICHO "TESORO", O TE RECOMENDARÁ QJJE LE PIDXS XL

CLIENTE HXBITUXL UN MXPX DEL TESORO.

Cliente habitual: CUXNDO EL CUENTISTX TE DICE QUE VXYXS X HXBLXR CON EL CLIENTE PXRX

PEDIRLE UN MXPX DEL TESORO, ÉSTE TE LO VENDERÁ O TEND RÁS QJJE LUCHXR CON ÉL PXRX

CONSEGUIRLO. SI LE GANAS EN UNX PELEX CUERPO X CUERPO, EL MXPX PXSX X TU PODER. SI EL
CUENTE NO TIENE NINGÚN MXPX, TE DXRX INFORMXCIÓN DE UTILIDXD, TE MANDARÁ X PXSEO O

PROVOCARÁ UNX PELEX.

Las opciones de la pantalla

Disco

EN LX MXyoRÍX DE LXS PXNTXLLXS VERXS UN BOTÓN EN FORMX DE DISCO EN LX ESQJJINX

INFERIOR IZQJJIERDX DE LX PXNTXLLX. CUXNDO PULSXS EN ÉL, SXLEN LXS SIGUIENTES OPCIONES:

Guardar

TE PERMITE GUXRDXR TU PXRTIDX TXL Y COMO LX HXS DEJXDO. LX PXNTXLLX DE GUXRDXR U

MUESTRX VARIOS RECUADROS PXRX GUARDAR LX PARTIDA. TRAS HXBER SELECCIONADO UN

RECUXDRO, PUEDES CAMBIAR UN NOMBRE QJJE YA HUBIERA, BORRANDOLO CON LX TECLA DC

RETROCEDER Y LUEGO TECLEANDO UNO NUEVO. TXMBIÉN PUEDES PULSAR EN OR PXRX VOLVER XI

NOMBRE ESTABLECIDO POR DEFECTO (TEN EN CUENTA QJJE, PXRX QJJE LX PARTIDA QJJEDE

GUARDADA, EL RECUXDRO DEBE ESTAR VACÍO CUXNDO INTRODUZCAS EL NOMBRE NUEVO).

El mercado

AQJJÍPUEDES COMPRAR Y VENDER COSXS. EN LX PXRTE INFERIOR IZQJJIERDX DE LX PXNTXLLX

APARECEN LOS FONDOS QJJE TIENE EL DUEÑO DEL ALMACÉN, Y EN LX DERECHA, EL ESPACIO QJJE

TIENES DISPONIBLE PXRX MERCANCÍAS. SI HAY ALGO QJJE QUIERAS VENDERLE AL DUEÑO DEL
ALMACÉN Y VES QJJE TIENE SUFICIENTE DINERO PXRX COMPRARLO, PULSA EN LX FLECHA QJJE

SEÑALA HACIA LX IZQJJIERDX Y QJJE ESTA SITUADA JUNTO AL OBJETO. SI QUIERES COMPRARLE

ALGO Y TIENES DINERO (Y SITIO) SUFICIENTE, PULSA EN LX FLECHA QJJE SEÑALA HACIA LX DERECHA.

Cargar

PARA CARGAR UNX PARTIDA QUE TENGAS GUARDADA, PULSA EN ELLA PARA REANUDARLA Y

LUEGO EN OR.

Opciones

SIRVE PARA CAMBIAR LXS OPCIONES DE SONIDO, INCLUYENDO APAGAR EL SONIDO PARCIAL O

TOTALMENTE. TODOS LOS INTERRUPTORES TIENEN LX DOBLE FUNCIÓN DE APAGAR Y ENCENDER

El astillero

SI TIENES SUFICIENTE DINERO, PUEDES ENCARGAR UN BARCO EN EL ASTILLERO. LX ECONOMÍA LOCAL

Y EL NÚMERO DE ENCARGOS AFECTARAN EL COSTE DEL BARCO Y EL TIEMPO QJJE TARDARAN EN

CONSTRUIRLO. SI ERES "PERSONA NON GRATA" EN UNX CIUDXD, SU ASTILLERO SE NEGARA X

CONSTRUIRTE UN BARCO.

Salir

PARA SALIR DEL JUEGO.

Información

EN LX MAYORÍA DE LXS PANTALLAS VERÁS UNX INTERROGACIÓN EN LX ESQUINA INFERIOR
DERECHA DE LX PXNTXLLX. AL PULSAR EN ELLA, SALDRÁN LXS SIGUIENTES OPCIONES:La fragua

PUEDES ENCARGARLE AL HERRERO QJJE TE HAGA ARMAS O ARMADURAS MEJORES PARA TI Y TUS

HOMBRES, SIEMPRE QJJE TENGAS DINERO SUFICIENTE, CLARO ESTÁ. AL IGUAL QJJE EN EL CASO DE LOS

BARCOS, LA ECONOMÍA LOCAL INFLUYE EN EL PRECIO QJJE TENDRÁS QJJE PAGAR POR LAS MEJORAS.

Información del grupo

CUANDO HAYAS ORGANIZADO UNA EXPEDICIÓN, TE MOSTRARX TODA LA INFORMACIÓN SOBRE I A

NATURALEZA DE TU GRUPO. ESTA OPCIÓN NO SE PUEDE USAR CUANDO ESTÉS EN CASA

La Casa Consistorial

VER EL APARTADO DE "ASUNTOS DE ESTADO" QJJE VIENE MXS ADELANTE. Información personal

MUESTRA DATOS SOBRE TU PERSONA: ENERGÍA, REPUTACIÓN, NIVEL, EDAD Y ESTADO CIVII .
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Posesiones

INDI CA TUS POSFSIONFS: BANCOS, HOMBRií, COFRFS Y PROVINCIAS. AL CONTENIDO DF LOS COFRES
SóLO se pueDe ACCFDFR CUANDO FSTáS FN CASA, FN CUANTO A LAS PROVINCIAS, QUIFRF DFCIR FL

NÚMFRO DF PROVINCIAS QJJF DOMINAS FN FSF MOMFNTO, BIFN PORQUF LAS HAS CONQUISTADO,

BIFN PORQUF TF LAS HAS ANFXIONADO TRAS UN MATRIMONIO POLÍTICO.

Asuntos locales
Aquítienes dos opciones:

Atender a tus posesiones

SI SFLFCCIONAS FSTA OPCIÓN, VF RAS CÓMO PASA FLTIFMPO FN UN CALFNDARIO. MIFNTRAS

SUCFDF FSTO, SF SUPONF QUF FSTÁS TOMANDO PART F ACTIVA FN LOS ASUNTOS DF TU PROVINCIA.

CUANDO ATIFNDFS TUS POSFSIONFS, TU FCONOMÍA MFJORA, LA POBLACIÓN AUMFNTA, FTC... FN

FSTAS FTAPAS, FMISARIOS DF OTROS PAÍSFS TF VISITARÁN PARA TRATAR DF ASUNTOS DF FSTADO,

ACUFRDOS COMFRCIALFS, FIRMA DF TRATADOS, FTC... FL TIFMPO QUF FMPLFFS FN ATFNDFR TUS
POSFSIONFS, IRÁ FN DFTRIMFNTO DF TU RFPUTACIÓN, YA QUF FL VALOR DFL VFRDADFRO VIKINGO

SF DFMUFSTRA FN LA BATALLA.

Nombrar tenientes

PUFDFS ASCFNDFR A TFNIFNTF A UN MÁXIMO DF 16 HOMBRFS, Y CADA ASCFNSO TF COSTARÁ 1000

PIFZAS DF PLATA. CUANDO NOMBRFS A UN TFNIFNTF, FSTF FSTARÁ DISPONIBLF PARA LA SICUIFNTF

FXPFDICIÓN QUF ORCANICFS. LOS TFNIFNTFS AYUDAN A DIRIGIR A TUS TROPAS FN LA BATALLA, Y
SON FUNDAMFNTALFS PARA LAS CONQUISTAS, YA QUF UN TFNIFNTF PUFDF ACTUAR COMO

ÇOBFRNADOR DF LA NUFVA PROVINCIA CONQUISTADA.

El mapamundi

TF MUFSTRA LA PARTF DFL MUNDO QUF HAS FXPLORADO. CUANDO COLOCAS FL CURSOR SOBRF LOS

DISTINTOS INDICADORFS DFL MAPA, APARFCF INFORMACIÓN FN LA PARTF I N F F RI O R IZQJJIFRDA DF
LA PANTALLA. PARA FN RO LLAR Y DFSFNROLLAR FL MAPA, UTILIZA LAS TFCLAS DF FLFCHAS

SITUADAS FN LA PARTF INFFRIOR CFNTRAL DF LA PANTALLA. SI QJJIFRFS DFJAR FL MAPA, PULSA

FL BOTÓN DF OR, QUF SF FNCUFNTRA FNTRF LAS TFCLAS DF FLFCHAS.

El mapa del tesoro

SI HAS OÍDO HISTORIAS FN LA TAB F RNA Y FL CLIFNTF HABITUAL TF HA DADO ALGÚN MAPA DFL
TFSORO, CUANDO PULSFS FN FSTA OPCIÓN, TU CAPITÁN TF MOSTRARÁ TODOS LOS MAPAS DFL TFSORO

QUF TFNCAS.

El mapamundi

AQUÍVFRÁS SI FSTÁS NAVFGANDO O CAMINANDO. POR LO DFMÁS, FUNCIONA FXACTAMFNTF

IGUAL QUF FL MAPAMUNDI QUF SFLFCCIONAS FN LA PANTALLA DF INFORMACIÓN.

La expedición

TRAS HABFR ORGANIZADO LA FXPFDICIÓN, COMFNZARÁS TU AVFNTURA FN FL PUFRTO, DFNTRO

DFL BARCO, y FNTONCFS DFCIDFS SI QJJIFRFS HACFRTF A LA MAR O DFSFMBARCAR Y FMPFZAR A

ANDAR.

Navegar y caminar - LOS SIGUI FNTFS COMANDOS SF PUFDFN UTILIZAR MIFNTRAS SF CAMINA O

MIFNTRAS SF NAVFGA.
Teclas izquierda y derecha del ratón - SI FSTÁS NAVFGANDO, HACFN QUF FL BARCO VIRF, Y SI FSTÁS

CAMINANDO, SIRVFN PARA QUF GIRFS A DFRFCHA Y A IZQJJIFRDA.

s - Aumentar o disminuir los nudos (solo cuando se navega). AFFCTARÁ A LA VFLOCIDAD DFPFNDIFNDO

DFL VIFNTO.

t - FL TURBO MULTIPLICARÁ POR DIFZ TU VFLOCIDAD.

Barra espacios - SI FSTÁS VARADO FN LA PLAYA Y PULSAS LA BARRA DF FSPACIOS, DFSFMBARCARÁS

Y COMFNZARÁS A CAMINAR POR TIFRRA FIRMF. SI FSTÁS CAMINANDO y TF FNCUFNTRAS CFRCA

DF TU BARCO, AL PULSAR LA BARRA DF FSPACIOS VOLVFRÁS A FMBARCAR.

Ciudades - SI TF FSTÁS ACFRCANDO A UNA CIUDAD POR TIFRRA O POR MAR, TU BARCO QJJFDARÁ

AMARRADO FN SU PUFRTO DF FORMA AUTOMÁTICA Y TFNDRÁS QJJF DFCIDIR LO QJJF QUIFRFS

HACFR A CONTINUACIÓN. SI FRFS ALIADO DF LA CIUDAD, PUFDFS FNTRAR FN FLLA O ALFJARTF. SI

NO FRFS SU ALIADO (BIFN PORQUF NO LA HAS CONQUISTADO O PORQUF NO PFRTFNFCF A TU

PROVINCIA), PUFDFS ATACAR. SI FLICFS FSTA OPCIÓN, PASARÁS AL COM BAT F POR BATALLONFS (VF R

MÁS ADFLANTF).

Abadías y fortalezas - SI TF FSTÁS ACFRCANDO A UNA ABADÍA O A UNA FORTALFZA POR TIFRRA O

POR MAR, TFNDRÁS LA OPCIÓN DF ATACAR O MARCHARTF. SI FSCOCFS ATACAR, PASARÁS AL

COMBATF POR BATALLONFS (VFR MÁS ADFLANTF).

Anemómetro - CUANDO FSTFS NAVFGANDO, VFRÁS UN ANFMÓMFTRO FN LA PARTF INFFRIOR
CFNTRAL DF LA PANTALLA QUF TF INDICARÁ LA DIRFCCIÓN DFL VIFNTO, LO CUAL TF AYUDARÁ FN

LA NAVFGACIÓN.

Cómo tratar los asuntos de estado

CUANDO FNTRFS FN LA CASA CONSISTORIAL DF TU CIUDAD NATAL, VFRÁS DOS OPCIONFS:

ORGANIZAR UNA FXPFDICIÓN O ASUNTOS LOCALFS.

Organizar una expedicio'n

PUFDFS DIRIGIR UNA FXPFDICIÓN CON TODO YA ORGANIZADO (FXPFDICIÓN NORMAL), O PUFDFS

FNCARGARTF TÚ DF TODOS LOS DFTALLFS (FXPFDICIÓN LIBRF). SI FSCOCFS LA FXPFDICIÓN NORMAL,

FL ORDFNADOR BUSCA Y ORGANIZA LOS BARCOS, LOS HOMBRFS Y LAS MFRCANCÍAS. CUANDO

FSCOCFS LA FXPFDICIÓN LIBRF, DFBFS AJUSTAR LAS SICUIFNTFS OPCIONFS:

Alistamiento

TRAS LANZAR UN LLAMAMIFNTO PARA QUF LOS CUFRRFROS SF UNAN A TU FJFRCITO, RFCIBIRÁS

INFORMACIÓN SOBRF CUÁNTOS HOMBRFS HAN RFSPONDIDO A TU LLAMADA (Y POR TANTO FSTÁN

D ISPONIBLFS PAIRA SFR RFCLUTADOS) Y QUF FONDOS TIFNFS PARA PACARLFS. PARA RFCLUTAR A

TUS TROPAS, PULSA LA TFCLA DF LA DFRFCHA (ABAJO) PARA FSCOCFR A MÁS HOMBRFS, Y LA DF LA

IZQJJIFRDA (ARRIBA) PARA FSCOCFR MFNOS. FL COSTF DF RFCLUTAR A UN HOMBRF FS DF 10

PIFZAS DF PLATA. TFNDRÁS QJJF DFJAR DF RFCLUTAR CUANDO SF TF ACABF FL DINFRO O CUANDO

HAYAS SFLFCCIONADO A TODOS LOS HOMBRFS QUF HAYAN ACUDIDO A TU LLAMADA.

Selección de barcos

CADA BARCO NFCFSITA UN MÍNIMO DF HOMBRFS PARA HACFRSF A LA MAR. LA TRIPULACIÓN

SFRÁ FSCOCIDA DF FNTRF LOS HOMBRFS QUF HAYAS RFCLUTADO. LLFCADO A FSTF PUNTO, DFBFS

DFCIDIR CUÁNTOS SOLDADOS QJJIFRFS LLFVAR CONTIGO FN LA FXPFDICIÓN. FL RFSTO TFNDRÁ QJJF

QUFDARSF FN CASA PARA SALVAGUARDAR TU PROVINCIA.

Selección de tenientes

DFBFS FSCOCFR A QJJF TFNIFNTFS VAS A LLFVARTF CONTIGO PARA QUF DIRIJAN A TUS HOMBRFS FN

LA BATALLA. LAS DFCISIONFS QJJF TOMFS AHORA INFLUIRÁN FN FL RFNDIMIFNTO DF TUS TROPAS

FN LA BATALLA.
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Incendiar

PXP.X INCÉND1XP. ÉL ÉDIFICIO QUÉ TÉNQXS DéLXNTé, PULSX ÉN ÉL ICONO DÉ LX XNTOP.CHX O DXI I

X LX TÉCLX I DÉ TU TÉCLXDO.

El combate

Combate naval

MIÉNIKAS NXVÉQXS, TÉ ÉNCONTP.XP.XS CON OTP.OS NXVÍOS. ÉN CXDX ÉNCUÉNTP.O, TÉNDB.XS QUÉ

DéCIDIP. SI QUIÉP.ÉS XTXCXB. O PXSXP. DÉ LXB.QO. SI ÉSCOQÉS XTXCXB., ÉL MOVIM1ÉNTO ÉS ÉL MISMO
QUÉ ÉN LX NXVÉQXCIÓN NOP.MXL. AL PULSXR. LX BXRJAX DÉ ÉSPXCIOS, LXNZXS FLéCHXS CONTP.X

ÉL éNéMIQO. ÉN LX PXB.TÉ INFéRJOP. DÉ LX PXNTXLLX HXY UNOS INDICXDOP.ÉS QUÉ MUÉSTP.XN TU

ÉSTXDO y ÉL DÉ TU ÉNÉMIQO. SI CHOCXS CONTP.X UN BXP.CO VIKINQO ÉNÉMIQO, COMÉNZXFOXS UNX

LUCHX CUÉPJ>0 X CUéPJ’O CON ÉL JéFé ÉNÉMIQO.

Boton de la vista del mapa

SI PULSXS ÉN ÉL ICONO DÉL OJO SITUXDO ÉN LX PXP.TÉ INFéRJOR. 1ZQUIÉPJ)X Dé LX PXNTXLLX,

VÉP.XS UNX VISTX QÉNÉP.XL Dé TODX LX ZONX DÉ COMBXTÉ, ÉN LX QUÉ CXDX BXTXLLÓN

XPXP.ÉCÉP.X £.ÉPR.ÉSÉNTXDO POP. UN PUNTO y SU JéFé P.ÉSPÉCTIVO POP. UN PUNTO Dé MXyofC

TXMXÑO.

Rendirse

PXP.X HUIP. DÉ UNX BXTXLLX ÉN LX QUÉ ÉSTXS PÉP.DIÉNDO, PULSX ÉN ÉL SÍMBOLO DÉL PÉPsP.0

SITUXDO ÉN LX ÉSQUINX INFÉPJOP. DÉB.ÉCHX. SXLDPAS COP.PJÉNDO CON ÉL P.XBO ÉNTP.É PIÉP.NXS

Combate en tierra

AL IQUXL QUÉ ÉN MXP., CUXNDO VXyXS POP. TIÉP.P.X Té ÉNCONTP.XP.XS CHUPOS DÉ QÉNTÉ DÉ

FOP.MX ÉSPOP.XDICX. PUéDéS XTXCXP.LÉS O PXSXÍQ DÉ LXP.QO. SI DÉCIDÉS XTXCXP., LX LUCHX SÉ

DéSXPV.PVOLLXBVÁ TXL y COMO Sé DéSCPJBÉ éN ÉL XPXP.TXDO SIÇU1ÉNTÉ.

Combate por batallones
CUXNDO VXyXS X LUCHXP. ÉN QP.UPO, TÉNDPsÁS QUÉ FOB.MXB. X TUS TP.OPXS ÉN BXTXLLON ÉS.

CXDX BXTXLLÓN ÉSTX DIBJQIDO POP. UN TÉNIÉNTÉ DÉ LOS QUÉ ÉLÉQISTÉ XL COMIÉNZO DÉ LX
ÉXPÉDICIÓN, y TÚ ÉSTXPÿXS XL MXNDO DÉL ÚLTIMO BXTXLLÓN. PUÉDÉS FOP.MXP. HXSTX 5

BXTXLLON ÉS, TODOS CON ÉL MISMO NÚMÉP.0 DÉ HOMBP.ÉS. SI LX CXNTIDXD DÉ HOMBP.ÉS NO ÉS

DIVISIBLÉ ÉNTP.É ÉL NÚMÉP.0 DÉ BXTXLLONÉS, TÚ D I P.1Q I PJ\S XL QP.UPO QUÉ SÉX DISTINTO. NIINQÚN

BXTXLLÓN PUéDé TÉNÉP. MXS DÉ 99 HOMBP.ÉS. SI TIÉNÉS 150 HOMBP.ÉS y FOP.MXS UN SOLO
BXTXLLÓN, ÉSTÉ TÉNDP.X 99 HOMBP.ÉS. ÉN CXDX BXTXLLÓN PUÉDÉS CONTXP. CON TP.ÉS TIPOS DÉ

HOMBP.ÉS: QUÉP.P.ÉP.OS, XR.QUÉP.OS y FIÉPÿXS (VÉP. DÉSCP.1PC10NÉS MXS XDÉLXNTÉ). TP.XS HXBÉP.

FOP.MXDO LOS BXTXLLONÉS, PXSXP.XS X LX PXNTXLLX DÉL COMBXTÉ POP. BXTXLLONÉS.

Tipos de combatientes

Guerreros

LOS QUÉP.P.ÉP.0S SON LOS SOLDXDOS NOP.MXLÉS, LOS Q_Ué Sé ÉNCXP.QXN DÉ LX MX/OP. PXP.TÉ DÉ LX
LUCHXy LOS ÚNICOS QUÉ PUÉDÉN INCÉNDIXP. ÉD1FICIOS.

Arqueros

LOS XP.QUÉP.OS LXNZXN FLÉCHXS X LOS BXTXLLONÉS ÉNÉMIQOS DÉSDÉ UNX DISTXNC1X PP.UDÉNTC II

SÉLÉCCIONXS X UN QP.UPO DÉ XP.QUÉP.OS y LOS SITÚXS X UNOS DOS CÉNTÍMÉTP.OS DÉL BXTXLLÓN

ÉNÉMIQO, COMÉNZXPAN X LXNZXP. FLÉCHXS XUTOMXTICXMÉNTÉ. SI UN QP.UPO DÉ XP.QUÉB.OS ( i

XTXCXDO POP. UN BXTXLLÓN ÉNÉMIQO, COMÉNZXIAXN X LUCHXP. COMO SI FUÉP.XN QUÉP.P.ÉKOi

NOP.MXLÉS, PÉP.0 NO TÉNDP.XN TXNTXS POSIBILIDXDÉS DÉ QXNXP..

Fieras

ÉN CXDX COMBXTÉ SÓLO TÉNDP.XS UN QP.UPO DÉ LUCHXDOP.ÉS FIÉP.XS. SON HOMBP.ÉS

éSPéCIXLMéNTé ÉNTP.ÉNXDOS y DXN MÉJOP.ÉS P.ÉSULTXDOS QUÉ LOS QUÉP.P.ÉP.0S N0P.MXL6S.

Pantalla del combate por batallones

ÉN ÉSTX PXNTXLLX VÉP.XS UNX VISTX XÉP.ÉX DÉ UNX CIUDXD, DÉ UNX XBXDÍX O FOP.TXLÉZX, O

DÉ UNX ZONX DÉSIÉP.TX, DÉPÉNDIÉNDO DÉ DÓNDÉ ÉSTÉS LUCHXNDO. CXDX HOMBP.É QUÉ VÉXS ÉS, ÉN

P.ÉXLIDXD, UN BXTXLLÓN, y ÉL NÚMÉP.0 QUÉ T1ÉNÉ ÉN ÉL P.ÉCUXDP.0 DÉLXNTÉ DÉ ÉL INDICX ÉL

NÚMÉP.0 DÉ HOMBP.ÉS QUÉ HXy ÉN DICHO BXTXLLÓN. A MÉDIDX QUÉ LOS MUCHXCHOS MUÉP.XN

ÉN LX BXTXLLX, LOS NÚMÉP.OS IP.KN VXP.IXNDO PXP.X P.ÉFLÉJXP. CUXNTOS HOMBP.ÉS VIVOS

QUÉDXN ÉN ÉL BXTXLLÓN. PXPJA DÉSXCTIVXP. ÉSTÉ P.ÉCUXDP.0, PULSX "C". PXP.X DÉSPLXZXP. ÉSTX

PXNTXLLX, PULSX LX TÉCLX IZQU1ÉP.DX DÉL P.XTÓN SOBP.É LXS FLÉCHXS SITUXDXS ÉN LX ÉSQUINX

INFÉPJOP. IZQUIÉP.DX DÉ LX PXNTXLLX. ÉL QP.UPO QUÉ LLÉVX LX BXN D éP.X P.ÉPP.ÉSÉNTX XL
BXTXLLÓN DÉL JéFé DÉ LX ÉXPÉDICIÓN. ÉSTO ÉS XPLICXBLÉ TXMBIÉN PXP.X TUS ÉNÉMIQOS (POP. SI

NO TÉ HXBÍXS DXDO CUÉNTX, ÉSTO ÉS UNX PISTX).

Cuerpo a cuerpo

CUXNDO ÉL CLIÉNTÉ HXBITUXL DÉ UNX TXBÉP.NX TÉ DÉSXFÍX X UNX PéLéX, O CXDX VÉZ QUÉ ( I

BXTXLLÓN QUÉ TÚ DIPJQÉS ÉNTXBLX UNX LUCHX CON ÉL JéFé DÉL BXN DO CONTIAXPJO, PXSXS XI

INTÉP.FXZ DÉL COMBXTÉ CUÉPJ’O X CUÉPJ’O. CUXNDO LUCHXS CUÉP.PO X CUÉP.PO, DÉBÉ5

XSÉQUP.XP.TÉ DÉ QUÉ LX TÉCLX DÉ "BLOQNJUM" (BLOQUÉXP. NÚMÉP.OS) NO ÉSTX PULSXDX. PXKX

DÉSPLXZXP. X TU QUÉP.P.ÉP.O, UTILIZX LOS NÚMÉP.OS DÉL TÉCLXDO NUMÉPJCO O ÉL PEATÓN (SOBKí

LXS FLÉCHXS DIP.ÉCC10NXLÉS QUÉ VÉR.XS ÉN LX PXP.TÉ INFéPJOP. CÉNTIAXL Dé LX PXNTXLLX)

PXPJ\ QUÉ ÉL LUCHXDOR. Sé BXLXNCÉÉ, MXNTÉN PULSXDX LX TÉCLX DÉ MXyÚSCULXS y USX LOS

NÚMÉP.OS 4, 6, 7, 8 Ó 9 DÉL TÉCLXDO NUMÉPJCO. PXP.X BLOQUÉXP. UN QOLPÉ, MXNTÉN PULSXDX

LX TÉCLX DÉ MXyÚSCULXS y USX LOS NÚMÉP.OS 1, 2 Ó 3 DÉL TÉCLXDO NUMÉPJCO. ÉSTOS MISMOS

MOVIMIÉNTOS SÉ PUÉDÉN P.ÉXLIZXP. MXNTÉNIÉNDO PULSXDX LX TÉCLX DÉ MXyÚSCULXS y

DXNDOLÉ X LX TÉCLX IZQUIÉP.DX DÉL P.XTÓN CUXNDO ÉL CUP.SOP. ÉSTÉ SOBP.É LXS TÉCLXS D(

FLÉCHXS DÉ LX PXP.TÉ INFéPJOP. DÉ LX PXNTXLLX.

Movimientos básicos

LOS MOVIMIÉNTOS BXSICOS SÉ P.ÉXLIZXN ÉN DOS FXSÉS. PPJMÉP.0 DÉBÉS SÉLÉCCIONXP. XL PÉP.SONXJÉ

QUÉ SÉ VX X MOVÉP., y LUÉQO TIÉNÉS QUÉ DÉCIP.LÉ X DÓNDÉ TIÉNÉ QUÉ IP.. PXP.X SéLéCCIONXK X

UN BXTXLLÓN, PULSX LX TÉCLX IZQUIÉPJ)X DÉL P.XTÓN SOBP.É ÉL. ÉL BXTXLLÓN SÉLÉCCIONXDO

XPXP.ÉCÉPA P.ODÉXDO POP. UN P.ÉCUXDP.0 BLXNCO. CUXNDO TÉNQXS ÉL BXTXLLÓN XPP.OPIXDO,

PULSX LX TÉCLX DÉP.ÉCHX DÉL PJATÓN ÉN ÉL LUQXP. XL QUÉ QUIÉP.ÉS QUÉ SÉ DIP.IJX. ÉNTONCÉS

VéPJKS CÓMO ÉL BXTXLLÓN SÉ DÉSPLXZX HXSTX LLÉCXP. XL LUQXP. INDICXDO O HXSTX QUÉ

ÉNCUÉNTP.É UN OBSTXCULO. SI LOS MXNDXS HXCIX UN LUQXP. IMPOSIBLÉ DÉ XLCXNZXP., POP.

ÉJÉMPLO ÉN M1TXD DÉ UNX CXSX, NO SÉ MOVÉP.XN DÉL SITIO. PXP.X QUÉ UN BXTXLLÓN ÉNTP.É ÉN

UNX CIUDXD, TUS HOMBP.ÉS DÉBÉN ÉCHXP. XBXJO LXS PUÉP.TXS. CUXNDO ÉNVÍXS X UN BXTXLLÓN

DÉ HOMBP.ÉS HXSTX LXS PUÉP.TXS DÉ UNX CIUDXD y LUÉQO LéS DICÉS QUÉ XVXNCÉN - PULSXNDO LX

TÉCLX DÉP.ÉCHX DÉL P.XTÓN XL 0TP.0 LXDO DÉ LX MUÍQXLLX - INTÉNTXP.XN ÉCHXP. XBXJO LXS

PUÉP.TXS. SI TÉ ÉNCUÉNTPsAS CÉP.CX DÉ UN BXTXLLÓN ÉNÉMIQO, SÉ ÉNZXP.ZXP.XN ÉN LX LUCHX
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Unos consejos utiles para los primerizos Ayuda técnica

Para adquirir experiencia en el combate

CUANDO JUEGAS EN LA MODALIDAD PARA NOVATO, PODRÁS PRACTICAR EN UN COMBATE

PRELIMINAR. QUE TE PONDRA AL TANTO DE CÓMO VAN ESTE TIPO DE LUCHAS. AUNQUE NO

CONSEGUIRÁS PUNTOS DE EXPERIENCIA NI BOTINES, ES UNA BUENA OPORTUNIDAD PAR.A APRENDER.

A MANEJAR. A LOS BATALLONES Y PARA CONOCER. A TU ADVERSARIO MANEJADO POR. EL

ORDENADOR.

¡No te olvides del archivo LÉAME!

Puede que ya tengas la respuesta...

COMPRUEBA EL DIRECTORIO RAÍZ DE TU DISCO DE INSTALACIÓN E IMPRIME UNA COPIA DEL
ARCHIVO "LÉAME" (README). EN ÉL ENCONTRARÁS LA INFORMACIÓN MÁS RECIENTE Y QUIZÁS LA
RESPUESTA A ALGUNAS DE TUS DUDAS. ESTE ARCHIVO ES MÁS RECIENTE INCLUSO QUE TU MANUAL,

YA QUE ÉSTE TARDA MÁS TIEMPO EN SER PREPARADO: ESCRIBIRLO, EDITARLO, PASARLO A

PELÍCULA, ENVIARLO AL IMPRESOR y SUMA Y SIGUE. EN RESUMEN, SEMANAS. EL ARCHIVO LÉAMÍ,

SIN EMBARGO, SE HACE EN EL ÚLTIMO MOMENTO. ASÍQUE, COMPRUEBA TV ARCHIVO LÉAME. ¡ES

VNIA ORDEN, SOLDADO!

Puntos de experiencia

CUANDO COMIENZAS EL JUEGO, TIENES UN NIVEL MÍNIMO DE EXPERIENCIA Y DE HABILIDADES. A

MEDIDA QUE CONSIGAS PUNTOS DE EXPERIENCIA, TU NIVEL COMO VIKINGO AUMENTARÁ Y TU

HABILIDAD PARA EL COMBATE CUERPO A CUERPO MEJORA IRÁ (REFLEJADO EN LOS PUNTOS DE
LUCHA). HAY DOS FORMAS SENCILLAS DE AUMENTAR TUS PUNTOS DE EXPERIENCIA: EN LOS

COMBATES TERRESTRES O NAVALES, Y POR MEDIO DE LA BÚSQUEDA DE 'TESOROS'. PARA LLEGAR A

UNA SITUACIÓN DE COMBATE EN TIERRA, PRIMERO DEBES ORGANIZAR UNA EXPEDICIÓN (NORMAL

O LIBRE). VNA VEZ Q_UE ESTÉS NAVEGANDO EN TU BARCO, ATRACA EN UNA PLAYA O EN ZONA DE

TIERRA DESIERTA, LUEGO PULSA LA BARRA DE ESPACIOS PARA DESEMBARCAR. CUANDO CAMINES

POR EL CAMPO, TE IRÁS ENCONTRANDO A GRUPOS DE VAGABUNDOS Y BANDIDOS. CADA VEZ QUE

VENZAS A UNO DE ESTOS GRUPOS, CONSEGUIRÁS PUNTOS DE EXPERIENCIA PARA TI Y PARA LOS

TENIENTES QUE VAYAN CONTIGO. PARA ENTABLAR UNA LUCHA EN MAR, NO TIENES MÁS QUE

NAVEGAR POR AHÍ. LOS COMBATES MARÍTIMOS SIGUEN LAS MISMAS REGLAS QUE LOS TERRESTRES.

¡La forma barata pero eficaz!

¡Tienes un modem y acceso a Internet o a otro correo electrónico!

CONSIGUE LA INFORMACIÓN TÉCNICA MÁS ACTUALIZADA EN EL SERVIDOR (WEB-SITE) DE GT

INTERACTIVE SOFTWARE, DIRECCIÓN HTTP.-//WWW.GTINTERACTIVE.COM, O EXPLORA NUESTRA

ALUCINANTE ZONA DE LA RED. EN LA SECCIÓN DE APOYO, ENCONTRARÁS LISTAS DE LAS

PREGUNTAS MÁS FRECUENTES, CONSEJOS PARA SOLUCIONAR PROBLEMAS TÉCNICOS Y UN FORO
ABIERTO A LAS OPINIONES. LA DIRECCIÓN PAIRA ACCEDER DIRECTAMENTE AL APOYO POR CORREO

ELECTRÓNICO ES SUPPORT GTINTERACTIVE.COM. AQUÍTAMBIÉN ENCONTRARÁS MODIFICACIONES
PAIRA MEJORAR EL JUEGO.

Búsquedas de tesoros

PARA ADQUIRIR EXPERIENCIA EN ESTE TIPO DE EMPRESA, ACUDE A LA TABERNA DE CUALQUIER

CIUDAD. SI INVITAS AL CUENTISTA A UN TRAGO, TE CONTARÁ LA HISTORIA DE UN TESORO

ESCONDIDO y TE DARÁ ALGUNA PISTA SOBRE CÓMO ENCONTRARLO. TRAS ESCUCHAR SU HISTORIA,

SI LOGRAS CONQUISTAR ESA CIUDAD, EXPLORA LA CUEVA O TOMA LA ABADíA/FORTALEZA DONDE

SE ENCUENTRA EL TESORO, Y ÉSTE PASARÁ A ENGROSAR TU LISTA DE TROFEOS. CADA TESORO TE

PROPORCIONA PUNTOS DE EXPERIENCIA. SI EL CUENTISTA TE HA HABLADO DE UN TESORO ESCONDIDO,

CUANDO VISITES A LA MUJER DE LAS RUNAS OIRÁS LA MISMA HISTORIA PERO CON MÁS DETALLES Y
PISTAS, COMO POR EJEMPLO DÓNDE SE ENCUENTRA ESCONDIDO. EL CUENTISTA NO REPETIRÁ SU

HISTORIA. LA CUEVA ES UN BUEN LUGAR PARA EMPEZAR TU BÚSQ.UEDA, YA QUE NO TENDRÁS QUE

LUCHAR Y, CON UN POCO DE ATENCIÓN, LA ENCONTRARÁS FÁCILMENTE EN EL MAPA.
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Installazione Windovs Ÿ5
FXI CLIC SU SIXRJ MFNU (MFNU AWIO), SFLFZIONX SFTTINCS (IMPOSIXZION O, SFLFZIONX

CONTROL PXNFL (PXNNFLLO Dl CONTROLLO), SFLFZIONX ADD/RFMOVF PROCRXMS (ACCIUNCI/TOCU

PROCRXMMI) F FXI CLIC SU INSTXLL (INSTXLLX). LX MXCCHINX CéRCHFRX I PROCRXMMI

INSTXLL NFI DRIVÉ Dl DISCO F CD-ROM. QUXNDO TROVX IL PROCRXMMX DI INSTXLLXZIONF DI

VIKINCS!... SUL DRIVÉ CD-ROM, FXI CLIC SU FINISH (16 RMI NX) PFR XWIXRF L'INSTXLLXZIONF. DX

QJJI IN POI, SFCUIRXI LF FXCILI INDICXZIONI SU SCHFRMO D6L PROCRXMMX DI INSTXLLXZIOM .

ITAL1AX1

Vikintfl Tkc Strateÿ Of Wtiwurte (owqvteft

INDICÉ

INTROD UZIONF

INSTXLLXZIONF

INFORMXZIONI DI CIOCO
ORIFNTXMFNTO

OPZIONI SU SCHFRMO

CONDUZIONF Dl AFFXRI DI SIXTO

COMBXTTIMFNTO

SUCCFRIMFNTI UT1LI

ASSISTFNZX TFCNICX

SOTTICLJFZZF LFCXLI
TITOLI

Installazione Windovs 3.x
INSFRISCI IL CD NFL DR1VF CD-ROM F POI SUL PROCRXM MXNXCFR (CFSTIONF PROCRXMMI) FXI

CLIC SU F 1 LF, RUN (FSFCUI), DICITX D: INSTXLL (SOSTITUFNDO D CON IL DRJVF XPPROPRIXTO PFR IL

CD-ROM). QUFSTO PROCRXMMX INSTXLLX UN NUOVO CRUPPO DI PROCRXMMI SOTTO WINDOWS F

1MPOSTX L'XPPOSITX ICONX DI PROCRXMMX.

PFR FSFCUIRF, BXSTX FXRF UN DOPPIO CLIC SULL'ICONX VIKINCS.

Installazione Macintosh
INSFRISCI IL CD NFL CD-ROM F FXI UN DOPPIO CLIC SU VIKINCS 68K INSTXLLFR. TRXSCINX L'ICONX

SUL DRJVF XPPROPRJXTO NFL SISTFMX.

PFR FSFCUIRF, BXSTX FXRF UN DOPPIO CLIC SULL'ICONX VIKINCS.
Introdnzione

DOVF SONO INDICXTI 1 PULSXNTI SINISTRO F DFSTRO DFL MOUSF, FXCFNDO CLIC CON UN MOUSF X

UN SOLO PU LSXNTF FQUIVXLF SFMPRF X UN CLIC S1NISTRO. PFR IL CLIC DFSTRO, TIFN1 PRFMUTO IL

TXSTO MXIUSC MFNTRF FXI CLIC. PFR VFLFCCIXRF, CXMM1NXRF F PFR IL COMBXTTIMFNTO

NXVXLF, I PULSXNTI DFL MOUSF SI POSSONO DUPLICXRF UTILîZZXNDO I TXSTI FRFCCIX SULLX

TXSTIFRX.

VICHINCHI. IL SOLO NOMF FVOCX IMMXCIN1 DI XUDXCI FSPLORXZIONÎ, Dl 8XTTXCLIF SXNCUINOSF
F DI CONQUISTÉ SFRFNXTF.

DXLL'OTTXVO XL DODICFSIMO SFCOLO, I VICHINCHI DOMINXRONO I MXRI, XRRIVXNDO MOLTO
VICINI XL CONTROLLO DFL MONDO XLLORX CONOSCIUTO. MITO F TRXDIZIONF LI HXNNO DIPINT1

COMF BRICXNTI SXNCUINXRJ CHF SCORXZZXVXNO PFR I MXRI LXSCIXNDO UNX SCIX DI
MXSSXCRI: SICNORI DFLLO STUPRO F DFL SXCCHFCCIO CON L'FLMO CORNUTO. C't SICURXMFNTF DFL

VF RO IN QUFSTO.

Installazione Pover PC
INSFRISCI IL CD NFL CD-ROM F FXI UN DOPPIO CLIC SU VIKINCS PPC INSTXLLFR. POI CONTINUX

COMF NFLL'INSTXLLXZIONF MXCINTOSH SUDDFTTX.

IN RFXLlX, PFRÔ, QUFSTI PXCXNI FRXNO UN POPOLO COMPLFSSO F XFFXSCINXNTF. CFRTO, FRXNO
PRFDONI, MX FRXNO XNCHF I MICLIORI COSTRUTTORI DI NXVI DFL MONDO. LX POLITICX, LF LOTTF

INTFSTINF, IL COMMFRCIO F LX SFT F DI XWFNTURF LI PORTXRONO FINO IN CROFNLXNDIX F NFL
XI O RD AM F RI CX. Appendice a Vikings

L'XWFNTURX F IL TRIONFO CON LX FORZX FRXNO LO LORO FSSFNZX, F QUFSTO è QUFLLO CHF
XVRXI X PXLXTF CON VIKINCS: THF STRXTFCY OF VLTIMXTF CONQUFST. IL MONDO è PRONTO PFR

FSSFRF DOMINXTO F TU SFI IN CONTROLLO.

•ADFSSO Cl SONO DUF ICONF DI INSTXLLXZIONF SFPXRXTF PFR WIN95 F WIN 3.XX. QUXNDO

INSTXLLI SU WIN 3-XX DOVRFSTI SFLFZIONXRF D: INST31.

* SF HXI PROBLFMl'D! MFMORIX FSFCUFNDO SU UN MXCINTOSH, XTTIVX LX MFMORIX VIRTUXLF.

PFR CIRXRF CORRFTTXMFNTF, VIKINCS NFCFSSITX DI 8 MFCXBYTF DI RAM D1SPONIBILF.

VTFNTI POWFRPC 9500: PFR OTTFNFRF LF MICLIORI PRFSTXZIONI, SI CONS1CLIX DI FSFCUIRF

VIKINCS NFLLX MODXLITX VIDÉO STXNDXRD (640X480).
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OrientaTnentoVnformazioni di Gioco

Introduzione

Tl FORNISCe UNX BReve PXNORXMICX SULLX STORtX D6L qiOCO. TU PUOI SCORRe Re SU e qiùX

PIXCIM6NTO M6DIXNT6 Le FReCCe IN FONDO XLLO SCHeRMO.

Visitare le città

IN TUTTe Le CITTX VI SONO eDIFICI e LUOÇHI STXNDXRD CHe PUOI VISITXRe. PCR VeDeRe QUXLI

LUOqHI SONO DISPONIBILI NCLLX TUX POSIZIONe XTTUXLe, MUOVI IL CUILSOW SULLO SCHCRMO.

UNX CXSeLLX DI TeSTO IN BXSSO XL CCNTRO SULLO SCHeRMO INDICX IL LUOqo SU CUI STXI

PUNTXNDO. QUI DI SeqUITO TI DIXMO UNX LISTX DI CHe COSX PUÔ ÍSSÍKÍ DISPONIBILe IN OÇNI

CITTX.
Avvia miovo gioco

TI peRM eTTe DI cRexRe UN NUOVO peRSoNxqqio cveoi NUOVO qioco PIU XVXNTI).

Carica gioco

TI peRMerre DI cxpjcxRe UN qioco pReceDemeMeNTe SXLVXTO.

Tavema - QUXNDO Tl TROVI ÍN UNX TXVeRNX, Cl SONO DIVCRSe PCRSONe CON CUI PUOI TRXTTXRe:

Barista - IL BXRJSTX Tl VeNDCPÁ UNX BLVXNDX Sí HXI I SOLDI ?ÍK PXqXRLX. Sí BeVI TROPPO, TI

UBBJXCH I e TI SI XNNeBBIX LX VISTX. ALLe VOLTC, IL BXBJSTX íDISPOSTO X PXSSXRTI DeLLe

INFORMXZIONI INTePÿeSSXNTl QUXNDO FXl CLIC SU "PXRLX DeL PIÙ e Vil MeNO" O SU "CHieDI DI

QUeSTIONI LOCXLI". IL BXRISTXTI DIRÁ CHe SUCCCDe NCL MONDO Sí FXl CLIC SU "NOTIZie".

Cameriera/cameriere - TI SCRVONO DX B e PÿC e, XLLe VOLTC, SONO DISPOSTI X PXSSXRTI INFORMXZIONI

xppRese DXXLTRI CLICNTI.

Cautastorie - Sí ÇLI PXqHI DX BCFXe, Tl RXCCONTeRX UNX STOR1X SU UN OQQÍTTO 'MITICO'. Tl DIRX

XNCHe Dove si Dice si TROVI ouesTo oqqeTTo, OPPURC TI coNSiqLieRX DI cmeDeRe XL PXDRONC

LX MXPPX PeR XRRIVXRCI.

Padrone - SC IL CXNTXSTORie TI HX MXNDXTO DXL PXDRONe X CHKDeRe UNX MXPPX, QUeSTI Te

LX VCNDeRX O TI FXPJK LOTTXRe PÍK XVCRLX. se VINCI IN UNX LOTTX CORPO X CORPO, PReNDI

XUTOMXTICXMeNTe LX MXPPX. Sí IL PXDRONe NON POSSICD e LX MXPPX, TI DXRX

UN'INTePÿeSSXNTe INFORMXZIONe, OPPURe TI MXNDeRX XL DIXVOLO, OPPURe TI DXRX XDDOSSO.

Termina gioco

Tl R1PORTX X WINDOWS O XL DeSKTOP.

Nuovo gioco

se SUL MeNu INTRODUTTIVO scecLi AWIX NUOVO CIOCO, Devi scecLi CPCTI IL peRSoNxqqio (UNX

seRie DI vioexTe TI CUIDCRA IN ouesTX PRoceDURX). TU DOVRXI SCíQUíKíTRX Le OPZIONI

secueNTi:

Sesso

MXSCHIO O FeMMINX.

Nazionalita
puoi scecLiepÿe TRX xioRveqese, sveDese o DXNese. LX SCCLTX DeTeRMiNeRX QUXU OPZIONI

SXRXNNO DISPONIBILI COtAÍPORTO DI BXSe.

Mercato - QUI PUOI XCQUISTXRe O VCNDCRe MeRCI. I FONDI DISPONIBILI PCR IL COMMeRCIXNTe e
PÍK TíSONO VISUXLIZZXTI X DeSTFA. IN BXSSO. Sí HXI QUXLCOSX DX VeNDeRe XL

coMMeBxiXNTe, e ouesTi HX I FONDI NecessxRi peR LACQUISTO, FXI CLIC SULLX FReccix

SINISTRX XCCXNTO XLL'OqqeTTO. Sí LUI HX UNX MeR.Ce CHe TU VUOI e DISPONI D ei FONDI <e
DeLLo spxzio) NecessxR.1, FXI CLIC SULLX FReccix DFSTIÿX XCCXNTO XLL'oqqeTTo.

Livello di dif ficoltà
SCeqLITI IL LIVeLLO DI DIFFICOLTX.

Mastro dascia - SCI LIBeRO DI ORDINXRe XL MXSTRO D'XSCIX DI COSTRUIRTI DeLLe NXVI, Sí HXI I

SOLDI NeceSSXRJ. L'eCONOMIX LOCXLe e ORDINXZIONI PPÿeceDeNTI INFLUeNZeRXNNO IL COSTO

DeLLe Nxvi e ILTCMPO occoRReNTe peR LX COSTRUZIONC. se sei IN CXTTIVI RAPPORTI CON UNX

CITTX, IL MXSTRO D'XSCIX NON XCCeTTeRX DI COSTRUIRe NXVI PeR Te.

Doti

seLezioNX UNX DOTe IN CUI VUOI CHe IL TUO peRSoNxqqio six BRXVO. LUI PUô XNCH e
DIVeNTXPT BRXVO IN XLTRe COSe, MX QUeSTX SXRX IL SUO FORTe ?ÍK COMINCIXRe.

Nome
IL NoMe ppÿeDeFiNiTo peR IL TUO peRSoNxqqio i sveN o Aesx, MX LO PUOI CXMBIXRC

DiqiTXNDOVI SOPRX.

Fabbro - PUOI CHieDeRe XL FXBBR.0 Dl FXRe XRMI O XRMXTURC MiqLIORI P e Pÿ TííI TUOI UOMINI,

se HXi i FONDI Necessxpj. coMe peR Le NXVI, L'ecoNOMix LocxLe iNFLuisce SUL pRezzo DeLLe

MiquoRje.

Provincia
Tl XPPXRIRÁ UNX SeZIONe DI MXPPX CON IL PKÍSÍCHÍHXI SeLeZIONXTO e CON I PORTI

DISPONIBILI COMe CXPOLUOqo Dl PR.OVINCIX. LX PXRTe DeSTPÿX DeLLO SCHePÿMO I LLUSTR.X I DXTI
esseNzixLi DI oueLLx PR.OVINCIX. pep. veDepÿe i PXRTICOLXP.I DI UN'XLTPA, PR.OVINCIX, FXI CLIC
SU UNO Del CeBXHI P.OSSI SULLX MXPPX. QUXNDO HXI SCeLTO LX PR.OVINCIX CHe VUOI COMe TUX

CXPITXLe, FXl CLIC SU OK.

Quartier generale" - VeDI XD AFFXBJ DI STXTO PIÙ XVXNTI.

Capo - se TI TBsOVI NeL CXPOLUOqo Dl UNX PR.OVINCIX CHe NON íLX TUX, PUOI eNTRAFÿe NeLLX

cxsx LUNqx peR. NeqozixRe CON IL CXPO DI oueLLx PROVINCIX e FXRe TRXTTXTI, XCCORDI

COMMeRCIXLI eD XLTR.O. Sí SCI XLLeXTO CON QUeLLX PR.OVINCIX, IL CXPO Tl OFFR.IRX L'OPZIONe

DI CHIXMXRe SOLDXTI X RACCOLTX O DI ISPeZIONXPT LO STXTO DeLLX PR.OVINCIX.

DOPO XVeR. FXTTO Le SCeLTe, UNX VIDeXTX R.IXSSUNTIVX ILLUSTRA Le TUe STXTISTICHe. Sí NON SCI
SODDISFXTTO DI QUXLCHe SCCLTX FXTTX, PUOI SCLeZIONXRe NJO e TORNXR.e XL MeNU

INTRODUTTIVO. Sí SCeqLI NJOVeLLINO COMe LIVeLLO, UN COMBXTTIMeNTO INTRODUTTIVO TI DXRX
UN'IDeX DeLLO STILe DI queRPA, Del VICHINqHI (VeDI XLLe ISTRUZIONI PeR IL COMBXTTIMeNTO

PIO XVXNTI).

Indovina - QUXNDO VXI DXLLTNDOVINX, Leí Tl RI P eTeRX Le STORie qiX DeTTe DXL CXNTXSTORie,

XLLe VOLTe CON XLTRI PXRTICOLXRI. Leí INTeRROqHeRX XNCHe Le RUNe (PieTRe MXqiCHe),

oppuRe TI FXRx UNX pozioNe peR quxRiRe Le FeRiTe.
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Opzioni su schermo CoTidurre Affari di stato

Disco - IN MOLTE VIDEATE, APPARIRX UN BOTTONE-DISCO NELL'ANCOLO BASSO X SINISTRA. QUXNDO

FXI CLIC SU QUESTO BOTTONE, APPARIRANNO LE OPZIONI SECUENTI:
QUXNDO ENTRI NELLA CASA LUNCX NELLA TUX CITTÀ-BASE, DISPONI Dl DUE OPZIONI: ALLCSTISí’ I

SPEDIZIONE O AFFARI LOCXLI.

Salva - Tl PERMETTE DI SALVARE IL CIOCO ESATTAMENTE DOVE LO LASCI. LA VIDEATA Dl

SALVATACCIO Tl LASCIA SC€CLI€iÿ€ LX POSIZIONE DOVE SALVARE IL CIOCO. DOPO AVER SELEZIONATO
UNX POSIZIONE, PUOI CAMBIARE IL NOME, TORNARE INDIETRO SUL VECCHIO NOME E DICITARNE

UNO NUOVO, OPPURE FARE CLIC SU OK. PER IL NOME Dl FILE PREDEFINITO PRECEDENTE. (NOTA: PER
POTER SXLVXRE IL CIOCO, DEVI CXNCELLXRE E INVIXRE UN NOME.

Allestisci spedizione - QUI HXI DUE SCELTE: CONDUCI SPEDIZIONE STXNDXRD, OPPURE CONDUCI

SPEDIZIONE PERSONXLIZZXTX. SE SCECLI LX SPEDIZIONE STXNDXRD, IL COMPUTER XLLESTISCE

XUTOMXTICXMENTE NXVI, UOMINI E MXTERIXLI PERTUO CONTO. SE SCECLI SPEDIZIONE

PERSONXLIZZXTX, Tl VERRXNNO PRESENTXTE LE SECUENTI VID EXT E DX PERSONALIZARE:

Arruolamento - TU HXI CHIXMXTO I CUERR1ERI XLLE XRMI E VERRXI INFORMXTO DI QUANTI

HXNNO RISPOSTO ALL'APPELLO (O SONO DISPONIBILI ALL'ARRUO LAMENTO) E Dl QUXNTI FONDI
DISPONI PER PXCXRLI. PER SELEZIONXRE I SOLDXTI DX XRRUOLXRE, FXI CLIC SULLX FRECCIX

DESTRX (BXSSO) PER SELEZIONXRNE Dl PI 0, 0 SULLX FRECCIX SINISTRX (XLTO) PER SELEZIONXRNE

DI MENO. IL COSTO Dl XRRUOLXMENTO DEI SOLDXTI É Dl 10 PEZZI D'ARCENTO X TESTX. LX

SELEZIONE DEI SOLDXTI SI XRRESTX QUXNDO NON HXI PI 0 FONDI O QUXNDO TUTTI HXNNO

RISPOSTO XLL'XPPELLO.

Seleziona navi - OCNI NXVE DEVE DISPORRE Dl UN EQUIPACCIO MINIMO PER SXLPXRE. QUESTO

VERRA TRXTTO DXLLE TRUPPE CHE HXI XRRUOLXTO. A QUESTO PUNTO, DEVI XNCHE DECIDERE

QUXNTI DEI SOLDXTI XRRUOLXTI DOVRXNNO SECUIRTI NELLX SPED IZIONÉ. TUTTI QUELLI CHE PORTI

CON TE, VERRXNNO LXSCIXTI X CUXRDIX DELLX PROVINCIX.

Seleziona luogotenenti - QUI DEVI SCECLIERE QUALE TENENTE Dl VXSCELLO PORTXRE CON TE PER

CUIDXRE CLI UOMIN1 IN BXTTXCLIX. LE DECISIONI CHE PRENDI QUI INFLUISCONO SUL

COMPORTXMENTO DELLE TRUPPE IN SITUXZIONI Dl CO MBXTT1MENTO.

Carica - PER CXRICXRE UN CIOCO PRECEDENTEMENTE SXLVXTO, FXI CLIC SUL CIOCO PER
RIPRISTINXRLO, POI FXI CLIC SU OR.

Opzioni - Tl PERMETTONO Dl CXMBIXRE LE OPZIONI XUDIO, COMPRESX LX RIMOZIONE Dl TUTTO 0

PXRTE DEL SONORO. TUTTI CLI INTERRUTTORI SONO X COMMUTXZIONE.

Esci - ESCI DXL CIOCO.

Informazioni - SU MOLTE VIDEXTE, APPARIRX UN'ICONA X PUNTO INTERROCXTIVO NELL'ANCOLO
DESTRO IN BXSSO. FXCENDO CLIC SU QUESTO BOTTONE, 0TTIEN1 LE OPZIONI SECUENTI:

Informazioni gruppo - PRESENTX INFORMXZIONI SULLX COMPOSIZtONE DEL TUO CRUPPO QUXNDO

XLLESTISCI UNX SPEDIZIONE. QU ESTA OPZIONE NON È D1SP0N1B1LE SE SEI X CXSX.

Affari Locali - QUI DISPONI Dl DUE OPZIONI:

Cura il patrimonio - SE SELEZIONI QU ESTA OPZIONE, IL TEMPO SCORRE VISIBILMENTE SU UN

CXLENDXRIO. QUXNDO SI VERIFICX QUESTO, SI PRESUME CHE TU STXI XTTIVXMENTE CESTENDO LX

TUX PROVINCIX. QUXNDO Tl CURI DEL PXTRIM0N10, LX TUX ECONOMIX MICLIORX, LX

POPO LXZ10 N E XUMENTX, ECC. MENTRE CESTISC! IL PXTRIMONIO, EMISSXR1 STRXNIERI

CERCHERXNNO Dl INTESSERE RXPPORTI, DI STIPULXRE TRXTTXTI, XCCORDI COMMERCIXLI E SIMILI.

PIÙ Tl CURI DEL PXTRIMONIO, PI 0 SXRX BXSSX LX TUX REPUTXZIONE, PERCHÉ IL VERO VALORE Dl

UNVICH1NC0 RISIEDE NELLX SUX PRESTXZIONE IN BXTTXCLIX.
Promuovi un tenente di vascello - PUOI PROMUOVERE FINO XD UN MXSSIMO Dl 16 LUOCOTENENTI, XL

COSTO Dl 1000 PEZZI D'XRCENTO CIXSCUNO. QUXNDO PROMUOVI UN TENENTE Dl VXSCELLO, QUESTO

SARX DISPONIBILE PER LX PROSSIMX SPEDIZIONE CHE XLLESTISCI. I LUOCOTENENTI VENCONO
UT1L1ZZXTI IN BXTTXCLIX PER XIUTXRTI X CONDURRE LE TRUPPE E SONO ESSENZ1ALI NELLE

CONQUISTE, POICHÉ CIXSCUN TENENTE Dl VXSCELLO PUÖ ESSERE LXSCIXTO X COVERNARE UNX

PROVINCIA CO N QUI STATA.

Informazioni personali - RICHIXMX XLTRE OPZIONI:

Mostra trofei - VISUALIZZA CLI OCCETTI DELLE MISSIONI COMPLETATE CON SUCCESSO.

Dati Personali - VISUALIZZA LX TUX SALUTE, REPUTXZIONE, LIVELLO, ETX E STATO CIVILE.

Patrimonio - INDICA IL PXTRIMONIO IN NXVI, UOMINI, FORZIERI E PROVINCE. I CONTENUTI DEI
FORZ1ERI SONO ACCESS I B I L! SOLO QUXNDO SEI X CXSX. IL PXTRIMONIO Dl PROVINCE INDICA QUALI

PROVINCE CONTROLLI XTTUXLMENTE, SIX PER MATRIMONIO SIX PER CONQUISTA.

Mappa del mondo - ILLUSTRA LX PORZIONE DEL MONDO CHE HXI ESPLORATO. MUOVENDO IL
CURSORE SUI VARI SECNALATORI SULLX MAPPA, Tl FORNISCE I DATI RELXTIVI NELL'XNCOLO BASSO
X SINISTRX SULLO SCHERMO. PER SCORRERE LX MAPPA, USX I TASTI FRECCIX IN BXSSO XL CENTRO

DELLO SCHERMO. PER USCIRE DALLA MAPPA, FAI CLIC SUL BOTTONE ORAL CENTRO DEI TASTI

FRECCIX.

Spedizione

DOPO AVER XLLESTITO UNX SPEDIZIONE, COMINCI XUTOMXTICXMENTE X BORDO Dl UNA NXVE

XPPENX FUORI DEL PORTO, SXLPXNDO O CXMMINXNDO.

Mappa di missione - SE HXI ASCOLTATO LE STORIE NELLX TAVERNA E HXI OTTENUTO LX MAPPA PER
LX MISSIONE DXL PADRONE, IL TUO UOMO D'XRMI Tl MOSTRERX LE MXPPE QUXNDO FXI CLIC SU

QUESTX OPZIONE.

Navigare e camminare - QUXNDO NAVICHI O CAMMINI, PUOI USARE I COMXNDI SECUENTI.
Mappa del mondo - INDICA QUXNDO NAVICHI O CAMMINI. L'EFFETTO È IDENTICO X QUXNDO SCECLI

LX MAPPA DEL MONDO SULLX VIDEXTX INFORMAZIONI. pulsanti sinistro/destro del mouse - PER SCECLIERE LX DIREZIONE QUXNDO NAVICHI O CAMMINI

s - alza/abbassa la vela (solo in navigazione) - INFLUISCE SULLX VELOCITX X SECONDA DEL VENTO

t - Turbo - INCREMENTA LX VELOCITX APPARENTE Dl 10 VOLTE

barra spaziatrice - SE XRRIVI SULLX SP1ACCIA E PREM1 LX BARRA SPAZIATRICE, SBXRCHI DALLA

NXVE E COMINCI X CAMMINARE SULLX TERRAFERMA. SE CAMMINI VICINO ALLA NXVE E PREMI

LX BARRA SPAZIATRICE Dl NUOVO, TORNI X BORDO DELLX NXVE.
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Movimenti di base - I MOVIMENTI DI BASE S! SVOLCONO IN DUE TEMPI. PEK PKIMA COSA P(VI

SELEZIONAKE CHI DEVE MUOVEKSI, POI DIKE DOVE DEVE ANDAKE. PEK SELEZIONAKE UN CKUPPO,

FAI CLIC COL PULSANTE SINISTKO DEL MOUSE SUL CKUPPO IN QUESTIONE, CHE VIENE QJJ INDI

EVIDENZIATO DA UN QJJADKATO BIANCO INTO KNO. QUANDO HAI SCELTO IL CKUPPO APPKOPKIATO,

FAI CLIC COL PULSANTE D EST KO DEL MOUSE SUL PUNTO DOVE VUOI MANDAKLO. IL CKUPPO SI

SPOSTEKÀ NELLA DIKEZIONE INDICATA FINO A KACCIUNCEKE LA DESTINAZIONE, OPPUKE FINO A

CHE NON INCONTKA UN OSTACOLO. SE LO MANDI IN UNA POSIZIONE IMPOSSIBLE (PEK ES. IN MEZZO

AD UN EDIFICIO), IL CKUPPO NON SI MUOVE. PEK POTEK ENTKAKE IN UNA CITTÀ, LE TUE TKUPPE

DEVONO P Kl MA AB BATTE KE LE POKTE. QUANDO MANDI UN CKUPPO ALLE POKTE DELLA CITTÀ, DEVI

COMUNICAKE DI AVANZAKE FACENDO CLIC COL PULSANTE DESTKO DEL MOUSE SU LL'ALTKO LATO

DELLA P O KTA, IN MODO CHE IL CKUPPO TENTI DI AB BATTE KE LA POKTA. SE AKKIVA A DISTANZA DI

ATTACCO DI UN QUALUNQUE CKUPPO NEMICO, ILTUO CKUPPO SI IMPECNEKÀ AUTOMATICAMENTE

NEL COMBATTIMENTO.

città - SE NAVICHI O CAMMINI SU UNO SPAZIO DI CITTÀ, ATTKACCHI AUTOMATICAMENTE IN QUEL

POKTO E Tl VIENE CHIESTO SE VUOI PKOCEDEKE. SE SEI ALLEATO DELLA CITTÀ, PUOI ENTKAKE O

ANDAKTENÉ. SE NON SEI ALLEATO CON QUELLA CITTÀ, SIA PEKCHÉ PAKTE DELLA TUA PKOVINCIA, O

PAKTE DI UNA PKOVINCIA CHE HAI CONQUISTATO, Tl VIENE DATA L'OPPOKTUNITÀ DI ATTACCAKE.

SE SCECLI DI ATTACCAKE, VIENI POKTATO AL COMBATTIMENTO DI CKUPPO (VEDI PI 0 AVANTI.)

abbazie/forti - SE NAVICHI O CAMMINI SU UNO SPAZIO ABBAZIA/FOKTE, HA! L'OPZIONE DI

ATTACCAKE O ANDAKTENE. SE SCECLI DI ATTACCAKE, VIENI POKTATO AL COMBATTIMENTO DI

CKUPPO (VEDI PIÙ AVANTI.)

anemómetro - QUANDO NAVICHI, VEDKAI UN ANEMOMETKO IN BASSO AL CENTKO SULLO SCHEKMO.

QUESTO Tl INDICA LA DIKEZIONE IN CUI SOFFIA IL VENTO, ALLO SCOPO DI UNA MACCIOKE

EFFICIENZA DI NAVICAZIONE.

Incendio - PEK INCENDIAKE UN EDIFICIO CHE Tl STA DAVANTI, FAI CLIC SULL'ICONA TOKCIA, OPPUKE

PKEMI T SULLA TASTIEKA.CoTTibattiTnento

Pulsante Panorámica mappa - SE FAI CLIC SULL'ICONA OCCHIO IN BASSO A SINISTKA SULLO SCHEKMO,

OTTIENI UNA PANOKAMICA Dl TUTTA LA ZONA Dl COMBATTIMENTO, CON CIASCUN CKUPPO
KAPPKESENTATO DA UN PUNTINO E CON I CAPI KAPPKESENTATI DA UN PUNTO PI 0 CKOSSO.

Combattimento navale

MENTKE NAVICHI, INCONTKI ALT KI VASCELLI. AD OCNI INCONTKO, Tl VEKKÀ CHIESTO COSA VUOI

FAKE: ATTACCAKE O ICNOKAKE. SE SCECLI Dl ATTACCAKE, IL MOVIMENTO KIMANE QUELLO DELLA

NOKMALE NAVICAZIONE. PKEMENDO LA BAKKA SPAZIATKICE, PEKÔ, TIKI FKECCE CONTKO IL

NEMICO. IN BASSO SULLO SCHEKMO, Cl SONO CU INDICATOKI CHE ILLUSTKANO LE CONDIZIONI TUE E

DEL NEMICO. SE SPEKONI UNA BAKCA NEMICA SULLA F IAN CATA, INIZI UN COMBATTIMENTO COKPO

A COKPO COL CAPO DEI NEMICI.

Distacco - PEK SFUCCIKE AD UNA BATTACLIA CHE STAI PEKDENDO, FAI CLIC SUL SIMBOLO DEL CANE

NELL'ANCOLO DESTKO IN BASSO. TE LA SQUACLIEKAI CON LA CODA TKA LE CAMBE COME QUEL

CANE CHE SEI.

Tipi di Combattenti

Combattente - I COMBATTENTI SONO LE TKUPPE OKDINAKIE CHE SOSTENCONO LA MACCIOK PAKTE DEI

COMBATTIMENTI E CHE SONO CU UNICI A POTEK INCENDIAKE CLI EDIFICI.
Arciere - CLI AKCIEKI Tl KANO FKECCE SUL NEMICO DA DISTANZA DI SICUKEZZA. SE SELEZIONI UN

CKUPPO D! AKCIEKI E U METTI AD UNA DISTANZA DI CIKCA 1 POLLICE DAL NEMICO, QUESTI

COM IN CE KANN O A TIKAKE FKECCE. SE UN CKUPPO DI AKCIEKI VIENE ATTACCATO DAL NEMICO,

COMINCEKÀ A COM BATTE KE COME I COMBATTENTI MA È MOLTO P KO BABI LE CHE PE KDA.

Furiosi - TU PUOI AVEKE UN SOLO CKUPPO DI FUKIOSI PEK SITUAZIONE DI COMBATTIMENTO. QUESTI

SONO COMBATTENTI PAKTICOLAKMENTE ADDESTKATI CHE INFLICCONO DANNI MOLTO PIÙ

Kl LEVANTl AL NEMICO DI QUANTO NON FACCIANO I NOKMALI CKUPPI DI COMBATTENTI.

Combattimento a terra

COME NELLA NAVICAZIONE, INCONTKEKAI DE1 CKUPPI MENTKE CAMMINI A PIEDI E DISPONI DELLE
ST ESSE OPZION1: ATTACCAKE O ICNOKAKE. SE SCECLI DI ATTACCAKE, IL COMBATTIMENTO SAKÀ DI

CKUPPO, COME DESCKITTO QUI AVANT!.

Gruppo
QUANDO VAI IN COMBATTIMENTO DI CKUPPO, Tl VIENE CHIESTO DI FOKMAKE LE TUE TKUPPE IN

CKUPPI DI COMBATTIMENTO. OCNI CKUPPO VIENE CUIDATO DA LUOCOTENENTI CHE HAI SCELTO AL

MOMENTO DI PEKSONALIZZAKE LA SPEDIZIONE, MENTKE L'ULTIMO CKUPPO LO CUID! TU IN

PEKSONA. LE FOKMAZIONI DI CKUPPI POSSI BILI VANNO DA I A 5 E I SOLDATI VENCONO DIVISI IN

NUMEKO PAKI TKA I CKUPPI. QUELLI DISPAKI, VANNO NEL CKUPPO CUIDATO DA TE. ATTENZIONE,

PEKÔ, NESSUN CKUPPO PUÔ AVEKE PIÙ DI 99 SOLDATI. SE DISPONI Dl 1J0 SOLDATI E SCECLI 1 SOLO

CKUPPO DI COMBATTIMENTO, QUEL CKUPPO NON POTKÀ AVEKE PIÙ DI 99 SOLDATI. I CKUPPI
POSSONO ESSEKE DI TKE TIPI: COMBATTENTE, AKCIEKE O FUKIOSO (VEDI DESCKIZIONE PIÙ AVANTI.)

DOPO AVEK SELEZIONATO I CKUPPI, VIENI POKTATO ALLA VISUALIZZAZIONE DEL CKUPPO DI

COMBATTIMENTO.

Corpo a corpo
QUANDO VIENI AFFKONTATO DAL PAD KO NE DELLA TAVEKNA, OPPUKE OCNI VOLTA CHE IL TUO

CKUPPO SI SCONTKA CON IL CKUPPO NEMICO CUIDATO DAL CAPO, VIENI POKTATO ALLA

INTEKFACCIA DI COMBATTIMENTO COKPO A COKPO. QUANDO SEI IN COKPO A COKPO, DEVI

ACCEKTAKTI CHf IL TASTO BLOC KIUM SIA SPENTO. PEK MUOVEKE IL TUO COMBATTENTE, USA IL

TAST IE Kl N O NUMEKICO, OPPUKE FAI CLIC SULLE FKECCE DIKEZIONALI IN BASSO AL CENTKO DELLO

SCHEKMO CON IL PULSANTE SINISTKO DEL MOUSE. PEK FAK VOLTAKE IL TUO UOMO, TIENI PKEMUTO

IL TASTO MAIUSC E USA I NUMEKI 4, 6, 7, 8 O 9. PEK BLOCCAKE, TIENI PKEMUTO IL TASTO MAIUSC E

USA I NUMEKI 1, 2, O 3. (CU STESSI MOVIMENTI SI POSSONO EFFETTUAKE TENENDO PKEMUTO IL TASTO

MAIUSC E FACENDO CLIC COL PULSANTE SINISTKO DEL MOUSE SULLE COKKISPOND ENTI FKECCE IN

BASSO SULLO SCHEKMO.)

Visualizzazione gruppo di combattimento - IN QJJ ESTA VISUALIZZAZION E, PUOI VEDEKE SOPKA UNA

CITTÀ, UN'ABBAZIA O UN FOKTE, OPPUKE UN TEKKENO SELVACCIO, A SECONDA Dl DOVE SEI. OCNI

UOMO CHE VEDI ÍIN KEALTÀ UN CKUPPO DI COMBATTIMENTO, CON IL NUMEKO NELLA CASELLA

DAVANTI A LUI CHE Tl INFOKMA SUL NUMEKO DI SOLDATI IN QUEL CKUPPO. POICHÉ NELLA LOTTA

LA CENTE MUOKE, I NUMEKI Kl P O KTAN O I SOLDATI Kl MAN ENT! NEL CKUPPO. PEK ELIMINAKE LA

CASELLA, PKEMI 'C'. PEK SCOKKEKE QU ESTA VI DEATA, FAI CLIC COL PULSANTE SINISTKO DEL MOUSE

SULLE FKECCE SITUATE NELL'ANCOLO SINISTKO IN BASSO SULLO SCHEKMO. IL CKUPPO CON LA

BANDIEKA KAPPKESENTA SEMPKE IL CKUPPO DEL CAPO E QUESTO VALE ANCHE PEK I NÉMICI.
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Assistenza técnicaSnggerÍTnenti ntili per i Novellini

Ricordati del Readme?Esperienza di Combattimento

QUANDO CIOCHI IN MODALITÀ NIOVELLINO, Tl VERRA DATA UN'ESPERIENZA Dl COMBATTIMENTO

INTROD UTT1VA PER DARTI IL SENSO DI COME FUNZIONA UN COMBATTIMENTO. ANCHE SE CON

QUESTO NON OTTIENI PUNTI O BOTTINO, É UNA PREZIOSA OPPORTUNITÉ PER 1MPARARE COME

MUOVERE CRUPPI DI COMBATTIMENTO E COSA ASP ETTARTI DAL COMPUTED.

Potresti avéré già la risposta giusta...

CONTRO LLA LA DIRECTORY RADICE DEL DISCO INSTALL E STAMPA IL FILE README. QUESTO F 1 1 (

CONTIENE LE INFORMAZIONI PIÙ ACCIORNATE DISPONIBILI E POTREBBE AVERE LE RISPOSTE

IMMEDIATE Al TUOl QUESITl. PERFINO IL MANUALE É PIÙ ARRETRATO RISPETTO AL README
POICHÉ É STATO REDATTO, REVISIONATO, MESSO SU PELLICOLA, INVIATO AL TIPOCRAFO E COSÍVIA

...SETTIMANE PRIMA DEL README, CHE É STATO INVECE ACCIUNTO ALL'ULTIMO MINUTO POSSIBIIT

PER CWI COKITROLLA IL README! QMESTO E' WNI ORDIK1E, SOLDATO!

Punli Esperieziza

QUANDO INIZI IL CIOCO, SEI DOTATO DI UN LIVELLO MINIMO DI ESPERIENZA E ABILITÀ. COL

CRESCERE DEI PUNTI ESPERIENZA, DIVENTERA! PIÙ FORTE E CUADACNERAI PIÙ PUNTI PER IL

COMBATTIMENTO CORPO A CORPO. Cl SONO DUE MODI 'FAC1LI' PER. INCREMENTARE I PUNTI

ESPERIENZA: 1) COMBATTIMENTO A TERRA O NAVALE, E 2) MISSIONI. PER ACCEDERE AD UNA

SITUAZIONE DI COMBATTIMENTO A TERRA, ALLESTISCI UNA SPEDIZIONE, SIA PERSONALIZZATA SIA

STANDARD. VNA VOLTA A BORDO DELLA TUA NAVE, APPRODA IN UNA QUALSIASI STRISCIA DI

TERRA DESERTA, POI PREMI LA BARRA SPAZIATRICE PER SBARCARE. MENTRE CAMMINI NELLA

CAM PACNA, INCONTRE RAI A CASO CRUPPI Dl VACABON D I/BAN DITI. OCNI SCONTRO Dl SUCCESSO

CON QUEST! AWERSARI TI PROCURA PUNTI ESPERIENZA PER IL TUO PERSONACCIO E PER TUTTI !

LUOCOTENENT! CHE HAl CON TE. PER IL COMBATTIMENTO NAVALE, BASTA NAVICARE E SI

VERI FI CANO CLI STESS! EFFETTI DEL COMBATTIMENTO ATERRA.

11 modo económico ma efficace?

Hai un modem e accesso a Internet o posta elettronica?

RI CH I ED 1 LE ULTIMISSIME INFORMAZIONI TECNICHE (O ANCHE CIRA SOLTANTO NELLA NOSTRA

MITICA RECIONE NELLA RETE) AL SITO WEB DELLA CT INTERACTIVE SOFTWARE:

HTTPV/WWW.CTINTERACTIVE.COM. NIELLA SEZIONE SUPPORTO POTRAI ACCEDERE ALLA LISTE DELLi

DOMANDE PIÙ FREQUENTI, A SUCCERIMENTI PER LA SOLUZIONE DI PROBLEMI, A DISCUSSIONI E AD

OTTENERE L'ACCESSO AL SUPPORTO DIRETTO TRAMITE POSTA ELETTRONICA CON

SUPPORT CTINTERACTIVE.COM. ACCIORNAMENTI SI TROVANO ANCHE AL NOSTRO SITO SE/E/O

QUANDO SONO NECESSARIE.

Missioni

PER OTTENERE ESPERIENZA CON LE MISSIONI, VAI IN UNA TAVERNA IN QUALUNQUE CITTÉ. SE

PACHI DA BERE AL CANTASTORIE, LUI TI RACCONTERÉ LA STORIA DI UN OCCETTO E DI DARA

ALCUNI INDIZI SU DOVE TROVARLO. DOPO IL RACCONTO, SE CONQUISTI LA CITTÀ, ESPLORI LA

CROTTA O SCONFICCI L'ABBAZIA/FORTE DOVE SI TROVA L'OCCETTO, QUESTO VERRÉ

AUTOMATICAMENTE ACCIUNTO Al TUOl TROFEI E TI PORTA PUNTI ESPERIENZA. SE IL CANTASTORIE
Tl PARLATO Dl UN OCCETTO Dl MISSIONE, QUANDO VAI DALL'INDOVINA LEI Tl RACCONTERÀ Dl

NUOVO LA STORIA DANDOTI ALTRI INDIZI SULLA UBICAZIONE DELL'OCCETTO. IL CANTASTORIE

PARLERA UNA SOLA VOLTA. LE MISSIONI NELLA CROTTA SONO UN BUON PUNTO Dl PARTENZA,

POICHÉ NON COMPORTANO COMBATTI MENTI E LA CROTTA LA TROVI CON LA MAPPA E UN PIZZICO

DI D ETE RM I NAZI ONE.
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