





: Ahtmumtf toufe ufilisafion Dur jou vidén par vsus-méwe oy vnfu‘ enfanf,

Cortaines persomies sont suscephibles e faire dos crises  epilepsie o davoir
hm'pm fos Oo conscionce 4 [a wne B corfains fupes de lnwivves clinofantes o

Neliwents froquents dans nofre univers quofidien. Ces personnes s expnsenf

bes crises lovsqulles ronarbond cochaines iomages Hlivistes ou quelles jouen 2

cerfains jens vidéo. Cos phenomines penvent apparattre alors meme gue [e sjet

14 pas hanh’rchmf wmédical ou na jamais ¢t confraonté a e crise depilopsie
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Dos jeux uidéo. 3 vous-mene v votre eikank préseufes un des sumplowmes suivants -
uprfine, frouble de [a vision, confraction des yews ou de nuscles, perks de conscionce,
frouble e [ovientation, mouveuent involonfaice ou conoulsion, veuillez fmmidiah-
ment cosser 0e jouer of consulfer vabre medecin.

Pricantions a prendre dans fous bos cas pour [ufiisafion dim jou vidén.
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' pas a ces criteres de base ou en cas de doute prenez contact avec votre revendeur.

(rous venez d’acquérir le jeu PILGRIM. Pour disposer d'un confort de jeu optimal vous devez
TUétre équipé de la configuration minimale listée ci-dessous. Si votre configuration ne répond

@® PC Pentium 166 Mhz
© 8 Mo de RAM, 16 Mo
Disque Dur avec 90

\M recommandé
pace libre disponible
X recommandé

0480 en 65000 couleurs

© Insérez le CD ROM n°1 de « :PILGRIMV » dans le lecteur.
® Double-clicker sur “Poste de travail”, puis sur l'icone

votre CD ROM (normalement D:). Double-clickez sur INSTALL.EXE
© Sur I'écran de présentation « PILGRIM », plusieurs choix vous sont proposés :

- Installer le jeu sur votre disque dur,
- Quitter I'écran de présentation et retfourner sous Windows®.

Pour désinstaller le jeu : a partir du menu Démarrer, sélectionner le répertoire
PILGRIM et sélectionnez “Désinstaller”.

Pour parcourir le CD ROM, utilisez vgtré “Explorateur” dans le menu
“Programmes”. Vous y trouverez la solution du jeu (PILGRIM.HLP)...




oxn I'an 1208, quelque part dans le Languedoc troublé de ce debut de Xllle siécle , Marc,
; £un renégat, a rapporté de croisade un manuscrit copte qui pourrait étre
. I’evangile perdu de Saint Jean

Peu de temps aprés,
jeune fils, Simon, de

© 1 Fenétre de jeu : c'est votre univers. Vous pouvez I'explorer grace & un unique clic de
souris qui vous guidera vers les endroits intéressants ou vous pourrez agir, utiliser vos
objets et parler avec les différents personnages du jeu.

® 2 Bouton « menu » : ce bouton vous permet d’accéder au menu qui vous permet de
gérer vos sauvegardes et de désactiver le son.

© 3 Bouton « indices » : ce bouton vous apporte & tout moment une aide contextuelle
lorsque vous étes coincé dans le jeu. ~

donne acces a l'encyc
S énigmes (voir aussi :

ans cette fenétre,
ont affichés sous

fenétre. Un simple clic avec Ia souris sur ce nom vous améne dan ‘a page
dans I'encyclopédie.




© Le déplacement

Dans la fenétre de jeu, tous les déplacements
possibles sont symbolisés par une fleche.

' @ Zones interactives

iDémarrer une

WP isirences |

- Cette section vous
permet de couper le
son du jeu
Cliquer su « ON »
pour activer le son,
sur « OFF » pour le
désactiver. Cliquer
sur « OK » pour
revenir au menu
precedent

bouton, vous avez
la possibilité de
reprendre le jeu
depu '

En cliquant sur ce
bouton, une fenétre de
saisie vous permettra
de taper au clavier le
nom de votre sauve-
garde. Attention, les
noms des sauvegar-

| des sont limités a huit

caracteres.

En cliquant sur ce bouton, vous pouvez recharger une ancienne
partie sauvegardée. Faites défiler la liste des parties sauvegardées
avec les 2 fléches, puis cliquez sur la partie désirée qui s'inscrit
alors en jaune.

Cliquez sur OK pour valider, ANNULER pour retourner au menu.

| —
e T

.

(ette fenétre vous permet de revoir toutes les conversations que vous avez pu tenir avec
les personnages rencontrées dans le jeu.

Pour parcourir les différentes conversation, cliquez sur les fléches droite et gauche.

Pour fermer la fenétre, cliquez sur « FERMER ».

Vous pouvez sélectionner une partie du texte en tenant le bouton gauche de la souris
appuyé et en glissant la souris dans le texte . La partie sélectionnée s'inscrit alors en bleu.
Le bouton « GOPIER » vous permet de copier le texte sélectionné dans le carnet de notes.

- Froyclopii

Accessible a tout moment dans le jeu, Iencyclopedle vous permet de
vous documenter sur les faits historiques liés a I'histoire du jeu .

Pour parcourir 'encyclopédie, cliquez sur | ots clés inscrits en
liguez sur les fleches

sur « FERMER
partie du texte e
dans le texte. La |
ermet de copier |

Trenez tous les objets contenus dans le coffre. Devant la bibliothéque, sur I'étagere de gauche prenez
le premier rouleau en partant de la droite sur la rangée du milieu, nommé “Salomé”. Insérez le:
trou carré adjacent au panneau inférieur (lisez aussi la frise, vous comprendrez I'énigme...).

- Lo pont

Simon, sur la route de Toulouse, se retrouve blogué par un pont qui s'est effondré. La carriole
d’'un marchand en bouche le passage, une partie de sa cargaison étant tombée dans la riviére.
Simon devra réussir & récupérer les marchandises immergées pour faire passer la caravane des
saltimbanques...

+ Pensez a aider tout le monde, tout le monde vous aidera.

+ Pour faire contrepoids, rien n’est plus pratique qu'une pierre dans un seau.

+ Les comédiens ont slirement une roue a vendre. Pensez & la bourse en soie.

+ Si on veut faire voler une souris, il faut mieux trouver une source d ‘énergie.

+ Pablo est un excellent lanceur de couteaus, il saura faire redescendre la souris .

+ La peinture vous permet d'effectuer une pesée juste avec la caisse et les poids sur le bateau.
+ Isabeau vous aidera a faire passer les comédiens.
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‘ (j"ﬂ[easz* pead fliese instruchions bofore you or your children use the viden game,

e people are susteplible fo epileptic fils or [nss of tonsciousuess when
exposed fo cerfain kinds of flashing lihts or frequent eloments in daily life.
Those idividuals rxpnse Hemseloes fo Hhe danger of fifs whe fhey watch
cerfain felovised fmanes or play cerfain video qanes. Chese phenomena may
appear. pven when the person has no previows medical history or las never
snffvreh att epilepfic fit (if or [oss of conscionsuess) in Hhe presence of light
. stimulafion, please consult your doctor hefore use.
Al aﬁuxse.pax entfs fo play close abtenfion fo fheir childeon when
- Hiey are playing videa
qates. 3 you v your child prosent amy of e following sumpfmus*hrsznm
Dlurred vision, confraction of eyes or muscles, loss of consciousuess,
Disorieufafion, involmfary wovewenf or convulsions, sfop Imtmu mnnchmh:[
and consult gour dockor.
Procautions o be faken when plaving 2 video gome:
B nof sif foo close fo fhe screen. Play af @ reasonable distanee fromt He
television and as far as fie cord allows. Preforably use video anes
on a stall-size sceoen, B nof play i wow are fired or lacking sloep.
e sure fo pla i a welGif voom, When plaing, fake
a fon o fifteon minube break voery hou,

hanks for buying the game PILGRIM. For this game to run smoothly, your computer must
have at least the minimum configuration given below. If your configuration does not meet these
basic criteria, or if you have any doubts, please contact your distributor.

@® Pentium 133 Mhz or higher
© 8 MB RAM ,16 MB RAM highly recommended.
@© Hard disk with a minimum of 90 MB free space

W@ Insert PlLGRIM CD ROM n°1 in the drive.

® Open « My C r», then open the icon correspondlng toy
(usually D:). Double-click on INSTAL EXE.

® On the PILGRIM introductory screen, you are offered sev
- Install the game on your hard disk

- Quit the introductory screen and return to Windows®.

To uninstall : From the Start menu go into PILGRIM directory of the Programs
menu and select * Uninstall ”.

For your convenience, we have placed the complete walkthrough of the game
on the root of CD N° 1. It is called (PILGRIM.HLP)...
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© 1 Game Window : This is your world. You can explore it by simple mouse clicks, which
will take you to fascinating places where you can perform actions, ‘use your objects and talk
to the various characters in the game.

{Fln the year of Our Lord 1208, somewhere in troubled early 13th century Languedoc,
K Marc, a Templar Knight, has returned from the Crusades with a Coptic
anusc 'pt which mlght be the Lost Gospel of Samt John.

© 2 “Menu’” button : This button gives you access to the menu for managing your saved
games and for toggling the sound on or off.

© 3 “Hints’ button : This button gives you contextual help at any time you are having
problems making progress in the game.

carry the manuscrip

Meanwhile, Pope | © 5 ‘Encyclopaed

 the game (see

tant as you are playmg the game
word opens the corresponding page in the en yclopaed




® Moving around

© Interactive zones

’ g
button gives you the
option of starting the
game over again
from the beginning.

When you click on

" this button, a dialogue
box is displayed for
you to type the name
of your saved games.

Remember that the

. saved names are limi-

ted to eight character!

Click on START to

i confirm your save,

Cancel to return

to the menu.

In the game window, all the possible movements
are symbolised by an arrow.

When azone of the game window is interactive,

This option enables’
“you to switch the
game sound ON
or OFF.
Click on “ON” to
* turn the sound on,
on “OFF” to turn it
off. Click on OK to
return to the

Click on this button to reload a previously saved game. Scroll
through the list of saved games using the two arrows, then click on
the game that you want; its name changes colour to yellow. Click
on START to confirm, CANCEL to return to the menu.

»

previous menu. i

This window enables you to have another look at all the conversations that you have had

with the characters encountered during the game. :
To scroll through the various conversations, click on the left and right arrows. ;
To close the window, click on CLOSE. ’
You can select part of the text by holding down the left-hand button of the mouse and

dragging the mouse pointer across the text. The selected part changes colour to blue.

Use the COPY button to copy the selected text into the Notebook.

Accessible at any time in the game, the encyclopaedia provides you with
documentation on the historical facts relating to the game.

To navigate within the encyclopaedia, click on the keywords written in red.
To move forward and back in your searches, click on the left and right
arrows. To scroll through the text, use the u down arrows to view

ENCYCLOPAERIA

text. The selec-
to copy the

a few of the puzzles here...If you’ re stuck in , :
" PILGRIM.HLP file on the CD ROM ( double click on it to read the

 The library

Take all the objects from the chest. From the bookcase on the left- hand shelf, take the first scroll in the
middle panel starting from the right and called “Salome”. The first task for Simon is to find the secret
chamber in which his father worked and where he kept the manuscript.
Place it in the square hole next to the lower panel of the bookcase (If you read the fresco above the
bookcase, you may understand the puzzle).

On his way to Toulouse, Simon finds himself stopped by a bridge that has collapsed. A merchant's
cart is blocking the road and part of its load has fallen into the river (bad luck).

Simon has to recover the sunken goods and get the entertainers’ caravan across the river.

+ Think about helping everyone to help oneself.

+ There’s nothing more practical as a counterweight than a rock in a bucket.

+ Surely the players have a wheel to sell.

+ If you want to make a mouse fly, you had better find a source of energy; Also think about the silk purse.

+ Pablo is an excellent knife-thrower, he’ll know how to make the mouse come down again.

+ A spot of paint will help you perform some accurate weighing with the cask and the weights in the boat.

+ Isabeau will help you get the players across.

s



' an Uerbraucher vor Spieleinsatz 2o Rennbnis 2 nehuen,

Fanche Porsonen neigen. wens sie *irhfreiscn semisser Frequenzen aspeset=f wer-
dent, ader beim Anblic sich in kurzen Abskinden wiederholmder f{sﬁhqinngm in
mserer Halichen Ymgebung, =n Bpilepsie oder Obmmachtsanfillen, Solche Dersonen
sind beimn Ansehen guurisser Fernsehbilder oder dem Binsalz mancher Videospiele
Risiken ausgesetet, Biese Frscheimumaen konnen awch dann auffeefor, e fir die
belreffonde Pevson keine Anamnese vorlivgt ober Lickfreize bei ihr zuvr wie einen
opilepfischien Anfall (Bounsshseinsstivimy ober Bomusstlosigheid) ausnelast haber;
wir prpfohfon Yowen, vor Tinsatz des Syicls Yo Avst aufusuchen.

Elfern empfehlen wit. ihe Rinder bei Videospielen wichf ubeaufsichtiyt 2 lassen,
Falls St selbst oder Jir Rind vines der folgenden: Sympbome aufusisen:

% I Inefi, Sehstarumg, Augen- ober Hushelkonteaktion, T Jumtqsﬁamgiwf
Orienfiermysstirumen, ukontrollieete Bemegungen oder Reample. unfer fi trhm Sie
hifte sofurt das Syiel und suchen Sio oinen Avst aut '

Greunbsatslich boi Finsafs von Videospielen einzubalfonde Vorsicht qmasmahmm
Halten Siv ansreichond Abstand 2om Bilbschive, Spiclen Sie bei 2 angunessenom
Jvmsrbahsfanh‘ soweif s das Auscllusshabel zulasst, Sefzen Sie Viderspiele vor-
uefealich auf Bildschivmen wit woringem Burchmosser oin. i Trmidung oher
Schlafmmannel sullfen sie wicht spielen. Bor R, in dem Sie syilen, sollfe framer
asteichend belowchfof sein. Tonen Sie wakvend des Spiels jebe g‘sﬁtm\r vine Pause
van 100 bis 13 Finufen oin.
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Wil

ie haben soeben das Spiel PILGRIM erworben. Zwecks reibungslosem Spielablauf sollte lhr
Computer tber die folgende Mindestkonfiguration verfiigen. Im Zweifelsfall wenden Sie sich
bitte an lhren Fachlandler.

®© Pentium 133 Mhz oder héher
© 8 MB RAM (16 MB RAM empfohlen)
© Mindestens 90 MB freier Festplattenspeicher
©® 4x CD ROM Laufwerk (8x empfohlen)

: @ Legen Sie die PILGRIM CD-ROM Nr. 1 in das

(O] Doppelklibk%n"’ﬁie'auf « Arbeitsplatz », und 6ffnen Sie den Ordner,
dem CD-ROM Laufwerk entspricht. Starten Sie. das Programm
INSTALL.EXE, indem Sie auf das entsprechende Symbol doppelkhcken.

®© Sie haben mehrere Wahlmdglichkeiten :
- das Spiel auf der Festplatte installieren.

- das Programm beenden und zu Windows® zurtickkehren.

Deinstallieren : Im Start-Menu gehen Sie in das Verzeichnis PILGRIM des

Programme-Menis und wahlen Sie « Deinstallieren ».

Im Wurzelverzeichniss der CD-ROM Nr.1 finden Sie die komplette Ldsung
zum Spiel (PILGRIM.HLP)...

e



® 1 Das Spielfenster: Das ist die Welt, die Sie nun erleben werden. Mit einem einfachen
Mausklick kénnen Sie diese erkunden, sich umherbewegen, handeln, Gegensténde benut-
zen und mit den Charakteren reden, denen Sie begegnen.

Anno Domini 1208, irgendwo im unruhigen Languedoc Anfang des XIIl. Jahrhunderts. Der
; labtr(Jnnige Marc bringt von einem Kreuzzug ein koptisches Manuscrikpt mit, bei
em es sich um das verlorene Evangelium des HI. Johannes handeln kénn-

© 2 "Menii" - Taste: Uber diese Schaltfléche gelangen Sie zum Men, in dem Sie
speichern bzw. laden oder den Ton abstellen kénnen.

© 3 "Indizien" - Taste: Sie erhalten Ratschlage und Hinweise wel
mehr weiterwissen.

© 4 "Dialoge" - Tast fzei hnung der letzten Ges|

: Es erscheint eine

pst Innozenz lll. den Gr
3genumwobenen Manuski

© 9 "Schlagwaérter' — Taste: Im Laufe des Spiels erscheinen hier gewissé chlagwo
Mit einem einfachen Mausklick werden die ent henden Eintrage in der Enzyklopadie

angezeigt.




in diesem Fenster kdnnen Sie alle bereits gefiihrten Gesprache mit den Charakteren

nachlesen, denen Sie bereits begegnet sind.

Verwenden Sie die Pfeile rechts und links, um vor- oder zuriickzublattern.

Schieben Sie das Fenster mit einem Klick auf die Schaltfliche "VERLASSEN".

Sie kdnnen auch einen Textblock markieren, indem Sie die linke Maustaste gedrickt halten

und die Maus verschieben. Der markierte Teil erscheint in blauer Schrift. Mit der ;
Schaltflache "KOPIEREN" kann der gewéhlte Block im "Notizbuch" abgelegt werden. {

t

_ © Interaktive Bereiche . i’ -
Wenn etwas an einem sogenannte Hotspot unternommen fnzgk[npﬂﬁw

Tas jederzeit einsehbare Lexikon ermdglicht lhnen, sich iber die Geschichte
und Ereignisse jener Zeit zu informieren.
Uber die roten Schliisselwdrter gelangen Sie zu den entsprechenden Themen.
‘einem Thema zum ande-
durchlaufen.

che "VERLASSEN".
hke Maustaste :
Teil erscheint in

(0] Fortbewegung
Im Spielfenster werden die Richtungen, in die
Sie gehen kénnen, durch einen Pfeil angezeigt.

utzen, tiber jemandem
e auf das entsprechen
n interaktiven Bereich

CD ROM die Datei PILG
enthalt (ei Doppelkllck auf die Datei genligt, um sie zu offnen)

:g:aéaiagzg‘sk;; - , B m Yehmen Sie alle Objekte, die sich in der Truhe befinden. Vior der Bibliothek, im Iinken Teil des Regals, nehmen
: Hier kdnnen Sie Sie das erste Schriftstiick, dass Sie im Mittenregal rechts finden (namel me”) und stellen Sie es in das™
wieder oelle von‘ den Ton EIN- bzw. leere quadratische Loch in der Tafelung (rechts unten). Lesen Sie auch den Zierstreifen, Sie Werden m|t
AUSSCHALTEN. = das Rétsel verstehen. In der Geheimkammer lassen Sie nicht das Manuskript liegen. ;
Mit OK kehren Sie
zum Men zurtick. Elt M
Auf der Strale nach Toulouse kommt Simon aufgrund einer eingesttirzten Briicke nicht weiter.
Der Karren eines fahrenden Handlers steckt am Ubergang fest, und ein Teil seiner Waren ist in }
den Fluss gefallen. Simon muss es schaffen, die Waren herauszufischen und den Zeltwagen der
Gaukler an das andere Ufer zu bringen.

+ Vor allem helfen Sie allen anderen, dann wird Ihnen geholfen werden.
+ Es gibt kein besseres Gegengewicht als einen Stein in einem Kiibel.

5.

Geben Sie in das
Eingabefeld den
Namen des zu spei-
chernden Spiels ein.
Vorsicht ! Es sind nicht

5

FEEES

mlehrbz;ﬂs 8 Zeichen x;dﬁisteéeicgz:gfsﬁeﬁ r;nlfgnifneé?eg:iiﬁecliztg: Z?esﬁﬁgggfet' + Die Truppe hat sicher ein Rad zu verkaufen. Denken Sie an die Seidebsrse |
eHaunL gesbeicherten Spielstande bewegen, Klicken Sie auf das + Soll eine Maus das Fliegen lernen, so ist es ratsam eine Energie-Quelle zu finden |

+ Pablo ist ein ausgezeichneter Messerwerfer Ihm wird es sicher gelingen, die Maus wieder
herunterzuholen.

+ Um eine Kiste abzuwiegen, verwenden Sie doch Farbe sowie Gewichte auf einem Boot.

+ |sabeau wird lhnen helfen, die Gaukler tiber den Fluss zu bringen.

gewiinschte Spiel, dessen Name nun in Gelb erscheint. Bestatigen
Sie mit OK, oder kehren Sie mit "ABBRECHEN" zum Men( zuriick.

TR SR

Lo i B







Creer des jeux vidéo est un beau métier. Donner vie, voix, formes et couleurs a des réves de

pixels et d'algorithmes est une grande aventure. Notre génération a découvert un nouveau véhi-
cule a l'imaginaire, et si nous empruntons tout aux his
nité, nous avons le privilege de « réci '
que nous creons se situent a la :
spectateurs et les héros. lls vous attendent, vous mettent & lepreuve VOous distraient et, nous
I'espérons, savent aussi vous émouvoir. Le but que nous nous sommes fixés est de vous sur-
prendre a chaque fois

ablhte du conteur est de rassem-
jours suffisamment d’ame et de
if d'imaginaire.
¢ leur talent dans cette avent

bler autour du feu, nous espéro
coeur p@ar vous donner envie d

Clest aussi grace a eux que nous trouvons l'inspiration et I'élan pour nous rencuveler
Voila, il nous reste a vous souhaiter un bon voyage. L'équipe.

Creating video games is a wonderful job. Giving life, voice, shapes and colours to dreams of
pixels and algorithms is a great adventure. Our generation has discovered a new vehicle for the
imagination, and if we borrow everything from the immortal stories and archetypes of humanity,
we have the privilege of telling these tales in a new language. These interactive worlds that we
are creating are at the crossroads of spectacle and what is possible; you are both spectator and
hero. They await you, put you to the test, distract you and, we hope, also move you. The goal
we have set ourselves is to surprise you each time by offering you unexpected voyages, impro-
bable landscapes and new fields of escape. And since the prime responsibility of the storyteller
is to gather round the fire, we hope that our stories will always have enough heart and soul to
make you want fo ope  a bit your craving for the imaginary.

We wish to thank the authors and artists who have already contributed their talents to {his
adventure: Paulo Coelho, Moebius, Claude Laydu, Philippe Druillet, Charlotte
Rampling, Senta berger... It is also thanks to them that we find the inspiration and impetus
to renew oursehres

There you have it. All that's left is for us to wish you a bon voyage. The Team.

Das Erstellen von Videospielen ist ein schoner Beruf. Es ist sehr spannend, den Traumen aus
Pixeln und Algorithmen Leben, Stimme, Form und Farben zu verleihen. Unsere Generation hat
einen neuen Weg zur Welt der Phantasie gefunden, und wenn wir aus den Geschichten und
unsterblichen Archetypen der Menschheit schépfen, genielen wir das Privileg, diese in einer
neuen Sprache zu « erzdhlen ». Diese von uns geschaffenen interaktiven Welten existieren dort,
wo sich Schauspiel und das Magliche begegnen. Sie sind gleichzeitig Zuschauer und Held der
Geschichte. Diese Welten warten auf Sie, sie wollen Sie priifen, unterhalten und - so hoffen wir
- auch bewegen. Wir haben uns zum Ziel gesetzt, Sie jedes Mal mit einer unerwarteten Reise,
unwahrscheinlichen Landschaften und neuen Traumwelten zu Uberraschen. Da die
Hauptaufgabe des Erzahlers darin besteht, die Zuhdrer um sich zu versammeln, hoffen wir,
dass lhnen unsere Geschichten einen so groRRen Anreiz liefern, dass Sie sich in dieses
Abenteuer der Phantasie entfiihren lassen.

- Wir danken den Autoren und Kinstlern, die uns bei diesem Abenteuer mit ihren Talenten zur
Seite standen: Paulo Coelho, Moebius, Claude Laydu, Philippe Druillet, Charlotte
Rampling, Senta berger u.a. Auch ihnen verdanken wir immer wieder die Inspirationen
und Denkanst6Re fir neue Ideen. .

Nun bleibt uns nur noch eins: Wir wiinschen thnen eine gute Reise! Unser Team. PLMMULTBKI





