[ a_{-jgire‘

10RLOV

 TriniteTt do CRORID
ﬁ'E.-d'[Iweg uy- p
o | r

A "‘aE'_ g i ]

- L . g P
-'.‘t:u_:&_ Gm | -q.--.
| Sl e =-
_‘F,Jl -

—— M
4 J‘HQ E 0

PC CD-ROM




C O N T E N T S

m
1 - INTRODUCTION TO "L'AFFAIRE MORLOV" . .............2 %
* Configuration PC . Ep s masmpy T i LTS =
-Sfumngupﬂngmnefﬂoﬂ ........................ 2 4
* Starting upthc“gme PIVIREEWA 0 1 Dl g e 2
» Configuration Mecinbesh . ......................... 3
* Starting up the game IMuﬂnin!.h] .................... 3
2- "L‘AHMREM;}:L?;...%I A VRN R, |
Situation af inning gimeR. ... ... . o . ¥
‘Thﬁmdm A T B opRR 5
* Some useful YRR TR e 5
3 - DESCRIPTION OF THE SCREEN LAYOUT ................. 4
4 - SCREEN ICONS . . A 2 2l 7
Ehove . S . . T8 it e BTG 7
® Restore ...... B OO e it hikras & ainaa il £ A e 7
L ittt et s e e P R 7
5= THE MENEEBAR <: s 525005055 aib e sdbsminceis aia o amia's:ars oiiocs 8
8- CLRSOR FUNCRIONS : i oosmininsiin s viies isnasie 9
7-PLACESTOINVESTIGATE .........ciouuccnisnnsnnes 10
L R T e R 10
B=THEINVENTORY ... ovvaanencnsinsvarssyssnnssnes 11
® inventory descriphon +....oveentrrrasrsssansannss 11
LA ettt o b R B e 11
L T e ATt e o cn n'a'a a ¢ oy (+nw a’a e watel e ae aoo n -3 12




INTRODUCTION TO "L'AFFAIRE MORLOV"

#;&Dllﬁld&d[}ﬂfﬁmwldudl

* Double Speed CD-ROM

-dmnmlawbmm|

* SVGA [VESA 1.2) | Mb wideo cord (640 x 4B0 x 254 colors)
00% Sound cord

* Windows 3 | for Windows vervion

Slmt;j‘ up the gome (DOS|
# Switch on IBM system PC and CDRom playes
* Ploce the Interactve Pictures gome CD in ployer
» When the DOS appeor, ender the lefer cormesponding b your CORom ployer. followed by a colon
(eg., D), then press {or Return)
* Type "Morov -sng" then Enter
. foi igate!
‘ifﬁa%m twark, install the driver UNIVBE 50:
= Enter UNIVBE 50"
» Enter "lnutall" then follow the imitructions which appear on the screen
* If the messoge “Soundblaster cord not lound® oppears on the screen during stort-up:
» Check thal the environment vaniable BLASTER i1 defined and correct
Typically in AUTOEXEC BAT. SET BLASTER=A220 [7 D1 T4
A220: /O oddress
7 inkerrupt 7
Dl DMA channel |
T4 Soundblaster Pro cord (T3 Scundblaster]

*Ford muc!lni: il s necensary jo remove alll memory manogers from your CONFIG.SYS file (such as
HIMEM.SYS and EMM384 EXE), then reboot the computer

* Siart Windaws

* Ploce the Inferactive Fictures gome CD in the ployer

* From the lile manoges, run the \SETUP. EXE progrom in the CD-ROM and follow the imtructions




Recommended configuration

LC 475 or LC 630 for any ofher machine equipped with ol least@/8B040 protessor of 25:Mhz]
Doubl:‘apudmﬂnm;ﬂﬂwr

B Mo of memary!

14" color screen

Syvem progrom 7 5 |

E?EKW‘EQ -

Merkr iy Ip.-J-u& kounch *|'affowre Morio

» -B o . ™

from thherd *Eﬁ:—'ﬁ e 1easons of game speed

Prepare fo invastigaie |

. g on the version of . howe ko copy cerloin exdensions into your system folder

it vt Py oot hich s he “Englah lker of he CORom. -

‘Ilwurswnwﬁm?ﬁm'W‘@d' Power Plog” in the “Extensions” folder of
lw -

* If you don't hove the Sound 3.1 or o kater version [up o system 7.5.1], copy the extension *Sound

Manager” into the *Exfensions” of your “System Folder




L'AFFAIRE MORLOV... ACTION !

Situation ot the beginning of the game:

Who would have beliaveg that you, Paul Keirn, the high profile, young journalist of Libération, weuld have got on
the wrong end of such a scandal 2 You've been through many a fight scrape while scooping out the staries which

have got you where you are now, at the top of the pile. But this fime you're out fo save your own skin, ond you're
going fo ﬁme 1o use all your skill and powers of deduction to get yourself out of this one in record fime

Saturday, April 23, 10 pm.
Just when yeu're putting your apartment key in the lock, the felephone rings. You rush to pick up the phane. s this
the crucial info you need o finish off the blockbusting arficle you're working on 2 No, it's Virginie, your
swestheart, Hweflught of your life. She's speaking in a rush, you can feel she’s worried. Straight away,

she tells you to meet her at the Place de Terire ot 11 p.m. to infroduce you 1o a friend of hers, Irina: A
You harcﬁy hove fime 1o accept the invitalion before she hangs up. Intngued by the fone of her !J
voice, you can'l wait to see her, J

Saturday, April 23, 11 p.m,
You're walking ropidly through the quiet sireets, each step rescnofing, As you arrive al the
Place de Tertre, two gunshots ring out. A car roars off info the night. You run foward the
scene: Too lafe. A woman's body is lying on the ground. You approach, You slowly pick up f
the victim's head. Whoat a relief, it's not Vi iniF_%rinu, no doubt. Dazed, you go o ick ‘g
up the handbag lying next to her body and you look around for Virginie. No sign. She's

been kidnapped for sure | Suddenly, you're T:“ndad by photo flashes Som-ebocg' has
been waiching the whele scene and caught you red-handed, kneeling over the
corpse

| Sunday, April 24, 7 a.m,
‘ The mystery man ol the Place de Tertre has seni the incriminating phota ko the

ENGLISH

police. They ara alreody aut to get you |




The cim of the game:

Sunday, April 24, 7,30 a.m,

Place de Terire, the siarting paint for the race against time lo prove your innocence and sove your friend Virginie.
You've only got until Monday, April 25 at 11 p.m. to succeed. Ahter thet, Virginie will hove fo get by without you
as you'll be toking a long horiday ot the faxpayer's expense, in prison

Some useful advice:

Although you, Paul Keirn, know your way oround an investigation, toke this advice: as-soon a8 you sart the
game, gel round to Virginie's place. When you arrive in front of the marked door, ook for the zone where the
cursor becomes an upward-pointing arrow e . This icen meansyeu can mave forword:Click on the left Bution
of your mouse. You will instantly find yourselbjust infront of your friend's door. New you're under way!

Units of time:
7 you become Paul Keim, fime wall'run fen imes foster.than in fife. Tem minutes of game fime

corresponds fo just over ane-and a halt hours of the-hero's time, o= the small clack in the battem right comer of the

scraen u

You can change l'{:s!unE ratio in the Options meny (se= p 8|

* In "U'affaire Morlew”, you con contral the passage ebfime. I, for example; you have arranged 1o meat somebod
and you're getfing impafient, you can jump qugﬂ ls‘l.'mhubi-ﬁ{w fime by clicking on the clock with the |EK
button of your mouse: Be eareful about jumping forward in fime | Don't forget, you un?y have fwo days i salve

fhe enigma of "L affaireMaorlow’

MAC ONLY

*While o SEQUENCE 15 MUNNING, YOu can use the space bar to Jump forward fo the end of the sequence.

;E;:';u can take a pause at any fime by clicking on the lamp on the left of the clock or by pressing the
p

HSMON3




SCREEN DESCRIPTION

*lIn nurﬁncl mode; the screen has six zones affer starting up:
- Top te
access fo the Save, Restore and Opfions functions and the Paris street mop
- Botiom left
the date and fime, shown by a calendar and o clock

Cenire:
the cinema screen on which the interactive scenes are shown

Right;
the inventory showing all the objects you possess, represented by specific icons
- Centre, bottom:
the television screen on which the intermediate video saquences ore shown

Top right

an emply hand or the object celacted for use.

* In some situations, the game goes info zoom made. When this happens you get o "hull-screen” imoge. For
E‘h:g_ by clicking on the left butfon of your mouse will be shown in zoom mode

example, an chject sel
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SCREEN ICONS
Save

Faul Keim has no time 1o lose in his investigation. So as not fo wagte his lime by making him go through the same
situation several times, you can save up fo eight different games.
To save the current game:

- Click on the icon E with the left button of vour mouse

- The Save window will open.

- Click on one of the eight available bexes, with the left bution of the mouse, A inderlined cursar will Rash
- Type in or change the title of fhis game, then volidate by pressing Enter.

Restora:
To'restore a game which you have previausly saved:

- Click en thelicon ﬂ
- The Restore window will cpen;
Click on the boxwith the Iﬁ:lamwprevinusly saved gome

Opfions:
This icon allows you to change the progrom settings.

Clickian the icon !
The Oplions wiridow will open. Now you can

* changs language;
* leave the game. You can aléo leave it by pressing the "Escape” bution. The exit is then confirmed by using the
mouse;

* wipe out the current game and start again from the beginning,

* revarse the right / leﬁ buttans of the ;?:use, ’

* choose the time rafio: Slow (5), Medium (10) or Fast [20);

* adjust the sound valume in Windews (if your sound card allows this)
If you one of these three windows oppear by mistake or you want to quit without using it, click
outside the windew using the left button of the mouse.




ENGLISH

THE MENU BAR (For Macintosh)

The menu bar will appear when you click on the top left of your screen. The game will pause

FILE MENU:
New game: star! o new game without saving the previous game.

Save game: save the game you are playing on your hard disk ond give it o nome. Subsequently, you will find the
game under this name on your hard duZE

Restore game: confinue o gome which you have previously saved. After confirmation, select the name of the gome
you wish to confinue

Quit: quit the program

OPTIONS MENU:
Sound: odjust the sound volume

Time: choose a fime ratio, This is the speed af which the game will run, [slow, medium or fast],
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CURSOR FUNCTIONS
move fo the left
mave down ar backward
mave to the right
mave: up o forward,

These four cursors alse allow you fo change screen orfo:refurn 1o normel mode afier o zoom.

na use looking for dles o this part of the imege

move around on e Paris street map,

pick upiene.or mare objects,

use the selected object on this part of the imoge.

the sslectad obiject con't be used on this part of fhe image
2oom on this part of the image

sleap o while




PLACES TO INVESTIGATE
The Paris street map;

-
When you click on the icon you'll see & fullscresn image of the tewn and the places you con explere. Those
loces which ore occessible to you are highlighted on the screen. Here is the list of those ploces you can visit at the
Eeﬂ';nning of the gome:
- Place de Tertre: the place you went fo meet Virginie. Your investigation starts here
- Virginie's studia: warth visiting stroight away
- home sweet home: maybe o ?ure lo collect your thoughts
- los Beaux-Arts: sudden thirst for cullure or search }Zﬁ inspiration
- e Pére Lachaise: the fomous cemetery, could be the quietest place in town.
- the Police Station: only to be visited vehen you're feeling parficularly brave, the police are out fo get you |

* As you collect more information, ather places will become accessible during the gome.
‘i ove clicked on this icon by mistake or you don't want to select mal'Egnpluce for investigation, you

can get out of this window at any time by clicking an the right side of the map. You'll find yourself where

you were




THE INVENTORY

Description of the inventory:
This lableou, situated on fhe right of your screan shows you the objects you possess. These are the objects in the
inventory at the beginning of the game:

HSITOMN3

- o penknife: a must for any sericus detective work.

- & pair of binoculars: how fo see without being seen
an ldentity Card: your passport for success 2

- bunches of keys: now you need to find the right locks,

" As you move around fown, do not hesitaledopick p everything you find. This way youlll increase themimber of
objects you can make use ok : \

Using objects:

There are five different things you can de with an object

“ loak at it closely using zoom by clicking on the leff émﬂcn of the mause

- pick it up by cflckingi on the right button of the mouse.

- drop the object by clicking oufside the inventory window

- in zoom mede you can lock af oll the objects one by one by clicking on the right button of the mouse.
- show the object fo somebady, or use the object an :

IF you want to pick up another abject, click on it with the right buttan of the mouse




ENGLISH

HELP

If you're really stuck:

At icular moment in the game, you con get hel help from the secret serviee. They'll give a nole
wﬁi:hp}?g add to the ir'iwanmry.gﬁe nu{:hus o E-gin nE-mg:fnndr:: command fo use in a cc:mpuyiafE»l& ditferent help
messoge will oppear on the computer each fime you use it.

This possibility should only be used os o lost resort. Paul Keim has o fighting spirit and knows that the swes! taste
of success is best won by Eanling O YoUr own,

Maybe you missed an important clue earlier

on in the investigation,
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INTRODUCTION A L'AFFAIRE MORLOV
Configuration

= 386 DX 40 {486 DX2/ 50 recommiaridé)

» |ecteur CD double vitesse

* 4 Mo de memaire [B Mo recommandés)

» Corte vidéo SVGA [VESA | 2] 1 Mo (640 x 480 x 256 couleurs]
* Corte son 100 % compatible Soundblaster

* Souris compalible Microsafi,

» Windows 3.1 ou plus pour la version Windows.

Mise en route du jeu [version DOS)

* Mettez volre systéme |BM PC et voire lecteur CD en marche

* Placez le CD de voire jeu Inferoctive Pictures dans vatre lecteur CD.

» Lorsque |'invite DOS apparait, iopez la lstire carrespondant au lecteur que vous utilisez. suivi de deux paints
(e D), puis appuyez sur Entres.

* Topez "Morlov" puis Enirée. Préparez-vous a mener l'enquéte |

* 51 l'installation ne fenctionne pas, insiallez le pilate UNIVBE 50
* Topez "CD UNIVBE 507,
* Topez “Install" puis suivez les instructions qui apparaissent sur |'ecran,

* §i lors du démarroge le message " Soundblaster card not found" opparait
» Vérifiez que la variable d'environnement BLASTER est définie et correctz. Typiquement dans AUTOEXEC BAT
SET BLASTER=47220 |7 D1 T4
AZ20:  odresse de lo carte
I7: interruption 7
D1: conal DA, 1
14 Ep-z Saundblaster Pro (T3 Soundblaster],
* Pour las machines aquipées de 4 Mo RAM, il est nécessaire de refirer fous les gestionnaires de
mémaire du fichier E?JNFIG SYS [ HIMEM SYS st EMM 386 EXE) et de rebooter la machine.

Mise en route du jeu (version Windaws}

* loncez Windows

» Placez le CD de vofre jeu Interachive Piclures dans volre lecteur CD

* Dapuis le gestionnaire de fichiers, lancez le programme \SETUP. EXE du CD-ROM et suivez les instructions.




Configurafion minimale
LCHll
tecteur CD double vitesse
- & Mo de mémoire
Ecran couleur 14"
Logiziel systeme 7.1

Conflg]umhnn recommandée
475 ou LC 630 [ou toute aufre machine équipée au moins d'un processewr 68040 &25 Mhz)
Lacfeur D double vitesse
B Mo de mémoire
Ecrcn couleyr 143
- Logiciel systéme 7.5.]

Mise en marche de voire systéme Macintosh
Metez volrslMacintash efvolre lecteur CD en morche.
- Placez l6 D de voire jeu Interoclive Pictires duﬂwndre IecreurCD
Lorsque |'icone "Marlov*s 'B doublescliguez
- Quwrez le dosnﬂ"]’rui‘?ﬂ qui l.‘alﬂilnl lum Imnq:ﬁs de "''affaine Marlev®.
Copiez le progromme *Laftoire Maroy" sur le d |sqm ur de Macinkash, Polr des raisons de vilesse de
jeu, Il eﬁprﬂuﬂshd& Jﬁmrrec "' aftaire Merloy m&:q'ue dur plutét que depuis le CD-ROM.
Preparez-vaus & mener lenquétel
Suivant la version de votra Tystame. il peul &tre necessaire de copier cerfaines extensions dans voire dossier
systeme.
FOUV:'E:T& dossier "4 metire dans Dossier Systéme" qui se trouve dans le dossier *Francois” du CD ROM
- 5i votre systeme est anférieur au systéme 7 ? copinz: "QuickTime" et *QuickTime Power Plug" dons le dossier
Exfenuom de w;lre *Dossier Systeme"
Si vous n'avez pas le Sound Manager 3.1 ou postérieur [systéme 7.5.1 ou anterieur], copiez |'axtension "Sound
Manoger" dans Ea:iOSSIBr "Extensions” de voire "Dassier Systéme"

SIVONYYA
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L'AFFAIRE MORLOV... ACTION !

Situation en debut de parfie:

Qui aurait pu croire que vous; Paul Keim, le jeune journaliste ke plus en vue de Libération, vous vous retrouveriez
dons de tels draps 2 situations insolites, vous en ovez vecues plus d'une afin de dénicher les scoops fumants
qui wous onl canduit au sommet de lo gloire. Mais ceffe fois-ci, c'est pour sauver voire propre vie qu'il va vous
falloir utiliser voire floir et mener I'anquéte en un femps record.

Samedi 23 avril, 22 h:
Au moment od veus infroduisez la ¢lé de volre appartement dans la serrure, la sonnerie du téléphone retentt,
Vous vous précipitez sur le combiné. Peut-gire une information cruciale pour &tayer 'arficle que vous
préparez 2. Non, Clest Virginie, volre douce et lendre. Sa vaix vous semble angoissée, ses poroles
précipitées. De but en blone elle vous donne rendez-vaus Place du Tertre @ 23 h pour vous présenter
une de ses amies: Irina. Vous avez a peine accepte qu'elle o deja roceroche sans vous loisser mp! 4
de |uiddemc:nder de plus omples explications: Infrigué par le ton da sa voix, vous avez hate de lo
rejoindre.

Samedi 23 avril, 23 h:
Vs ps ropides résannent sur ls bilume. Au moment 6l vous alteignez la Place du Tertre, dadix
coups de feu cloguent dons lo nuit. Une veiture démarre en trombe. Vous vous précipitez. -
Trop fard, le corps d'une temme git sur le sel. Vous vous approchez. Vous soulevez  :
lesitement la téte de la victime. Soulagement. Ce n'est pos Virginie. Irina sans oucun doute. (7
Tout &n ramossant machinalement le soc @ moin tombé pré rﬂu corps de lo jeune femme, '
vous fouillez les lieux du ragl:rd. Aucune trace de Virginie. Elle o &t enlevés, c'est sir |
Brusquement, des flashes d'apparell photo veus aveuglent. Quelqu'un a suivi lo scane
dans 'ombre et vous o pris en Hogront délit, ageneuill pres du corps

Dimanche 24 avril, 7 h;
Le mystérieux homme de la Place du Tertre a communigué la phote qu'il o prisea
lo palice. Elle s'ast déja sirement loncée & vos trousses

1



But du jeu:

Dimanche 24 avril, 7 h 30:

Place du Terfre ki commence lo formidable course contre lo montre que vous devez mener pour vous disculper et
sauver votre amie Virginie. Vous n'ovez que jusqu'd Lundi 25 avril, 23 b pour réussir, Passe ee délai, voire chere
Virginie sero d jamais privée de vous puisque vous serez nourri aux frals cmu princesse... En prison.

Pefit conseil:

Bien que vous, Poul Keirn, soyez rede en matiére d'enquéte, suivez ce patit conseil:

Dis le debul de lo partie, rendez-vous chez Virginie. Guand vous serez devant lo porte cochére, chircher lo zone
ot le curseur se transforme en une fleche pointée vers le hout e Cel icone indique que vous allez ovaoncer,
Cliquez sur le bouton goucha da la souris. Vous vous retrauvereziingtontanément devant la pars de l'appartement
de volre amie. A vous de jouer |

Unité de temps:

* Iofsgue vous vous glissez dans lo peau de Paul Keim, le femps s'écoule dix fois plus vite que dans volre vie
quoliienne, Dix minutes de jeu cofrespendent & un peu plus diune heure ol demi de I vie du héros, comme
l'umpnﬁre horloge sitiée en bas 4 droite devalre scran.

Ce rafiode femps peut éire modifie. o |'aide du menu Options [ vair p 20

* Dans L'oHuire Morloy, sous étes maitre du Tp& 5i, pat exemple, vous avez fixé un rendez-vous & une
persanng el qus vous &es impatient de lo rejoindre, vous pouvez, en diguont sur horloge @ 'aide du bouton
gauche de lo souris, accélérer lo temps par treinche de dix minutes. A vos ri;r:tuas et perils | N'aubliez pas que
vous ne dispasez que de dewx jours pour résaudre |'énigme de "L'affaire Morlov

MACINTOSH seulement

* Lors du déroulement d'une séquence, vous pouvez uliliser la barre d'espace pour accéder
directemant & la fin de la séruence en cours.

* A tout moment il vous est possible de vous ménager un temps de pause en cliquant sur la lompe
située & gouche de |'horloge ou en appuyant sur la lettre P

SIVINYYS




FRANCAIS

DESCRIPTION DE L'ECRAN

* En mode normal, lorsque le jeu dimarre, |'écran présente six zones

- &n hout a gouche
I'aeces oux Eﬂcﬁon.& Sauvegards, Chargement, Options, airisi qu'ou Plan de Paris.
- g bas & gauche:
o etz et Iheure, indiquess respechivement par le calendrier et 'horloge
au cenfre:
'acran de cinéma sur lequel se dérpulent les scénes [nteractives.
- & droife:
I'inventaire, ¢'ast-i-dire les objets en voire passession, représantes par des icones specifiques
- en bas, au cenire!
|'scran de telévision sur lequel nppornissent les sequences vidgo intermédiaires
- &n haut @ droife
une main vide ou |'chijet sélectionné pour ['Utiliser

* Dans cerlaines situations e jeu passe en mode zoom. Vous obienaz alors une image offichée “plain éeran”. Por

exemple, un objet sélectionne en cliquant sur le bouton gauche de votre souris s'affichera aussitt en mode zoom




LES ICONES DE L'ECRAN

Souvegarde:
Poulhmn'upm&hmdwﬂupmrmwem’:&u Pour ne pos le controner en lui foisant revivee
Elweurs fois lo méme situation, vous pouvez souver jusqu'a huil parties dn‘f::nm

our sauver la partie en cours

\':Flzmmi'm 6z laice du bouton gauche de ko souris
La henélre Sa apparait

lCquuez ur l'une des huit coses disponibles, toujours @ |'vide du bauton gauchede | sauris Un cursaur souligné
chgnole

Entrez ou corrigez e hire de cefe portie, puia volidez en appuyont wr Entrée

Pour ﬁg-une partie precidemment souvegrdés

C Ii?mwrlcoﬂe B
Lo lenétre de apparail.
Cliquezaur o cose comperiont le filre de la parfie que vous sovhoitez conlinuer

Cet :m-m permet d'occéder oux regloges du logiciel

Cliguez sur l'icone H
lo ?méll:h ions apparait. Yous pouvez alors

* cha

. qulm jeu. fonction-est également aecessible en appuyant sur o touche Echap. Lo sorfie du jeu se foit
e ko poprion ch e s cibut |

* onnu partie en cours et ko reprise du jeu ou de ‘achon

* imeerser les boutons droft/ gouche de lo souriy

* choisir le ratio de temps: Lent (5], Normal {10}, Ropide {20)

* régler le volume sonore [version DOS et si votra carte son le permed]

5i vous avez foif I'une de ces trois fenéires par erreur ou si vous souhaitez lo quitter sans ['ufiliser,
cliquez en dehors de la fenétre @ |'gide du bouton guucﬁ'dqlosowil.
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LA BARRE DE MENU

Paur faire apparaiine lo barre de menuy L|iqun1 an haut & q-nurhn da vatre beran. e jeu passe alors sn mede
pause

MENU FICHIER:
Nouvelle partie: commancer une nouvelle partie, sans souvegarder la precédente

Sauver lo partie: enregistrer la partie en cours sur voire disque dur el lui doaner un nom. Vous retrouverez lo
partie sous c2 nom dons volre disque dur
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C'Hu(gnr une partie: conhnuer une parie précedemment sauvee Apreés cantirmation, choisisser la nom de o
PArne que wous souhaifez confinuer

Quitter: quitter |e progromme

MENU OPTIONS:
Son: ﬂ:g|er le volume sonore.

Temps: choisir e ratic de temps, c'est & dire lo vifesee




FONCTION DES CURSEURS
% diplocement vers lo gouche
- deplocement vers le bas ou relour en arridre
s déplocement vers o droie

B deptur.emeni vers le haut ou ovanesr

Ces qualre curseurs permeneni aussi de changer d'iscran ou de raloutnier an made normal &prés un EosE

\'\_ il n'est pay neceuaine de reghercher un indice e

- changer do lieu sur fe Flan de Pars.

§ omoseuiioy phutiecrs abieh

¥, ubiiser Mobjer sélectionne sur colle porfie de limoge

Vebiat selechionne ne peut dire utiiisé sur cene partie de ['image
zoomar (ograndic) cette partie de limoge

dormir un pey
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FRANCAIS

LES LIEUX D'INVESTIGATION
Le plan de Paris:

lorsque vous cliquez sur ['icane ﬂ vous visuolisez oussitst en mode zoom la ville e lss lisux que vous pouvez

g |or:|! Les lieux aecessibles apparaissent en relief sur l'ecran. Voic la lise des lieux que vous pouvez visiter en
ebul de partie:

 Floce dupgam- lieu de rendez-vous ovec Virginie, Ici debute votre enquéte.

- le studio de Virginie: @ visiter sans déloi

- home sweel home: peul-Sire un bon endrait pour faire e paint.

 les Beaux-Aris: soif subite de cullure ou recherche de |'inspiration.

+ e Pére Lachaise: peut-gire e lieu le plus colme de la ville

- le commissaniah: @ ne wisiter qu'avec beaucoup d'audace, les policiers sont @ vos froussas.

* Gréice aux informafions que vous récoltez, de nouveaux lieux deviennent accessibles au cours da la partie

* Si vous avez cliqué sur cel icone par erreur ou i vous ne souhaitez pas sélectionner un nouveau lieu

d'investigation, vous pouvez sortir de cette fenétre & tout moment en cliquant sur la droite du plan. Vous vous

refrouverez aussitt dg:s le liev o0 vous étiez précédemment.




L'INVENTAIRE

Description de l'inventaire:
Ca tableou silué & droite de voire &cron vous indique & tout momenl les ohjets mis @ votre disposition. Voici les
objets présents dans |'inventaire en début de partie

un canif: indispensable a tout fin limier
une paire de jumelles: ou 'art de vair sans &re wu.
- une carte d'identité: passeport pour lo réussite?
- des trousseaux de clés: encore foutll trouver les bonnes serrures;

SIVONYHS

* Lors de vos deplocements, n'hesitez. pas@ prendre les objets que vous decouvrez. Vous augmenterez ainsi
|'inventaire mis & vaire disposifion.

Utilisation des objets:
On peut effectuer cing acfions différentes sur un objet:
le regarder de prés en mode zoom. Cliquez sur le bouton gouche de lo souns
le saisir. Cliquez sur le bouton droii de la sours.
lacher |'abjet que vous avez saisi. Cliquez a l'extérieur de la fengtre Inventaire
- en mode zoom, passer en revue les objets un @ un, en cliquont sur le bouton droit de lo souris
mentrer 'objef a une personne, ou agir sur cette parsonna en ufiljsant ['objet
Si vous désirer saisir un aulre obijef, cliquez sur le nouvel obijet & l'oide du Lomon droit de la souris




AIDE
Si vous étes vraiment dans une impasse:

A un cerltain momenl dans le jeu, vous ovez la possibilite d'obtenir de |'aide des services secrets, |ls vous
remeffroni une note qui +'ajoutera @ ['inventaire, sur laquelle vous trouverez un nam de login et une commande &
|u|iiiser dans un ordinateur. Apparaitr alors sur cal ordinateur un message d'aide différent a choque fois que vous
'utilisarez.
Cette alfenafive est vraiment @ ufiliser en demnier ressort. Paul Keim, d'un naturel combatfif, sait par expérience
ve lo plus belle réussite est celle qu'on ocquier seul,
ul-tre Gles-vous passé a caté d'un indice impariant
lors de vos précédentes investigations @
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SCREEN DESCRIPTION g

o

The sereen hes twa distinet zones X

«TOP:

the screen on which the inferochive scenes are shown

+BOTIOM

the menu, including:

the compass, which allows occess to the Peifis sireat map

the inventory showing oll theabjcts you possess

the clock and calendar

fhe Options menu, llowing aeeess o the Save, Reslore, New Gome
Quit and Language functions

THE OPTIONS MENU

Tor tiecess tHe Save, Restore, New , Quitand Longuage funelions,
click onthe mna 1|'¢-Oprimm will oppear.

SAVE:

Poul Kairn bas no imete lass in his investigation. So as not to woste
his time by making him go through the some situation several imes
vou can save up fo four different games. To sove the current game,
click on one of the four ovailable Eznes.

RESTORE: To restore a game which you have previously saved
click on the number of the game to be rea!omre“

NEW GAME: To start o new game, click on New Game
QUIT: To quit the game without saving it, click on Gluit
LANGUAGES: To play in English, click on E. To play in French, click on F

I ﬂou have made this window appear by mistake or you want o quit without using it click on the box in the top
|eft corner of the windaow.




ENGLISH

Description of the inventory:

This tableau, sitvated af fhe bottom of your screen shows you the objects you possess. You con look through your

inventory by clicking on the right or left arrows. These are the cbiecis in the inventory at the beginning nr?l:e
me:

?f. penknite: @ must for any serious defective work

- a pair of binoculors: how o see without being seen.

- an |dentity Card: your possport for success #

- bunches of keys: now you need to find the right locks.

* As you move around fown, do not hesitate to pick up all the cbjects you find. This way you'll increase fhe
number of objects you can vse

Using objects:
There ore four different things you can do with an object:
- look at it closely on the whole screen by clicking on the button with two points.
- pick it up by clicking on the butten with one paint
- drop the object by gidr.ing on it again
shaw the object to somebody, or use the object on somebody

IFyou want to pick up anather bijeet, dick on the new chject



DESCRIPTION DE L'ECRAN

L"écron présente deux zones disfinces:
* EN HAUT:
acran swr lequel e déroulent les scénes interactives

« £M BAS;
@ menu, || comporte
les boussole qui donne occés ou Plan de Patis
|'inventaire qui contient lesabijgs mis a voire disposifian
tharloge ef la calendrier
le menu Ophons qui donne aeeds aus fonctians Sqwegcrder,
“harger, Nouvelle Portie, Guitter at chiaix de la langue

-
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LE MENU OPTIONS

Pour acchder ax fonctions Scuvegu'rél’ Charger, Nouvelle parfie,
Cuitter et Langies, dliquer sur l'icone @8 Lo fenétre Optiens apparoit
SALVEGARDER!

Pl Kewnn'a pas delempt 6 perdre pour mener son enquéte. Pour na pos le
cantroner en | fasant reviva plusieurs fois lo méme siluafion, vous pouvez

auver usgu'a quatre parfies différentes. Pour sauver la parfie en cours, diques

sur |'ume des quatre coses disponibles

CHARGER: Paur charger une parfie précademment souvegardes cliquez sur
le numéro de lo parfie & charger

MOUVELLE PARTIE: Pour commencer une nouvelle parfie, cliquez sur Nawvelle Partia

JUTTTER! Paur quitter la parte sans e mweggrder, cliquu sur Quitter

LAMNGLES: Pour jouer en francars, rllquez sur F. Pour jover en onglais, diquez sur E
5i vous avez foit apparoilre cetie fenire por emeur ou si vous souhaitez la quitter sans I'utiliser, cliquez sur Te carré an haut &

guche de lo fendire
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L'INVENTAIRE
Description de l'inventaire:

Ce fableou sifué en bas de voire &cran vous indique & tout moment les objels mis & votre disposition. Vous pouvez
les passer en revue en cliquant sur la feche gauche ou la flache droite de I'inventaire. Voici les obiets présents
dans ['inventaire en dabut de parfie:

- un canif: indispensable @ tout fin limier

- une paire de jumelles: ou |'art de voir sons étre vu.

- une carta d‘iJﬁnﬁt& passeport pour |a réussite?

- des frousseaux de clés: encore ﬁ.ﬁ-ll frouver les bonnes serrures;

|. lors de vos dﬂpJucerétanrs, n'hésitez pos & prendre les objels que vous décolivrez. Vous ougmenterez ainsi
inventaire mis & volre dispasifion.

Usiisaion des obiets:

On peut effectuer quatre actions différentes sur un objet

- le regarder de pres en plein écran. Cliquez sur le bouton désigné por deux point
- le saisir, Cliquez str le boutan dﬁ?ﬂé par un paint
- lacher l'objet que vous avez saisi, Cliquez sur ng|ef précédemment sélectionné
-manirer l'objet o une personne, ou agir sur celte persanne en utilisant I'ohjet

Si vous désirez saisir un autre objet, cliquez sur le nouvel objet que vous soubaitez utiliser




L 'AFFAIRE
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