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Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$é niniejszej ksigzki ani
opisanego w niej oprogramowania nie moze by¢ kopiowana,
reprodukowana, ttumaczona czy tez przenoszona na jakikolwiek
nosnik mechaniczny ani elektroniczny bez pisemnej zgody
producenta. Producent zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian w opisywanym produkcie.

Gra jest przeznaczona wytgcznie do prywatnego domowego
uzytku. Producent udziela licencji na jednoczesne korzystanie z gry
tylko na jednym komputerze, w celach niezarobkowych.

Nazwy handlowe wystepujgce w tej ksigzce sg znakami towarowymi
odnosnych wtadcicieli. Uzycie tych znakéw w niniejszej publikacji
nie powinno by¢ uwazane za naruszenie praw autorskich.
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WYMAGANIA SPRZETOWE

Gra SOLTYS moze zosta¢ zainstalowana, a nastepnie nawet
dziata¢ na kazdym komputerze zgodnym z IBM PC, wyposazonym w
procesor co najmniej 80286 (AT) z zegarem 16 MHz, udostepniajagcym
dla wykonywanych programéw nie mniej niz 600 KB pamigci
konwencjonalnej RAM, wyposazonym w karte obrazu VGA (lub zgodng
z nig, np. SVGA), dysk staty z wolnym obszarem co najmniej 10 MB
oraz urzadzenie wskazujace, takie jak mysz, trackball itd. Ponadto,
aby gra mogta wykorzysta¢ wszystkie swoje funkcje, wskazane jest
posiadanie co najmniej 400 KB pamieci dodatkowej zgodnej ze
standardem EMS oraz karte dzwiekowg Sound Blaster lub Gravis
UltraSound i/lub urzgdzenie zdolne do interpretacji sygnatow Gen-
eral MIDI.

Uwaga 1: niektore karty dzwiekowe pomimo deklaracji ich
producentéw nie zapewniajg petnej zgodnosci ze standardem Sound
Blaster (lub GUS). Moze to doprowadzi¢ do niepoprawnego dziatania
gry lub nawet zawieszenia sie¢ komputera. W przypadku wystgpienia
takich objawéw nalezy uruchomi¢ probnie gre z parametrem QUIET.
Jezeli nieprawidtowoséci ustapia, to oznacza, ze gra SOLTYS nie potrafi
sie porozumie¢ z taka kartg. Wiecej informacji na temat parametréw
zamieszczono w nastepnym rozdziale, natomiast szczeg6ty dotyczace
konfiguracji kart dzwiekowych znajdujg sie na str. 14.
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INSTALACJA | URUCHOMIENIE GRY

Gra SOLTYS zawarta jest na ptycie CD wraz ze specjalnym
programem instalacyjnym, ktory czyni proces instalacji fatwym nawet
dla zupetnie niezorientowanego uzytkownika. Nalezy tylko umiescic¢
ptyte w napedzie i uruchomi¢ z ptyty, z katalogu SOLTYS program:

INSTALUJ.BAT

Jedyne pytanie instalatora dotyczy docelowego katalogu, w ktérym
ma by¢ zainstalowana gra SOLTYS. Na ekranie pojawia sie okienko
przeznaczone do okre$lenia katalogu. Instalator podsuwa w nim
prawdopodobng (poprawng jego zdaniem) odpowiedz, np.:

C:\AVALON\SOLTYS

W wigkszosci przypadkow wystarczy nacisng¢ klawisz [ (Enter),
zatwierdzajgc takg odpowiedz. Mozna takze podac inng nazwe
katalogu.

Bezposrednio po zainstalowaniu gra SOLTYS jest gotowa
do dziatania. Program instalacyjny umiescit niezbedne pliki we
wskazanym katalogu. W chwili zakonczenia procesu instalacji ten
wtasnie katalog jest katalogiem biezacym, a zatem do pierwszego
uruchomienia gry wystarczy wskaza¢ z Menu Start:

Start/Programy/Gry/Soltys/Gra Soltys

W wyniku uruchomienia gry na ekranie pojawia sie plansza
tytutowa, na tle ktérej widnieje okienko zawierajgce pytanie:

Fodsj swaje imiié

Nalezy poda¢ imie lub inny ciag od 1 do 8 znakdw, jednoznacznie
identyfikujgcy gracza. Program wykorzysta ten tekst jako nazwe pliku,
w ktérym bedzie przechowywany aktualny stan gry danego gracza.
Nacisniecie klawisza [esc] pozwala w tym miejscu zrezygnowaé z
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rozpoczecia gry, natomiast klawisz [ akceptuje wprowadzone imig i
gra rozpoczyna sie. Gracz, ktéry poprzednio wykonat juz w grze jakie$
czynnosci, kontynuuje zabawe od miejsca, w ktérym zostata
przerwana.

Jezeli komputer jest wyposazony w karte dzwiekowg z rodziny
Sound Blaster lub Gravis UltraSound, gra moze emitowac efekty
dzwiekowe za podrednictwem tej karty.

Niezaleznie od efektow dzwiekowych, akcji gry moze takze
towarzyszy¢ muzyka w wykonaniu znanego zespotu VONHOX.
Sciezka dzwiekowa zostata zrealizowana w standardzie General MIDI
i moze by¢ odtwarzana przy pomocy wspomnianych wyzej kart
dzwiekowych lub przez osobne urzadzenie MIDI. W tym ostatnim
przypadku nalezy poda¢ dodatkowy parametr: MIDI.

Podczas gry ptyta CD z gra musi, przez caty czas,
znajdowac sie w napedzie!

BARDZO WAZNE !!!

UWAGA: w systemach Windows 9x ustawienia karty dzwickowej
mozna sprawdzi¢ uruchamiajgc: Start/Programy/Tryb MS-Dos i
wykonujac komende SET [Enter].

Wazne parametry wysSwietlone sg w linii BLASTER
(BLASTER=A220 I5 D3) i oznaczaja:

A - port, | - Irq, D - DMA. Odczytane parametry nalezy wprowadzic¢
w programach konfiguracji dzwieku poszczegdlnych gier wybierajac
karte dzwiekowg Sound Blaster.

W przypadku ktopotéw z konfiguracjg karty dzwickowej
nalezy, w programie konfiguracyjnym,
wybraé opcje ‘bez dzwieku’ lub ‘brak karty dzwiekowej’.
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ZASADY GRY

Ekran gry, pomijajgc sekwencje wstepu i zakonczenia, sktada sie
z dwoch czesci: miejsca akcji (planszy gry) oraz panelu sterowania.
Panel sterowania umieszczony jest w dole ekranu i pozostaje zawsze
jednakowy, niezaleznie od aktualnego miejsca akcji. Mozna w nim
wyrdznic¢ 5 czesci:

L
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(1] Pole wyboru planszy. Kazdy z kwadracikbw oznaczonych
numerami odpowiada jednej planszy gry. Wskazanie kwadracika

i nacisniecie lewego przycisku myszy powoduje przeniesienie akcji
gry do danej planszy. Uwaga: poczgtkowo nie wszystkie numerki sg
widoczne — przybywa ich stopniowo w miare realizowania kolejnych
etapow zadania.

(2] Monitor wyboru planszy. Na matym “ekraniku” widoczna
jest miniatura planszy wskazanej w polu wyboru. Uwaga: monitor
wykorzystuje pamieé EMS, bez ktérej nie bedzie dziatat (nie ma to
wptywu na pozostate funkcje gry).

(3] Zestaw przetgcznikéw. Sktada sie z trzech przetacznikéw
majgcych wptyw na dziatanie programu. Sg to (od géry):

. przetacznik trybu obrazu: KOLOR / MONO

. przetacznik dzwigku: EFEKTY / MUZYKA

A wytacznik gry: stuzy do opuszczenia gry
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4] Pole nazwy. Zawiera nazwe obiektu aktualnie wskazanego
przy pomocy strzatki poruszanej mysza. Jezeli strzatka nie
wskazuje zadnego obiektu biorgcego udziat w grze, to pole jest
puste.

(5] Sktad przedmiotow (tzw. kieszenie). Osiem przegrédek
stuzacych do gromadzenia i przenoszenia przedmiotow. W gornej
czesdci kazdej przegrédki widnieje lampeczka, ktorej mruganie
sygnalizuje, ze dany przedmiot jest aktywny (gotowy do uzycia).

Celem gry jest odszukanie zbiegtego z ceremonii $lubnej Leona,
narzeczonego coOrki sottysa, i naktonienie go do powrotu.
Poszukiwania prowadzi tytutowy sottys. Gracz wydaje mu polecenia
WYLACZNIE przy pomocy myszy.

Lewy przycisk stuzy gtéwnie do kierowania sottysem. Nacisniecie
go w chwili, gdy strzatka wskazuje jakis przedmiot lub osobe, oznacza
polecenie podejscia do tego obiektu. Wskazanie miejsca na podtozu,
po ktérym stgpa sottys i nacisniecie przycisku oznacza polecenie
przejscia w to miejsce. Pewne miejsca mogg by¢ niedostepne i w
takim przypadku sottys odmawia wykonania polecenia. Niektére z tych
miejsc mogq sie sta¢ dostepne po wykonaniu pewnych dziatan. W
obrebie panelu sterowania lewy przycisk stuzy do przechodzenia
pomiedzy planszami poprzez uzycie go w polu wyboru planszy @, do
ustalania zachowania programu przy pomocy przetacznikéw ©, badz
do aktywizowania przedmiotu w kieszeni ©.

Prawy przycisk stuzy do wykonywania rozmaitych dziatan. Jezeli
aktywny jest przedmiot w kieszeni (mruga przyporzgdkowana mu
lampka), to po wskazaniu strzatkg innego obiektu prawy przycisk
oznacza polecenie uzycia tego przedmiotu wobec wskazanego
obiektu. Jezeli zaden z przedmiotéw w kieszeni nie jest aktywny, to
prawy przycisk pozwala na branie lub uzywanie wskazanego obiektu.
Przyktadowo: sottys potraktowany w ten sposob podaje aktualng
godzine. Rodzaj tego dziatania zalezy od wtasciwoéci obiektu, moze
sie rowniez zmienia¢ wraz z uptywem czasu i zmiang okolicznoéci.

Gra jest podzielona na kilka etapow zwigzanych z dostepem do
coraz dalszych plansz. Aby zakonczy¢ dany etap, nalezy wykonac
pewne nieznane z gory zadanie. Zwykle jest to wykonanie jakiego$
dobrego uczynku bgdz zdobycie strategicznego przedmiotu. Nagroda
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za zrealizowanie zadania bedzie kolejny zestaw numerkow plansz
pojawiajacy sie w polu wyboru @, co umozliwi kontynuowanie gry.
Czytaj uwaznie wszystkie teksty. Niektore z nich zawierajg cenne
wskazowki. Nie sugeru;j sie kolejnoscig plansz. Wiele zagadek wymaga
kojarzenia elementdéw z r6znych miejsc gry.

Na uwage zastuguje brak w grze Slepych zautkow, czyli sytuaciji
bez wyjscia. Bez wzgledu na sposob i kolejno$¢ wykonywanych
czynnosci zawsze istnieje mozliwos¢é ukornczenia gry.
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PRAKTYCZNE WSKAZOWKI

dla uzytkownika monitora monochromatycznego:

Wrtasciwym potozeniem przetgcznika KOLOR / MONO na panelu
sterowania jest “wkgczony”. Karta VGA ma dwa podstawowe tryby
pracy: tryb kolorowy, przeznaczony do pracy z monitorami kolorowymi
oraz tryb czarnobiaty, przeznaczony do pracy z monitorami
monochromatycznymi, w ktérym kolory sg prezentowane jako odcienie
szaro$ci. Gra SOETYS wykrywa tryb pracy karty i dostosowuje do
niego potozenie przetgcznika KOLOR / MONO. Warto wiedzie¢, ze
przy ustawieniu w trybie MONO, o proporcjach szarosci imitujgcych
kolory decyduje komputer, czyli konkretnie gra SOETYS, natomiast w
trybie KOLOR wyglad obrazu uzalezniony jest od parametréw
monitora, a nawet od konstrukcji kabla potgczeniowego. W
statystycznej wiekszosci przypadkéw tryb MONO daje lepszg jakosc i
czytelnosS¢ obrazu na ekranie monitora monochromatycznego.
Oczywiscie nic nie stanie na przeszkodzie eksperymentom: sprobuj
“popstrykac” tym przetacznikiem i wybierz korzystniejsze w swoim
przekonaniu ustawienie. Pozycja przetacznika zostanie zapamietana
wraz ze stanem gry danego gracza i nie bedzie mie¢ wptywu na
parametry ustalone przez innego gracza.

dla posiadacza wolhego komputera:

Jezeli animacja w grze nie jest ptynna, a strzatka podaza za ruchami
myszy “ospale”, to najprawdopodobniej masz zbyt wolny komputer.
StaraliSmy sie, aby ta gra dziatata co najmniej przyzwoicie na
wiekszosci komputeréw PC. Istniejg jednak pewne bariery, ktérych
nie potrafiliSmy przekroczyc.

Gra wykorzystuje cze$¢é mocy obliczeniowej komputera na
wydawanie dzwiekéw. Przez zablokowanie dzwiekéw mozna nieco
przyspieszy¢ dziatanie gry. W tym celu nalezy wywotaé program
z parametrem QUIET:
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SOLTYS QUIETO

Jest to jednak oczywidcie potsrodek. Najlepszym lekarstwem na
szybko$c¢ jest zakup szybszego komputera.

dla posiadacza wolnego dysku:

Podczas przechodzenia pomigdzy planszami gra SOETYS korzysta
intensywnie z dysku. Wolny dysk bedzie tu powodowat wydtuzenie
oczekiwania. Godne polecenia jest stosowanie programu
przyspieszajgcego odczyty z dysku, np. SMARTDRV.EXE firmy
Microsoft, znajdujacego sie w komplecie MS Windows 3.1, lub w MS—
DOS-ie.

dla bardziej doswiadczonego uzytkownika:

Polecenie SOLTYS uruchamia plik wsadowy SOLTYS.BAT, ktory
dopiero wywotuje wtasciwg gre — program CGE.EXE. Plik
SOLTYS.BAT ma nastepujgca zawartos¢ (przy zatozeniu, ze gre
SOLTYS zainstalowano na dysku C w standardowym katalogu):

@ECHO OFF

C:

CD \AVALON\SOLTYS

CGE %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 %8 %9

Tred¢ drugiej i trzeciej linijki moze by¢é oczywiscie inna, jezeli
zainstalujesz gre na innym dysku lub w innym katalogu.

Jak wiec wida¢, polecenie SOLTYS samo dba o przejscie na
odpowiedni dysk i do wtasciwego katalogu. Dzigki temu mozna
wywotywaé gre SOLTYS pojedynczym rozkazem, niezaleznie od
aktualnego dysku i katalogu, podajac tzw. petng sciezke dostepu.

Jednak najkorzystniejszym rozwigzaniem jest przeniesienie pliku
SOLTYS.BAT do katalogu, ktory zostat umieszczony na liscie
polecenia PATH, wowczas do wywotania gry SOETYS wystarczy tylko
napisac

SOLTYSO

(ewentualnie ze stosownymi parametrami) bez wzgledu na aktualny
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dysk i katalog.

W chwili zakonczenia gra zapisuje stan osiagnie¢ gracza w pliku
o takiej nazwie, jak podane imie gracza i rozszerzeniu SVG. Jezeli
dany gracz nie zamierza juz wiecej korzystac¢ z gry SOETYS, to mozna
dla porzadku usung¢ (np. poleceniem DOS-a) jego plik stanu gry. Z
drugiej strony istnieje tez mozliwos¢ skopiowania takiego pliku pod
inng nazwg (imieniem), aby np. przenie$¢ ten stan do innego
komputera lub utrwali¢ dla potomnoéci jaka$ ciekawg sytuacje.

Karty dzwiekowe stanowig temat na osobng ksigzke. Istniejg
niezliczone ich typy, odmiany i imitacje. Gra SOLTYS zostata
przystosowana do wspétpracy z dwoma popularnymi standardami:
Sound Blaster, Gravis UltraSound. Niezaleznie od wspomnianych kart
istnieje mozliwos¢ wspétpracy z kartg realizujacg standard General
MIDI. Gra automatycznie wykrywa obecnos¢ karty oraz ustawienia:
adresu portu, numeru przerwania i numeru kanatu DMA. W razie
trudnosci z uzyskaniem poprawnych dzwiekéw (w przypadku
nietypowej karty lub nietypowej konfiguracji) mozna okresli¢ jawnie
te wartosci poprzez dodanie przy wywotaniu gry nastepujgcych
parametréw:

P=nnn adres portu — zamiast nnn wpisuje sie konkretng liczbe w notaciji
szesnastkowej, np. 220

D=n numer kanatu DMA — w miejsce n nalezy wpisa¢ konkretng
liczbe, np. 1

I=n numer przerwania IRQ — zamiast n nalezy wpisa¢ konkretng
liczbe, np. 7

M=nnnadres portu urzadzenia MIDI — zamiast n wpisuje sie konkretng
liczbe w notacji szesnastkowej, np. 330

Przyktad:
SOLTYS SB P=220 D=1 I=/0
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SYTUACJE AWARYJNE

Istnieje kilka mozliwych okolicznosci, w ktérych gra SOLTYS
odmawia wspotpracy z uzytkownikiem. Program powraca wtedy
samorzutnie do DOS-a, a na ekranie pojawia sie komunikat, opisujacy
przyczyne takiego zachowania. Oto lista najwazniejszych
komunikatéw:

Do uruchomienia tego programu potrzeba procesora
co hajmniej 80286!

Moze sie pojawié przy probie uruchomienia gry SOETYS na
komputerze wyposazonym w jakis muzealny procesor (np. na
komputerze PC XT). Moze takze nie doj$¢ do wyswietlenia tego
komunikatu, bo komputer sie wczesniej zawiesi. Tak czy owak NIE
NALEZY uruchamiaé tej gry na komputerze z procesorem starszym
technologicznie od modelu 80286.

Do uruchomienia tego programu potrzebna jest karta VGA!

Pojawia sie w przypadku wykrycia przez gre SOLTYS karty obrazu
niezgodnej ze standardem VGA, np. Hercules. Jedyna radg jest
wymiana karty obrazu na VGA.

Ten DOS jest niedobry - potrzeba wersiji nie starszej od 3.30!

Poniewaz program wykorzystuje funkcje MS—-DOS, ktérych nie byto
przed wersjg 3.30, nie moze pracowac poprawnie z wczesniejszymi
wersjami. Jednakze z uwagi na wymagania pamieciowe, wskazane
jest uzycie DOS-a co najmniej 5.00 (patrz nizej).

Niedostatek RAM-u - potrzeba co najmniej 600 KB!

Warunkiem poprawnej pracy programu jest dostepnos¢ w chwili
jego uruchomienia okoto 600K bajtow wolnej pamieci konwencjonalne;j.
Zadanie to jest nietrudne w przypadku DOS-a 5.00 lub nowszego,
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poniewaz dostepne tu sg mechanizmy utatwiajgce racjonalng
gospodarke pamiecig komputera. Ogodlne wskazowki: nalezy umiescic
DOS w tzw. HMA, wykluczy¢ tadowanie dodatkowych “driveréw” i
programéw rezydentnych, nie uzywac naktadek takich jak Norton Com-
mander. Szczegotowych instrukcji na temat zarzgdzania pamiecig
nalezy szuka¢ w podreczniku dotgczonym do DOS-a. Gra SOLTYS
jest tolerancyjna dla liczb nieznacznie mniejszych od 600K. Jezeli
masz tylko 599K wolnej pamieci, sprobuj, moze sie jeszcze zmiescisz
w dopuszczalnym zakresie.

Do uruchomienia tego programu konieczna jest mysz!

Sterowanie grg SOLTYS odbywa sie wytgcznie przy pomocy
myszy, ale gra nie zawiera w sobie sterownika tego urzadzenia. Musi
on zostac¢ zatadowany przed uruchomieniem gry. Ten komunikat nie
oznacza fizycznej nieobecnosci myszy, lecz brak sterownika,
ktory jest niezbedny do komunikowania sie programow z myszga. Nalezy
zatem przed rozpoczeciem gry SOLTYS uruchomié odpowiedni
sterownik dedykowany posiadanej myszy. Z uwagi na wspomniane
wyzej wymagania dotyczgce pamieci, wskazane jest uzycie polecenia
LOADHIGH (w skrécie LH). W typowym przypadku bedzie to

LH MOUSE.COMO

Szczegodtowych wskazdéwek dotyczacych sterownika myszy nalezy
szuka¢ w podreczniku dostarczonym przez producenta myszy lub w
opisie DOS-a.

Niepoprawna struktura pliku stanu gry!

Pojawia sie w wyniku préby wczytania uszkodzonego pliku stanu
gry. Plik o nazwie takiej, jak podane imie gracza, nalezy skasowac
przy pomocy DOS-a lub wymusi¢ jego utworzenie od nowa, podajac
parametr NEW przy wywotaniu gry.
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