              Dra Historie (c) NoSense 1995
               Posledn informace k CD verzi
------------------------------------------------------------
  Ped  spoutnm  hry  se  ujistte,  e  je CD disk Dra
Historie ve va CD-ROM jednotce.
  Nedoporuujeme vm vyndvat CD disk z mechaniky v prbhu
hran hry.
  Pokud  zmknete pi  natn z  CD disku  klvesu Pause,
me  se stt,  e se  hra zasekne  a pome  vm u  jedin
tlatko  Reset na  vaem potai...  Tato nepjemnost  se
projevuje pouze na  nkterch potach (konfiguracch), je
mon, e na tom vaem ne.
  Jestlie mte vypnut titulky a nad mluvc postavikou se
vm  zniehonic objev  njak tvereky  (teky!), ppadn
vodorovn  rky (pomlky!)  a postavika  pi tom  nemluv,
neznamen to  nic jinho, ne  e peml! To  opravdu nen
chyba...
                 Pro majitele karty Adlib
------------------------------------------------------------
  Hra  nebyla  na  kartch  Adlib  nikdy  testovna.  Pesto
vme,  e by vm hudba mon mohla fungovat, zvuky nikoliv.
K tomu,   abyste   ji   opravdu   slyeli,   muste   udlat
nsledujc:
  Zkoprovat   do  adrese   hry  soubor   MIDI.CFG,  kter
naleznete na CD disku v adresi ADLIB.
  Jinm   eenm  je   RUN  naeditovat   soubor  MIDI.CFG
v adresi hry. Popis souboru MIDI.CFG naleznete ne.
                  Popis souboru MIDI.CFG
       (konfiguran soubor pro hran hudby a zvuk)
------------------------------------------------------------
  1.dek- adresa karty DEKADICKY, v ppad karty Adlib sem
           napite 904
  2.dek- slo peruen, u karty Adlib nepodstatn
  3.dek- slo kanlu DMA, u karty Adlib nepodstatn
  4.dek- nechat tam to, co tam je
  5.dek- nechat tam to, co tam je
  6.dek- typ karty, v ppad karty Adlib sem napite 255,
           jinak typ karty Blaster
------------------------------------------------------------
  een problm neuvedench v manulu.
  Natal jsem  uloenou pozici a ona  se bu nenaetla nebo
hra spadnula!
  -mte zejm na disku mlo msta. Zkuste nco nepotebnho
vymazat  a pak  by mlo  ukldn a  natn hernch  pozic
probhat normln. Kad hern  pozice potebuje okolo 12 KB
msta.
  el jsem do mapy a pi  vstupu z n se hra chovala velice
divn...
  -ten sam problm s nedostatkem msta na disku.
  Moje zvukov karta ne a ne zat hrt!
  -pokud  m  njak  ovladae,  dejte  je  z horn pamti do
pamti konvenn.
  Hra mi zniehonic spadla.
  -vn? My  doufme, e to  snad ne! Pak  nm zbv se  vm
jedin  velice  omluvit  a  doporuit  vm  hrt  od posledn
uloen pozice...
------------------------------------------------------------
