REFERENCE MANUAL

FOR THE CINEMATIQUE SYSTEM

We recommend that you make safety copies of your original
disks and use these when you are playing.

Note: Before you start playing, it is advisable to make sare
that you have a blank formatted disk at hand so that you can
save games part way through.

Entirely controlled with the monse, this new generation game
concentrates on the essentials: pleasure and adventure...

Moving the Hero

You can move the figure that represents you around the screen
at will. All you have to do o make him move is io move the
carsor and press the LEFT mounse button. The haro will then
walk towards the spot you have chosen.

The figure will siop il an obstacle en route blocks his way.
Choose another point that will allow him to get roand the
obstacle.

The Actions Menu

You can carry oul numerons and varied actions, by using the
hero, even though the actions mena is very simple.

The actions menn is displayed if you press the RIGHT mouse
button. Move the mena bar until it highlights the action you
desire and press the mouse button.

The actions activated by the LEFT batton are as follows:

EXAMINE: Lets you get more information about an abject in
your vicinity. When the cursor changes to a '+", point to the
object you want to examine and press the LEFY mouse button.
TAKE: Use this command when you want to pick up an object
which you think may be useful. When the cursor changestoa
'+, point to the object you want to pick up and press the LEFT
mouse button.

INVENTORY: Shows you the objects you hold. Press on either
mouse bution to quit the inventory.

USE: Lets you use an object you possess, to carry out an action
on any object or person in the vicinity. When the cursor
changes toa‘+’, choose the object in the list then click on the
object or person you want to use it on.

ACT: Lets you carry out an action on any obhject or person.
When the carsor changestoa'+', point to the object or person
to be affected and press the LEFT mouse button.

SPEAK: Yoo use this to speak to the people yon will meet.
When the cursor changes to a'+’, point to the person you wish
to speak to and press the LEFT mouse button.

The actions activaied by the RIGHT button are as follows:

EXAMINE: Lets you find oui more about an object you posssas.
Meove the menn bar until it highlights the chosen object then
press the LEFT mouse buiton.

USE: Lets you use one object you have, lo carry out an action
on another object you have, Move the menu bar until it
highlights the chosen object then press the LEFT bation.

ACT:Leis you carry out an action on an object you have. Move
the menu bar antil it highlights the chosen object then press
the LEFT bution.

The User Menu
This menu provides additional functions. The menu is
displayed when you press on both buttons at the same time.

PAUSE: Stops the game until you press one of the mouse
battons.

RESTART: Allows yon to restart the game from the beginning.

DISE DRIVE: Use this to tell the program which disk drive
you want fo nse for saving games.

LOAD A GAME: If you wish to resume a saved game, when
the program asks you, insert the disk containing your saved
games. The list of games saved on the disk will be displayed.
Move the cursor to the pame of the game to be loaded and
confirm.

SAVEA GAME: Tosave a game, when the program asks you,
insert your saved game disk. A list of all the games already
on the disk will be displayed. Choose an empty space and
confirm. Type in the text box the name you wish the game to
be saved under, and confirm. If there is no'free space, either
nse a new disk or save it over an existing game.

NOTE: As long as your hero is alive, you can save the game,
We recommend that you ase this option [requently, especially
if facing a dangerons situation. In the course of cerfain
Animation sequences, you cannot guide your figure or save
the game. But don't worry, nothing really dangerouns can
happen to youduring these sequences, orifitdoes, it is already
too late to take any action.

MUSIC AND SOUND: to activaie or deactivaie music and
sound effects. (PC and Compatibles only.)




¢ Pick up the greatest number of objects possible.

¢ Think about all the possible different uses of the objects you
possess.

# Act oo everything you can.

¢ Speaktoas many people as possible, they may give you a lead.

¢ Make a copy you sense

If, dumlh,fu'ﬂmulunlhpduhmm,w

udr-—huil'mhn forgotten an object, or if you did not do

something earlier on...

LOADING INSTRUCTIONS

ATARI 520, 1040 ST, MEGA ST, and STE

* Switch on computer.

¢ Insert game disk No. ] in drive A

¢ Double click on the icon DELPHINE.PRG.

¢ The game will load and run antomatically.

Hard Disk Installation

# Check that the number of bytes available on the hard disk is
larger than that used by the game.

s Create a new directory and copy the contents of each disk into it.

Loading from the Hard Disk

* Double click on the hard disk icon.

* Double click on the icon of the directory that contains the game.

* Double click on the icon DELPHINE.PRG.

# The game will load and run automatically.

AMIGA 500, 1000 and 200

(If you are using the AMIGA 500 without extended memory you

may have to unplug the external disk drive.)

# Swiich off the computer for at least ten seconds.

& Switch on computer.

& Inseri the EickStart disk in disk drive DFO

¢ When the computer prompts you for WorkBench, insert game
disk No. 1 in drive DFO.

* The game will load and run antomatically.

Hard Disk Installation

¢ Check that the number of bytes available on the hard disk is
larger than that wsed by the game.

» Create a new directory and copy the contents of each disk into it.

Loading from the Hard Disk

» Double click on the hard disk icon

o Double click on the icon of the directory that contains the game.

¢ Double click on the icon DELPHINE PRG.

& The game will load and run automatically.

[BEM PC AND COMPATIELES

Hard Disk Installation

¢ Switch on computer.

¢ Insert the DOS disk in disk drive A:

¢ Check that the number of bytes available on the hard disk is
larger than that used by the game.

¢ Create a new directory and copy the contents of each disk into it.

Loading from the Hard Disk

* Double click on the hard disk icon.

* Double click on the icon of the directory that contains the game.

* Double click on the icon DELPHINE.PRG.

# The game will load and run automatically.

PC AND COMPATIBLES

Disk Installation

L on computer.

¢ Insert the DOS disk in disk drive A:

¢ Omnce your computer is up and running, insert game disk No. |
in disk drive A.

¢ Type A: and press ENTER.

¢ Type INSTALL and press ENTER.

# Follow the instructions displayed on the screen

i

computer.
¢ Insert the DOS disk in disk drive A.
¢ Ounce your compater is up and running, insert the game disk
hlhﬂﬁﬂl.

Loading from Hard Disk

# Type C:and press ENTER. (If your hard disk is not called C:,
type the letter that corresponds to it.)

* Type COVDELPHINE and press ENTER.

HKEYBOARD COMMANDS

¢ The eight arrow keys move the cursor one pixel each time they
are pressed.

¢ Pressing SHIFY and an arrow key, moves the cursor rapidly.

¢ Pressing CTYRL and an arrow key, positions the cursor in the
centre of one of eight squares into which the screen is divided.

¢ The ESC key functions like the right mouse button.

# Pressing CTRL and the “S" key turns the sound on and off.

* The RETURN, ENTER and 5" (the central key on the numeric
keypad) function as the left mouse button.

* You can also use the function keys to directly access the
commands as follows:

upl" EXAMINE “FS5" RCTIVATE

up2" TAKE “re" SPLAK

ur3" INVENTARY HF9" The actions menu
“F4™ USE UF10" The user menu

¢ Pressing “P" halts the game until you press the key again.
¢ Pressing *+" speeds up the animation.
# Pressing "'-*" slows down the animatien.

Moving the Figure:
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REFERENZ-KARTE
DES
CINEMATIQUE-SYSTEMS

Wir emplehles lhaes, vor [hren Oniginaldisketten
Sicherheitskopien anrufertigen und nur diese Sicherbestskomen fur
das Spiel ru benutzen.

HINWELS: Bevor Sie mit dem Spiel beginnen sollten Sie sich eine
leere, formatierte Diskette anlegen um rwischendurch den
Spielstand abspeichern zu konnen.

SPIELAUFBAU
Diese neue Generation voa Spielen, die ausschlieBlich mit der
Mouse bedient wird, hat nur ein Ziel: Die Frende am Abenteuer. .

Kontrolle des Helden

Die Figur, die eigentlich Sie selbstin dieser= Spiel darstellt beweqt
sich, [hres Befehlen folgend, uber den Bildschirm Umdasm
erreichen gesagt ¢s, dea Cursor der Mouse dorthin ru setzen, we
die Figur sich hiabegeben soll and dana die liake Moase-Taste ru
betatigen Ihr Held setrt sich wie gewnascht in Richtung des von
lhnes gewaklien Zicles in Beweguag.

Ihre Figur wird stehenbleiben, wean er as ein Hindernis kommt
Bestimmes Sie dans ein anderes Liel das ihm erlanbt, dieses
Hisdernis rv umgeben.

Aktionsmenii
Hasdlungsmenus, eine Vielzahl Aktionesn durchishren
Das Aktionsmenn erscheint anf dem Bildschirm wenn Sie die
RECHTE Moase-Taste betatigen. Setzen Sie dea Menn-Balken an!
die Handlung die Sie wahlen mochten und betatigen Sie entweler
die rechte oder die linke Taste
Folgeade Aktionen werden nack Betitigea der linkes Taste
nfnrl.ﬁl.
UNTERSUCHEN: Dies erlanbt Ihoen mehr Details aber die
M.ﬁldclhmnﬂmhm:liﬂm
Wean der Leiger der Mouse sich ia ein ‘+"-Zeichen verwandelt,
setzen Sie iha auf den der naber uatersucht werden
soll and drucken anf die linke Taste der Mouse.
NEHMPEN: Wird benutzt, wenn Sie Gegenstande die [hnen nutzlick
nnmlﬂlnnlm Wenn der Zeiger der Mouse sich
wnein’+ -LTeichen verwandelt setzen Sie ihn aulden Gegenstand
den Sie mitnehmea mochten nnd drucken anf die linke Taste der
Mouse.
INVENTAR: Gibt [haen jederzeit an, was fur Gegeastande sichin
Tasten um die Bestandsanfpabme ru beenden
BEINUTZEN: Gestattet [haen mit einem der Gegenstande, die sich
in Ihrem Besitz befinden, eine Bandlung in Bezug an! einen
Gegenstand oder anf eine Person, die sich gerade in lhrer
Umgebung befindet, anszulfahren Wenn der Zeiger sich in #in
*+"-Teichen verwandelt, waklen Sie den Gegenstand aus der Liste
aus, dea Si¢ benutzen mochien und klicken dann den Gegenstand
oder die Person an, anf die die Aktion gerichiet werden soll
HANDELN: Gestattet Ihaen eine Bandlang in Berug aul einen
Gegenstand oder eine Person ansrufubren Wenn der Leiger der
Mouse sich in ein ‘+'-Zeichen verwandelt, wihlen Sie den
Gegenstand, der uatersucht werdea soll, und drucken asf die
linke Mouse-Taste.
SPRLCHEN: Gestattet [hnea, sich mit den Personen, die Sie im
treffen werden zu uaterbalien Wena der Ieiger der

Mouse sich in ein "+ "-Leichen verwandelt, wiklen Sie dea
Gegenstand aus, deruntersuchl werden soll und drucken auf die
linke Mouse-Taste.

Folgende Hasdlusges werden sack Betatiges der RECHNTEIN
Mouse Taste anfgerulen:

UNTERSUCHEN: Gestattet [haen nahere Angaben aber einen
Gegenstand ru erhalten, dea Sie besitzen. Setzea Sie dea menn-
Mouse Taste.

HANDEILN: Gestattet [haen, eine HBandluag auf einen Gegenstand
inThrem Besitz auszufuhren. Setzen Sie den Mena-Balken anfdes
gewuaschtea Gegenstand und drucken Sie auf die linke Mouse-
Taste.

Das Hilfsmenii
Dieses Menc bietet [haen Funktionen an, die mit dem eigeatliches
Spielverlanf nichts ru tun haben, [haea aber 2B ermoglichen,
Iwischenspeicherungen oder Teil-Ladungen vorrunchmen .. Sie
gelangen in dieses Menu, wenn Sie auf beide Mouse-Tasten
gleichreitig dracken.
PAUSE: Briagt das Spiel is Wartestellung, bis Sie ernentanf eine
der Mouse-Tasten drucken
NEUBECGINN: Gestattet [haen, mit dem Spiel bei Null wieder
anrsfangen.
SPEICHERLAUFWERK: Dient dare, dem Programm I-II'IHHI-
welches Diskettenlanfwerk Sie rum Lischenspeichers beautzen
wollea:
TLILLADUNGEN: Mit dieser Funktion koznen Sie eiz bereils
begonnenes, rwischeagespeichertes Spiel fortfukren. Wean das
Programm Sie darum bittel, legen Sie die Speicherdiskette ein.
Daraslhis erscheint eine Liste der ac! dieser Disketie
gespeicherten Spiele. Setzen Sie die Mouse aul dez Namen des
Spiels, das Sie laden mochten und bestatigen Sie (wir emplehlen
Ihaen, sich mm diesem Iweck eine leere, lormatierte Diskelte
anrulegen).
SPICEL SPEICHERN: Gestattet lhoen, das Spiel, das gerade in
Gangist, zu speichern. Wenn das Programm Sie darum bittet, legen
Sie die Speicherdiskette ein. Daraalhis erscheint aul dem
Bildschirm eine Aufstellanc, die eine Liste der bereits anl Diskette
gespeicherten Spiele enhil'. Wihlea Sie ~'z2a freien Platz und
bestatigen Sie. Geben Sie in das Textfenster einen * amea furden
sewen Spielstand ein, und bestatigen Sie. Sollte in dieser
Aufstellung kein Platz mehr (rei sein, nehmen Sie entweder eine
nene Speicherdiskeite oder abemchreiben Sie ¢in bereits
gespeichertes Spiel.
MUSIK UND TON: Gestattet [hnen, die Musik und die Gerausche
#in-oder ansruschalten (nur fur M5 PC-DOS kompatible)
HINWELS: Sie koanen nur solange den Iwischenstand speichern,
wie [hre Figur noch lebt Wir emplehlen [haen daber, diese Optica
regelmaldig ru benntzen, sobald sich eine gefabrliche Situation
ergibt. Wahrend einer Spielsequenzen, in der Sie lhre Figur nicht
fahren, kéanen Sie das Soiel nicht zwischenspeichern Doch
bleiben Sie ganr rubig, wikrend dieser Sequenzen wird [haen
pichts besonders gelabricibes widerfakren, es s¢1 dean &4 15t
sowiess schon zu spal re handeln

Tip fiir Anfinger

Sollten Sie rum ersten Mal #in Adventure spiclen, sollten Sie

folgendes beackien:

¢ Untersuchen Sie alle Gegenstinde, die sich an [hrem
Rufentbalisort befinden

® Geben Sie dich! an die Gegenstande heran, die Sie gerade
untersuchen, dena niemand ist unfehlbar und unser Beld kans
Hupm“:hullhm wennéraschnab geasgdran

L hulhlhtmhmﬂ“lquﬁhhdml denn
sie konnen wichtige Hinweise fur den Rest Ihres Anbenteuers
beinhalten

¢ Nehmen Sie so viele Gegenstande wie moghich mut

# Denken sie genau uber alle in Frage kommenden
Verwendungsmeoglichkeiten der Gegeastande, die Sie besilien



» Betatigen Sie alles was sich [hoen bietet.

4 Sprechen Sie zut so vielen Personen wie moglich Sie koasten [haes
vielleichl wichtige Hinweise geben.

« Speichern Sie den Zwischenstand ab, sobald Sie Gefahr wittern.

Solltea Sie trotz allem irgendwo im Spielverlan! steckecbleibes dass

verseches Sie pachruprofen ob Sie mick: sinen Gegenstazd vergessen

oder ob etwas noch unerledigt ist . Es gibi far jedes Problem eine

Loszng

ATARI 520, 1040 ST, MEGA ST und STE
1. SPIEL VON DISKETTE

Laden des Spiels von Diskette

# Schalten Sie den Computer far mindestens 30 Selmuaden ab.
# Schalten Sie dea Computer ein.

# Legen Sie Diskette Nr. | in Lanfwerk A: ein

¢ Klicken Sie das lcon DELPHINE PRG doppelt an.

2. Spiel von Festplatte
Installation

* Prifen Sie nach, ob die Anzahl freier Bytes anf [hrer Hard-Disk
groBer ist, als die au den Disketten

+ Legen Sie einen neven Ordner an in den Sie sacheinander den [nhalt
der Diskette kopieren

Sie des Spiels von Festplatie

¢ Klicken Sie das lcon der Festplatte an.

¢ Klicken Sie das lcon des Ordners doppelt an, der das Spiel enthalt.

¢ Klicken Sie das lcon DELPHINE PRG doppelt an.

AMIGA 500, 1000 und 2000
{Bet einer Amiga 500 ohne Spiechererweiterung. sollten Sie externe
Lanfwerke vom Rechzer trenzen )

1. Spiel von Diskette
» Laden des Spiels von Diskette.

AMIGA 1000

¢ Schalten Sie far mindestens 30 Selundes des Compater ab

¢ Schalten Sie den Computer ein.

* Legen Sie die Diskette KickStart in das Laafwerk DFO ein

* Wenn der Computer die Diskette Work Beach [ordert, legen Sie stan
dessen die Diskette | des Spieles in das Lanfwerk DIQ: ein.

AMIGA 500 und 2000

& Schalten Sie far mindestens 30 Selmnden den Computer ab

¢ Schalten Sie den Computer ein

¢ Wenader Computer die Diskette Work Bench fordert, logen Sie stant
dessen die Diskette | des Spieles in das Lanfwerk NFO: ein

2. Spiel von Festplatte

Installation

¢ Vergewissern Sie sich, daB [hre Festplatte noch ansreichend freien
Platz far das Spiel anbietet.

* LegenSie einen nenen Ordner an in das Sie nacheinander den Inhalt
der Disketie kopieren

Laden des Spieles von Festplatte

o Klicken Sie das Icoa der Festplatte doppelt an

¢ Kbciren Sie das lcon des Ordners, der das Spiel enthalt doppeltan.

¢ Klicken Sie das lcon DELPHINE SOFTWARE PRG doppelt an.

MS/PC-DOS KOMPATIBLE

Installation

# Schalten Sie far mindestens 30 Selunden des Computer ab.

# Schalten Sie den Computer ¢in

¢ Legen Sie [hre MSPC-DOS Diskette in Lacfwerk A: ein

* Mach dem Booten [hres Computers legen Sie die Disketie | des
Spieles in Lanfwerk A: ¢in

# Geben Sie A: ein und bestitigen Sie mit INTER

# Geben Sie INSTALL #in und bestitigen Sie mit ENTER

# Belolgen Sie die Acwewsungen, die auf dem Momtor erscheinen.

1. SPIEL VON DISKETTEN

Laden des Spieles von Diskeftte

¢ Schaltes Sie far mindestens 30 Sekunden den Computer ab.

o Schalten Sie des Computer ein

* Legen Sie die DOS-Diskette in Lanfwerk A: ¢in

¢ Nach lastallation [hres Computers, leges Sie die Diskette | des
Spieles in Lanfwerk K ein

¢ Geben Sie A: ein und bestitigen Sie mit INTER

+ Geben Sie DELPHINE ein und bestitigen Sie mit INTER.

2. SPIIL VON FESTPLATTL

Laden des Spieles von Festplatte

* Geben Sie C: ¢in und bestatigen Sie mit ENTER (solite [hre Festplatte
micht Lanfwerk C: sein. geben Sie des eatsprechendes Buchstaben
sin)

* Gében Sie CD/DELPHINE ¢z und bestatiges Sie mit ENTER.

# Gebes Sie DELPHINE ¢iz und bestatigen Sie mit ENTER.

J. TASTATUTR-EONTROLLE

# Die acht Cursor-Tasten verindern die Position des Zeigers um win
Pixel

* Durch gleichzeitiges Drackes der SHIFY-Taste und einer Carsor-
Taste bewegt mich der Leiger schaeller.

o Darch gleichreitiges Dracken der CYRL-Taste and einer Carsor-
Taste, wird der Leiger ins Zentrum eines der acht Quadrate des
Bildes gesetzt.

* Die Taste ESC entspricht der rechten Mouse-Taste.

¢ Durch gleichzeitiges Drucken der CYRL-Taste und § koanen Sie
den Ton #in- pder ausschalten

# Die Tasten RETURN, ENTER und 5 (des Liffern-Blocka)| entsprechen
der Linken Mouse-Taste.

¢ Folgende Tasten rufen Befehle direkt anf

“F1" UNTERSUCHEN “rs" BETATIGEN

“F2" NCHMIN “F§" SPRECHEN

“F3" INVENTAR “IY" Aktionsmend
“F4" BENUTIEN “F10" Hilxmend

¢ Dricken Sie die Taste, P~ hilt das Spiel an, bis Sie erneut anf P

driicken
& Drackes Sie aal “+", werden alle Bewegungen beschleanigt.
# Dracken Sie anf “—=, werden alle Brweguagen verzégert
Kontrolle der Figur:
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PRONTUARIO
PER IL

SISTEMA CINEMATIQUE

Si comsiglia di fare delle copie dei dischetti originali ¢ usare
guesie per giocars.

ATTENZIONE: Prima 4i iniziare, assicurarsi di avere a
disposizione un dischetto vuoto [ormattato su cui poter salvare
di volta in volta le parti del gioce.

FUNZIONAMENTO

Iateramente controllato con il mouse, questo gioco dellanmova
generazione si concentra sulle cose essenziali: il placere ¢
I'avvantura...

Muovere l'eroe

La figura che ti rappresenta, la puoi muovere a voloati sallo
schermo. Tutto quello che devi fare per farlo spostare, & di
muovere il carsore e premere il palsaste SINISTRO del mouse.
L'eroe sl sposta, quindi, vmo il punto che hai scelto.

Se un ostacelo gli blocca la strada, la figura s ferma. Scegli
un altro puato che gli permetia di aggirare l'ostacolo.

Il Menu di Azione

Aachese il menn di azione & piutiostosemplice, puoi eseguire
tante azionl diverse con l'erce.

Il menn di azione appare quando premi il pulsante DESTRO
del mouse. Muowi la barra del menn fino a che non evidenzia

l'azione desiderata, ¢ premi il pulsaste del monse.

L# arioni attivaie con il pulsanie SINISTRO del mouse, sono
le seguenti:

EXAMINE (Esamina): Ti permetie di ottenere maggiori
informazioni su un oggetic nelle tue vicinanze. Quando il
carsore i cambia i una ‘+', punta sall'oggetto che vaoi
esaminare ¢ premi il pulsante SINISTRO del mouse.

TAKE (Prendi): Usa questo comando quando vuoi raccogliere
un oggetto che ritieni possa esserti utile. Quando il cursore si
cambia un una '+, punta sull'sggette che vuol raccogliere ¢
premi il pulsante SINISTRO del mouse.

INVENTORY (Inventario): Indica gli oggetti ia tue
possesso. Per uscire dall'inventario, premi uno dei pulsante
del mounse.

USE (Usa): Ti permetie di vsare un oggetto in tuo possesso,
di eseguire un'azione su qualungue oggetto o persona nelle
vicinanze. Quando il cursore sl cambia in uaa "+, scegli
l'oggetto sull’elenco ¢ poi fai clic sull oggetio o persona su cui
le vuei asare.

ACT (Agisci): Ti permette di eseguire un azione su qualunque
oggetto o persosa. Quando il cursore si cambia un mna ‘+',
puznta sull'oggetto o persona e premi il pulsante SINISTRO del
mouse.

SPLAK (Parla): Questo lo usi per parlare alla gente che
incontrl. Quande il cursore si cambia in una '+', punta sulla
persona a cul vuoi parlare ¢ premi il pulsante SINISTRO del
mogse.

Le azioni attivate coa il pulsante DESTRO del mouse, sono le
seguenti:

CXAMINE (Csamina): Ti permette di ottenere maggiori
informazioni su un oggetto in tuo possesso. Muovi la barradel
menu fine a quando non evidenzia l'oggetio prescelio ¢ poi
premi il pulsante di SINISTRA.

USE (Usa): Ti permetie di nsare an oggetio in luo possesso,
di eseguire un'azione su qualungue oggetto. Muovi la barra
del menn fino a che non evidenzia l'oggetio prescelto ¢ pol
premi il pulsante di SINISTRA.

ACY (Agisci): Ti permette di eseguire un azione su qualunque
oggetto in tuo possesso. Muovi la barra del menn fino a che
nos evidenzia l'oggetto prescelto e poi premi il pulsante di
SINISTRA.

Menu dell’Utente
Questo menc lornisce lunzioni aggiuntive, e appare premendo
contemporaneamente | due pulsanti.

PAUSE (Pausa): Ferma il gloco fino a che non premi ano dei
pulsanti del mouse.

RESTART (Ripresa): Ti permette di riprendere il gioco
dall'inizio.

DISK DRIVE (Unith Disce): Quesia la ual per dire al
programma quale drive vuol nsare per salvare i giochi.

LOAD A CGAME (Carica un Gloce): S¢ desideri riprendere
un gioco salvato, quando il programma te lo chiede, inserisci

il dischetto contenente i giochi salvatol. L'elenco dei giochi
salvati appare. Muovi il cursore sul nome del giocoda caricare
@& conlerma.

SAVE A GAME (Salva un Gioce): Per salvare ua gloco,
quando te lo chiede il programma, inseriaci il gioco salvate.
Appare un elenco di tutti | giochl salvati. Scegli une spazio
vuoto e conferma. Digita il nome sotto cui vuoi salvare il gioco
nella casella testo ¢ poi conlerma. 5¢ mom ' spazio, usa un
dischetto nuovo, oppure salva sopra un gioco gla eaistente.

ATTENZIONE: Puoil salvare un gioce fintanto che V'eroe &
ancora in vita. E' consigliabile usare questa opzions con

frequenza, specialmente quando ti trovi in situazioni
pericolose. Durante alcane sequenze animate, non puol

guidare il personaggio o salvare il glioco. Ma non M
preoccupare, in quesie sequenze non ti succede niente di
veramenie pericoloso, oppure & gid troppo tardi per fare
qualcosa.

MUSIC AND SOUND (Musica e Sonore): Per attivare o
disattivare la musica ¢ gli*eifetti sonori. (Solo per PC e
compatibili.)

Suggerimenti

¢ Esamina tutti gli oggetti che ti stanne vicine.

® Avvicinati agli oggetti da esaminare. Nessuno ¢ infallibile,
¢ il nostro eroe non pué vedere i particolari se non li esamina
da wicine.



¢ Leggiatientamente | commenti che appaiono. Possono conteners
degli indizi utili per il fatare.

¢ Raccogli il maggior numero possibile di oggettl

# Pensa a tuttl gli uxi poaxibili &i un oggetio in tuo possessso.

¢ Agisci dovangue ti & possibile.

# Parla col maggior oumere poasibile di gente. Poltresti ottenere
delle preriose indicarioni

¢ Appena ti senti in pericole, fai immediatamente una copla

Se dopo tutto questo, ti trovi bloccato in ua punto del gioce, cerca

di ricordare se ti sei dimenticato un oggetto, o se non hai fatic una

certa codl prima....

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

ATARI 520, 1040 ST, MEGA 5T ¢ STE

¢ Accendi il computer.

* Inserisc il dischetto | nel drive A:

¢ Fai un doppio clic sull'icona DELPHINE PRG.

¢ [l gioco sd carica e gira antomaticamente.

AMIGA 500, 1000 ¢ 2000

(Se usi an AMIGA 500 senza estensione di memoria, devi staccare

'units disco esterna.)

& Spegui il computer per almeno dieci secondi.

* Riaccendi il computer.

¢ [nserisci (| dischetto KickStart nel drive DFO.

# Quando appare il sollecito per il Workbench, inseriaci il
dischetto | nel drive DIFO.

& [l gioco sl carica ¢ gira antomaticamente.

Installaxione su Disco Rigido

* Controlla che il numero di bytes disponibili wul disco rigido sia
maggiore di quello asato dal programma.

# Crea una nmova directory e coplaci il contéenuie di clascun
dischetto.

Caricamento da Disco Rigido

¢ Fal un doppie clic sllicona del disco rigide.

® Faiun doppio clic sull'icona della directory che contiene il gioco.

¢ Fal un doppio clic sull'icona DELPHINEPRG.

# [l gioco mi carica e gira antomaticamesds.

Installarione su Disco Rigido

# Conlrolla che il numerc di bytes disponibili sul disco rigidosia
maggiore di quells usato dal programma.

* Crea una nuova directory ¢ copiaci il contenuto di clascun
dischetto.

Caricamento da Disco Rigido

® Fai un doppio clic sull'icona del disco rigido.

# Fainadoppio clic mll'icona della directory che contiene il gioco.

¢ Fai un doppio clic sullicona DELPHINE PRG.

¢ [l gioco sl carica e gira antomaticamente.

m\mM PC £ COMPATIRILI

Installarione su [Haco Rigido

* Accendi il compater.

® [nserisci il dischetto DOS nel drive A:

# Quando il computer & avviate, inserisci il discheito | nel drive A:
# Batti A: e premi INVIO.

# Batti INSTALL & premi INVIO.

# Segui le istrarioni salle schermo.
Caricamento da Dischi Floppy

# Rvvin da disce.

& Spegni il computer per almeno dieci secondi.
* Riaccendi il compater.

¢ Inserisci il dischetto DOS nel drive A

¢ Quando il computer & avviato, inserisci il dischetto | nel drive A.

¢ Batti A: o premi INVIOD.

¢ Digita DELPHINE ¢ premi INVIO.

Caricamento da Disco Rigido

» Batti C: e premi INVIO (se il disco rigido non si chiama C: batti
la lettera che corrisponde).

* Digita CO/DELPHINE ¢ premi INVIO.

* Digita DELPHINE ¢ premi INVIO.

COMANDI TASTIERA

& Gl otto tasti freccia madvons il cumore di un pixel ogni volta
che vengono premuti.

# Preméndo SHIFT ¢ un tasto [reccia, muovere [l cursere pia
rapidamente.

# Premendo CTRL ¢ un lasto freccia, colloca il carsore al centro
di uno degli ofte riguadri in cul & lo scharmo.

# 1 tasto ESC fanriona come il pulsante destro del moase.
* Premendo CTRL ¢ il tasto §, accende ¢ spegne il senore.

* | tasti RETURN, INVIO ¢ S (quello al centro del tastiering
numerico) lunronano come il pulsante ministro del mouse.

¢ Inoltre, puci asare i tasti funrione per accedere direttamente ai
comandi come segue:

“ri" ESAMINA “FS"  ATTIVA
“r2" PRENDI “Fé" PARLA
“rJ" INVENTARIO “r9" Menu Axione
“F4™ USA “F10" Menu UDienie

¢ Premendo P sospende il gioco fino a che non lo premd di nuovo.
& Premendo '+, accelera 'animarione.
¢ Premendo “<", rallenta l'animarione.

Per Muovere la Figura:
NO N NE
A E E
Per Muovere il Mouse
. 0 ﬂlﬂ"‘_ﬂ%! Con il tasto
Wi |X||C Numlock spento:
0 5 SE NW N NE
Per Muovere il Mouse 7 Jﬂ?f STOP
Con il tasto : \If"‘ 5 3 E
-1 73— SE
1211317
B - :
711819 0 : -
o—{ 4115 |6}—E umn.Lm Conferma
mrr-""l' 3103 Menu Utente
0 S SE
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